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ネオジオ版好評発売中 II 格32，_円(翻)/ネオジオ CD 版3月26日発売予定臓6,800円(税別) 


幕末動乱の舞台裏に、誰にも語られなかった物語があった 
「幕末浪漫月華の剣士」いま、ネオジオから。 


















SMK 新世界楽曲鼸技团 CD : PCCB - 00294 ¥2,545(税込) 

莉回特典••特製 溫=レ)ニボ ㈤ 騮 ㈣ 

3 .四季(ナコルル) 11 .蘭(服部半藤) 

大好評の侍魂〜サ A ライスピリッツ i|l ンダラ） 

〜〇早くもアレン？/付ウ、ノドト与ツ々 6^01 (牙神幻十部） 14 羞陽（ユガ） 

ニニニ乂て X 丄丄ご■ブ 7,® 麵間火月 ） m 終幕 （ ェンディング 5 

スの登場です 0 BGM 15 曲のアレン a 露籠闊簷月） ie.mm 唄：神谷けぃこ 

ジに加え、神谷けいこによるリムルル CD ON SALE 

のポーカル曲も収録。新世界楽曲雑技 

〜ゾムライスピリッツ〜 

団が贈る、ファン必聰の1枚。 


<芦の出演> 

雪…西川葉月/観…水津光司/守矢… 
橋本潤/天野漂…大塚明夫/鷲塚慶一 
郎…小西克幸/一条あかり…麻績村ま 
ゆ子/神崎十三…タイソン大屋/渋川 
医師…青野武/北条草馬…山口勝平/ 
あかりの父…堀内賢夫/国谷半兵衛… 
森利也/遊郭の女…佐藤ゆうこ/ナレ 
ーシヨン…竹口安芸子 


CD:PCCB- 00299 ¥2,548( 税込） 


EJifcj ： mmBimB 

東京放送 ( TBS / 東京/ 954 kHz ) 深夜25 : 00〜25 : 30 

北海道放送 ( HBC / 北海道/1 287 kHz ) 深夜25 : 00〜25 : 30 
毎日放送 ( MBS / 大阪/ II 79 kHz ) 深夜24 : 00〜24 : 30 

RKB 毎日放送 ( RKB / 九州/1 278 kHz ) 深夜24 : 40〜25 :10 

パ _y ナ ip ティー： 子安武人 、氷上恭子 

2月放送のラジオドラマは r サム5イスピ u ツツ j 








し 5 く 



■ 遊びは終わ!:)だ!!/ 安井邦彦 ★ 


へへ、燃えたろ？/ 野中政宏 ★ 
碧い砂時計/生 駒治美 ★ 


NEO • GEO DJ Station Live ’98 レポー ト-135 

通販コーナ-138 

最新音楽 CDSVIDE 。 -140 

読者プレゼント コーナー* -141 

奥付- 14 P 


表紙參〜幕末浪漫〜月華の剣士 ©SNK 1997 
表紙デザイン參山田幸廣 （PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO • GEO は SNK の登録商標です 
©1998 GEIBUNSHA 禁無断転載 
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幕禾浪 IS 1 


月華の刻士 

符屬スビリヂト 

ハイバ-ネ綱4 
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136 


グー ム攻踣&紹介 
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コミック 


フレイジンクスタ- 62 

シヨックトル-ハ 。 -ス— 
メタルスラック2 -70 


インタビュ- 


〜幕求浪漫〜月華の剣士 
/楓役声優水絲司 -4 


設定資料 


ブレイジング スター 
設定原画集 


73 


キャラクターテキスト ㉚ 
リョウ•サカザキ - 


声優連載コラム 


128 


リョウ勿朝ごはん/日向 星花 


81 


KOF 炎勿不条理劇場/藤 井みほな 一 82 
サムライスピ 1 ノッツカしトリー t 2 —ド 

雪伝/島 津わか乃 -98 


月刊4コマ FREAK / 坂崎拓海 


NEO - GEQ TOPICS — 

ソフト人気ベスト10- 

ソフト売上ランキング- 

ゲー厶用語辞典- 

格ゲー館- 

クラブ八ウスコア ★ - 

読者創作 ストーリー* - 

クロスワードパズル ★ - 

Welcome To PaoPao Cafe ! 

パオパオカフェへようこそ！ ★★★★★★★★★★★★— 

新作発売予定リスト- 

天晴 ★ - 

3パーセントの誘惑*- 

ネオジオ家庭用新作ゲーム情報—— 

ボスキヤラ列伝- 


141 


-80 

-90 

-92 

-93 

—94 

—96 


-106 

-107 

—108 

-120 

—121 

-122 

-124 

-126 


★=プ レゼントのあるページを表しています 

★= 賞品制度を導入している投稿ページを表しています 


全キャラ対人戦 S 対 CPU 戦ボス戦攻略 S コンビネーシヨン解猜 
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〃吉本いけ— 
音からよく 
いわれてました ^ 


——この世界に入ったきっか 
けを教えてください。 

「僕は昔からお調子者で、大 
阪弁でいぅ『いちびり』とい 
われるような男の子だつたん 
です。大阪はちよつとおもし 
ろくてしやべる男の子はすぐ 
に"吉本いけ！"といわれる 


んです。僕もその—人でした 


(笑)。まあ吉本にいくほど 
の芸はなかったんですけどね。 

でも、何かしやべる仕事が 
したいと思つていて、立日楽が 
好きなこともあり、音楽が関 
係していてしやベれる職業 H 
DJ になりたいと思い、大阪 


テレビタレントビユーロ ー 


——段は DJ のお仕事をな 
さつているんですか？. 

「そぅですね。去年ぐらいか 
ら FM きたで土日に 『Be 
N 3 t u r 3 — 1 ■』 とい、つ 土日 
楽番組の DJ をやつています。 

あとは、関西テレビの『ザ 
•ヒユ I マン』といぅ番組で、 
毎週金曜日リポ—夕—をやつ 
てます。僕が担当しているコ 
I ナ I が、またべ夕なんです 
よ(笑)。今日は最近運動不 
足なんで、ちよつと体を動か 
すためにきましたとかいつ1、 
上^裸でスケ—卜してみた 
りとか(笑)。そんな感じで 
ちよつと色モノ入つてるリポ 
—ターやつてます(笑)。 

どっちも関西だけなんです 
が、 もし こっちの方に くる 機 
会があつたら見てやつてくだ 
さい(笑)」 


「|言でいぅと純粋な青年だ 
なと思いました。すごいピユ 
アな心を持つているから、守 
矢のことを勘違いをして' そ 
れをそのままずつと信じこん 
でしまつてるんだと思ぅんで 
す。でもその裏で守矢は師匠 
を殺してないと信じたい気持 
ちもあるし、だけど実際に自 
分の目で見てしまつた現実も 
あるから迷つたりしてるんで 


すよね。そんなところが彼の 




(以後 TTB ) に入りました。 
だから声優といぅ仕事をや 
りたいと考えてなかつたです 
し、まさかこぅやつてゲーム 
のキヤラクタ I の声をあてる 
お仕事が頂けると思つてませ 
んでした」 


弱気な楓も‘ 
強気な楓も 
気に入つ 


課 


—— g に対して持つているイ 
メージ を教えてください。 



HHHHH 

水津さんはとにかくおもしろい 
大阪のお兄さんなのだ！ 


声優インタビュ— 

すい づ こ一つ じ 

水津光 B 

もったいないくらい 
男前の役なので 
戸惑いま I た葵) 

つている『月華の剣士』 N みんなプレイして 
いるかな? 

その『月華の剣士』で主人公•楓を演じてい 
る水津光司さんにインタビュ—してきたそ！ 


へ -^ 



誕生日： 1969 年 10 月 
2 日 

血液型： 〇型 
出身地：大阪府 
身長： 167 cm 

趣味：サッカー観戦、音 
楽鑑賞、ギタ！ベ—ス 
演奏 

スポ—ツ：サッカ—、ラ 
グビ I 、テニス 
所属：大阪テレビタレン 
トビユ —□1 
担当ネオジオキヤラとゲ 
—厶名：花諷院骸羅(サ 
ムラィスピリッツ斬紅郎 
無双剣)、楓(〜幕末浪 
漫〜月華の剣士) 

その他の仕事 ： KTV 
『ザ•ヒユーマン』(リ 
ポータ—)、 FM きた『巳 
e Natura —』 

( DJ )、 巳巳 C 『教育 
ウィ—クリ I 』 ( リポ— 

夕 I )、巳巳 C 『不動産 
情報ザ•テレショップ』 
(ナレ1ション )、 KT 
V 『土曜大好き 830 生 
CM 』、 FM 守口『とりた 
て守口大根』 

^^ 
















►声優インタビュー水津光司 


いいところですけどね。 

それと、僕には勿体ないく 
らい男前だなつて思いました 
(笑)。僕は2枚目の線があ 
んまりなくて、下手したら 3 
の線とか 4 の線の男なんで 
(笑)。最初イラスト見た時 
に、この役を僕がやつても大 
丈夫かなという不安やとまど 
いはありましたね(笑)」 


2人の楓 
演じ分けが 
大変でした 


1 ^ 


1,ゲ__ムボィスの収録はど 
ぅでしたか？. 

「以前 TTB に入りた ての 頃 
に『斬紅郎無双剣』の花諷院 
骸羅の役をやらせて頂いてい 
たので、今回は2度目だった 
んです。骸羅はオラオラ系だ 
つたので わりとやり やすかつ 
たんですが、楓は覚醒前と覚 
醒後でキャラクタ—が変わつ 


だけど—人じやないっていぅ 
ところが困りました。陰と陽、 
明と暗みたいに、 まるっきり 
性格が変わって しまぅ ので、 
その違いを出すのが難しかっ 
たです。声の卜—ンからしや 
ベり口調まで全部変えなくち 
やならないですから」 

-どっちが難しかったです 

か？ 

「意外と覚醒後の方が難しく 
て、時間がかかりましたね。 
ィメ—ジを作って役に入るの 
に手間取ってしまったみたい 
で…。覚醒後の方が元の声に 
は近いんですけど、しやべり 
口調がものすごくかけ離れて 
いるのでその辺で苦労しまし 
た(笑)」 

——自分の性格はどっちに似 
てると思いますか？ 

「普段、僕は弱気な男なんで 
性格は覚醒前に近いかもしれ 
ないです。だから、逆に覚醒 
後みたいに強気な男つていう 


持ちよかったです(笑)」 

-^仅作リはしましたか？ ■ 

「ちょうどその仕事を頂いた 
頃に、武田直(治さんや豊川悦 

司さんの 『night he 

AD 』 をよく見ていまして、 
あれも超能力者が普段は普通 
なんだけど' 突然変化しちや 
うところがあるじやないです 
か。その時の表情はどうなっ 
てるかとか、しやべりはどう 
なつてるかをィメ I ジ作りの 
參考にしました」 

. それぞれの楓はどんなィ 

メ—ジで演じたんですか？ 
n 覚醒前は、弱々しいティー 
ンエィジャ—とか思い浮かべ 
て、目なんかも潤んだ感じに 
して声を出してました。 

、覚醒後は、それとは正反対 
に大人でちょつとガラの悪い 
感じですね」 

—— 気に入つている台詞はあ 
りますか？ 

「覚醒後の"もう終わりか 


ちやうじやないですか。 I - < のは憧れるし、演じていて気 い？"というのが格好よくて 


気に入つてます。強気で相手 
を見下したようなとこが好き 
です」 


収録現場は 
東京に居な 
大阪の雰囲気 





S 


対戦中は真剣です！やられそ-つになつて思わず表情が…この日は苦手なあかりも楽々クリアー 


——ラジオドラマの感想をお 
聞かせください。 

「抜き録りの日で、僕と橋本 
さんと西川さんの3人しかい 
なかったんですよ。今まで他 
の役をやつている声優さんと 
お話しする機会がなかったの 
で、楽しかったですね。兄弟 
3人で和気あいあいとした雰 
囲気で、それぞれの役の設定 
談義をしたりしました。 

他の声優さんともお会いし 
たかつたのに、その日はいら 
つし やらなくて 残^^でした」 

-ドラマと い、っ ことで苦労 

したのはどんなところですダ- 
「とにかく、ゲ—ム中のキャ 
ラクタ I の色とかイメ I ジを 
壊さない ように セリフを いう 
のが大変でしたね。ゲ—ムだ 
と短いセリフだけでしたが、 
ドラマになると、そのキャラ 
のままでセリフを いうつ てこ 
とになるので、その辺が難し 
かったですね」 

—— 収録中の H ピソ—ドなど 
あったら教えてください。 

「守矢役の橋本さんと2人で 
口—ヵルな話で盛り上がリま 
したね。あそこの天丼屋がう 
まいとか、マニアックな地元 
ネタばつかりで(笑)。スタ 
ジオは東〗眾にあるのに、そこ 
の空^^は大阪みたいでした。 

あと雪役の西川さんが事務 
所の後輩なんですよ。しかも 
普段は子供っぽいのに自分の 
姉役じゃないですか。なんか 
いつも面倒見てるのに変な感 





:: i: 广 F 

ネオジオランド入口の月華ポスタ—の前で一枚！ 


じでしたね(笑)」 


練習中の月 
目指せ 

楓マスタ—!! 




—-ゲ—ムはやります 力？ 

「はい。実はここ(江坂•ネ 
オジオランド〇〇号店)つて家 
から自転車でこれる距離なの 
でよく遊びにきてます。 月 華 
もよくやつてます よ」 

——プレイしてみた感想はど 
ぅてすか？ 

「楓を使ってるんですが、下 
手なんで3人目までは勝てる 
んですけど、4人目に勝った 
ことがないんですよ。特に一 
条あかりちゃんによくやられ 
てます。しかも大阪弁で勝ち 
ゼリフをいわれるもんだから 
特にくやしくて(笑)。 

とりあえず今の目標は、ま 
ず楓をマスター したいと 思つ 
てます。それから他のキャラ 
も使ってみたいですね」 

—— 他のキャラなら誰を使つ 
てみたいですか？. 

「やっぱりあかりですね。動 
きや技がおもしろいですし、 
いつもやられてるだけに八-7度 
は逆にあかりでやっつけてや 
りたい と 思います I 



ニックネ— 

"すいっちよ 
みんな覚えて 

-サインに入ってる 『SW 

i tch on ! a つて J 
意味があるんですか？ 

「あれは"すいっちよん"っ 
ていぅニックネ—ムからきて 
いるんですよ。水津ちやん i 
すいづちやん丄すいっちやん 
i すいっちよん…みたいな感 
じです(笑)。 

それをもじつて rs w it 
c h on ! J ってサインに 
入れてるといぅちよつとした 
遊びなんです(笑)」 

1 最後に読者の皆さんに一 
言お願いします。 

「まだまだ若*^ですが、頑 
張ります ので応援よ ろしくお 
願いし ます！」 
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か がみ しん 、の すけ 

嘉神慎之 介 


( CV : 栗根まこと） 

ストー 1 J 一 

男は天を仰いて気を集 
中させはじめる。 -, 
「•♦•ついに時代が動きは 
じめたか…」 

空間が胎動をはじめ、 

自分の許容を越えるほど 
の知識と、溢れんばかり 
の力が'流れこんでくる…。 

「…もう少しで舞台の幕 
が上がる… J 
首筋の刀傷に手をやり 
ながら、 ® 申はニヤリと 
笑った。 


設定：朱雀の守護神が、、地獄 
門〃の力を利用して蘇らせた 
魔人、宮本武蔵^立身出世を 
願いながら非業の死を遂げて 
以来、無念の塊となっていた 
彼だったが、その思いを朱雀 
の守護神に利用されて、再び 
この世に復活したのだ。 

根底に眠る剣聖としての血 
は1 也獄門〃からの解放を願 
っているため、相手を倒すた 
び、全身に激しい激痛が走る。 



( CV : フランキー仲村） 


放な上 

しるの 

、。壊 

白^ 墨 

n v 

刀山よ 

ををう 

得解に 


信護そにのの 
用つれ見汚負 
でて以ていの 
きき来し部力 
なた 'ま分に 
く人命つのよ 
な間をたみづ 
りたか彼をて 
'ちけは一人 
地をて '度間 


忠雀は神を獄死設越負格装シ年 
し義のそが四門の定えの闘、ン齢 
かの守の護神〃世•.たカス宝ボ .. 
し篤護四つとが界太もに夕刀ル30 
、いチ申神て呼存の古のよイ〃ア歳 
4人のいば在境か るル端イ 
地物で . 一一 


獄だ名人。る、は、 




り、■謹 


鳳テ 

人妖〃ム 
智刀 •• 

をと 洋 


プロフィール 


年齢： 28歳 

シンボルアイテム：梵字、二 

刀流 

格闘スタイル：二天一流改 

(剛力と柔軟さを持つ、攻防 
体の剣術） 



籲ボスキャラ使用コマンド 

キャラクター選択画面で、 

3秒以内に C ボタン B 回；巳 
ボタン3回、 C ボタン4回を 
順に入力する。- 




スト—:: N 1 

死してのちも、武蔵 
の魂は暗黒をさまよつ 
ていた。 

「世が戦乱なれば、我 
が剣術に敵ぅ者などお 
らぬ•..無念」 

その時、暗黒の底か 
ら声が聞こえた。 

「その願い叶えてやろ 
、っ」 

と同時に、武蔵は眩 
しい光に包まれた。だ 
んだんとその目に光が、 
その体に力が戻りはじ 
めた。 1 

「現世だ」 

武蔵はつぶやき、ま 
だ完全ではない体を引 
きずつて、歩き出した。 


格ゲー恒例のボスキャラ使 
用方法だ、嗜、この ィ nr # の剣 
はりあつた。 

Jp ： じコマンド^^^膚では ■ 
暁武蔵を、家庭 用 ROM では 
暁武 J 1 と嘉； W 之介を使ぅこ 
.、とがで きる のだ a . 残念な^ら 
M V S では嘉神慎之 介は 使え 
なぃ參 

早くも今回からこの2人の 
技解析&対人戦攻略に入った 
ので、性能などの詳しい こと 
は攻略記事を參照してくれい。 



白矢印の方向にレバーを入力する 
と武蔵を、 CV らにそこから下か上 
に入力すると嘉神を選べるぞ 


ボスキヤラ使用コマン 





















11 1 ♦ 

倒す技に鼠をつける 

特殊なのけ反り&吹き飛び 
方(燃焼、感電、叩きつけ、 
地滑りなど)をする技でトド 
メを 刺す と、 I 旦 倒れた あと 
跳ね上がってから消えていく』 
その間も着々と時間はすぎて 
いくのだ。前述の技でのフ>1 
ニッシユは極力避けよ、っ。 

出現キヤラを把攉する 

出現キヤラはランダムでは 
なく、数種類のバターンから 
最初に選ばれた一つがル—プ 
しているだけ。最初の数キヤ 
ラを見れば、以降にどのキヤ 
ラが出てくるかが分かるのだ。 

出現順番が分かれば、相手 
キヤラによつ て 使ぅバタ— ン 
を切り替えるのも簡単。これ 
で効率アップ間違いナシ。家 
庭用では、効率のいいパタ— 
ンが 出るまでリセ ッ トを 繰り 
返すのも当然の よぅに 有効だ。 

別表に、効率がいいと思わ 
れるパタ I ンの—つを載せて 
おくので、參考にして欲しい。 


t$sst 

相寺をダウンさせない 

相手をダウンさせてしまぅ 
と、起き上がるまでの時間が 
無駄になるぅえ、起き上がり 
方が I 定ではないのでバタ— 
ン化しにくい。ダウンさせず 
に倒すパタ I ンを作るべし。 



ダウンさせない連続技を軸にパタ 
—ンを作るといいぞ 





まずは、タイムアタックモ 
I ドで大人数を斬るために必 
要な、最低限の心得を紹介。 


出現直後を狙ぅ 

2人目以降の相手 キャラは 
画面上部から落下してくるの 
だが、その着地を狙って攻撃 
すると、必ず ヒツ トさせるこ 
とができる。そこから連続技 
やバタ—ンで I 気に倒してし 
まぅ のが理想だ。 



タイムアタックモードのプレイ方法 
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飛刀二連. \+B 
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飛刀二連 
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劫炎剣 



ちなみに、必殺技扱いなの 
で通常技や特殊技をキャンセ 

ルして出すこどができる ぞ。 


• 五輪連ね 

脅かしの強化 版と いえる突 
進技。威力とス和がスゴい。 
脅かしより微妙につながりに 
くいが' ダはり遠すぎなけれ 



ば強攻撃から、近ければ弱攻 
撃や職りからつながる。「力」 
では脅かしキャンセル(昇 
華)で狙ぅのが基本。 

•二天無双剣 

脅かしや五輪連ねと同じ夕 
ィプの突進技なのだが、出が 
遅いので連続技に組みこめな 
い。 I 応、弾き成功後すぐに 
出せばヒットさせられるが、 
昇華を使った立ち B からの連 
続技の方がダメージが大きい。 

スキも反撃を受けないほど 
小さいわけではないので、使 
いどころに困る技なのだ。 


•脅かし 

相手に当たると 4 連続攻撃 
を繰り出す突進技。出が早く 
突進スピ—ドも速いが、ガ I 
ドされると反撃確定なので、 
連®^専用の技だといえる。 
間合いが遠すぎない限り強攻， 
撃から、祗ければ弱攻撃&蹴 
りからもつながるぞ(どちら 
もキャンセルで)。 

昇技なので、「_」 
なら c < lor 3 段目をキャンセル 
して五輪連ねにつなげられる。 

•十字構え 

交差させた刀を振り下ろし 
て巨大な衝撃波を発生させる 
技。攻撃判定が非常に大きい 
ので、出てしまえば対空技と 
して機能するし、相手の技に 
打ち負けることも少ない。飛 
び道具を跳ね返すことも可能 
だ。スキは小さくないが、先 
端を当てればガードされても 
反撃は受けにくい。ちなみに、 



判定が強くて大きい。歩いている 
ちび太は跳ね返せないけどね 


スキは「技」ょリ「力」の方 
が少し大きいぞ。 

ボタンを押亂っぱなしにす 
ると、刀を振り上げた状態で 
ためることが可能(ボタンを 
離すと攻撃)。 一 定時間以上 
ためてから出すと、ガード不 
能技になり威力もアップする。 

•枕二連 

コマンド 投、§威力は そこ 
そこ程度で、間合い^ P あまり 
広くない。また、 i ) wM ' リ時 
間中の相手を投げられないの 
で、連続技に組みこむことは 
できない。 

•集中 

自力で剣質ゲージをためる 
技。ボタンを押してから発動 
する までと、 発動してから ゲ 
—ジがた まり はじめる までに 
それぞれタイムラグが あり、 
中断後に少しスキがある。相 
手をダウンさせたあとにだけ 
使つ ていこ、つ。 



I 旦たまりはじめてしまえば、ス 
ゴイ勢いでたまつてい<ぞ 


奪、^/ 

1牧、 


立ち A は、斜め上方向を 攻 
撃するので跳びこみ防止効果 
があり、リーチも結構長い？ 
先端が当たるか当たらないか 
の間合いで牽制に使おぅ。 

B + C はリ—チと攻撃範囲 
に 優れており、 出てしまえば 
_空にもなる。少亂 遠い間合 
いからの牽制は これで。 

ジャンプ B は、 斜め上〜前 
方に対して判定が強 .<、攻撃 
_時間も長い。 跳 5#〗む 際 
にも使えるし、 先 読みの対空 
技としても活用で きる ぞ。 1 


為かりに重ねるのがおもな使 
い方。%— ド させればまず反 
撃は受けない。 攻撃 判定は柱 
にしかないので、！-途半端に 
近い間合いから単発で出すの 
はひかえよぅャ 跳びこみから 
連続 技を食らぅ可能性がある 
ぞ。また、〕 m 間移動系の必殺 
技(守矢の歩 月、あかりの泥 
田坊など)にも 弱いので注意。 

ちなみに、相手を端に 追い 
つめた_で間合いを 調節す 
れば、鍵剣 i キャンセル 間 
欠泉 iJL ち A が連続技になる P 


•間欠泉 

少し離れた場所にマグマの 

柱 (？) を発生させる技。飛 

び道具扱いなので、弾きで返 

されることは ない。 

通常技や：^火剣をキャンセ 

ルして出したり、相手の起き 


弾吉不能なので、キャンセル等で 

出せば相手はガ—ドするしかない 























































































•「力」 

狙いは昇華。弾き後はもち 
ろん、ジャンプ攻撃 ヒット 時 
や、相手の弾きを空振りさせ 
た時などにも確実に決めたい。 
•「 M J 

乱舞奥義を使える状態にな 
つたら、 とりあ 又ずしやがみ 
A •し# がみ B などを キ ャン 
セルして 発動するといい。 ガ 
1 ドされ J T いた場合も、 下段 

段 
下 


舞ぞ 
乱る 
られ一 
かぶ I 
斬さ . j 
殺揺 
連で I 

のしやが み A と 中段の飛刀 
連を混ぜて連発すれば、非常 
にガードされにくいぞ。オスヾ 
スメは、 しやが み A 連発 i し 
やが み B ,i 飛刀 二 連連発—し 
やが み A 連発…の組み合わせ 
だ。途中でヒットじたら、 y ゲ 
—ジ がなくなる 前に通常技に 
切り替えておき、終了後にキ 
ヤンセル五輪連ねを決めよぅ。 

ガード時限定で B + C 〇キ 
ヤンセルがかかるので、キヤ 
ンセル間欠泉や十字構えを入 
力して おくのも手だ。 


出しておくと いいぞ。 

十字構えは、相手がジャン 
プしていたらすぐに出して迎 
撃、^いたらためる、と 
い、5使い方今し よ^!^ めた 
あとは、相手が突つこんでき 
たら出すのが基本だが、弾か 
れないように注意。 

小ジャンプ B での跳びこみ 
も有効。攻めのきっかけ作り 
になるし、牽制技に弾きを狙 
つた相手にヒットさせられる 
(タイミングが ずれるため) 
ことも あるのだ。ガードされ 
た時は、再度ジャンプ、フロ 
ントステップからの枕二連、 

\+ c などで攻めよう。剣質 
ゲージがたまつていたら、し 
ゃ\み C や立ち A に混ぜて弾 
きを狙うのもいいぞ。もちろ一 
ん、跳びこむ際は対空弾き対 
策(技を出さずに着地してス 
キに連続技)も亡 P ずに。 

攻められそうな(攻められ 
ている)時は、先読み対空に 
なる早出しジャンプ B も結構 
役 liz 立つ。それと、対空弾き 
後は劫炎剣 i キャンセル間欠 
泉了集中)がオススメだ。 



►「共通」…ジャンプ巳 
丨立ち ci キャンセル 
脅かし or 五輪連ね 

立ち C は意外に出が早いの 
で、ジャンプ B を高めの打点 
で当ててもつながつてくれる。 

「技」はさらに出の早いしや 
がみ C にキャンセルをかけら 
れるのだが、必殺技の入力が 
難しいのでオススメはしない。 

もちろん、ジャンプ攻撃を 
低い打点で当てれば、各種 A 
からの連殺斬や立ち B につな 
ぐこと もで きる ぞ。 

•「力」…立ち日—キヤ 
ンセル脅かし (3 段目) 
★キャンセル五輪連ね 

昇華を使った連続技。ゲー 
ジ—本以上の体力を奪えるの 
で、「力」を使うなら常に頭 
の中に入れておこ、つ。 


ぼ密着状態からなら、劫炎剣 
i キャンセル間欠泉丨集中が 
お得だ。しやがみ A •立ち B 
i キャンセル脅かし丄集中で 
もいいのだが、剣質ゲージの 
たまる量は少なくなる。 

剣質ゲージが MAX なら、 
立ち B をキャンセルして五輪 
連ねにつなごぅ。間合いが遠 
すぎない限り連続技になるぞ。 

ちなみに、連殺斬をガード 
された時はキャンセルで間欠 
泉や十字構え(ためも利用) 

を出すといい連係になる。ヒ 
ット確認が難しいんだけど。 

•「技」…(乱舞奥義発 
動後)飛刀二連 X 
t +已丨五輪連ね 

\+ B は、出すたびにレバ 
— をニユートラルに戻すこと。 
\に入れ っぱなし だと、2段 
目がキャンセルされ てしまぅ 
ぞ。 4 発決めたら t+B で乱 
舞奥義を終了させ、キヤンセ 
ル五輪連ねで締めよう。 

乱舞奥義発動時の間合いが 
遠いと、見出しの組み合わせ 


は決められない。遠い時は、 
少し前に歩いて飛刀二連を3 
回繰り返したあと、少し前に 
歩いて t + Bi キャンセル五 
輪連ねを決めよう。お手軽& 
i に決めたいなら、前に歩 
きながら T + B X 6->キヤン 
セル五輪連ねがいいぞ。 


全体的に技の出が遅いので、 
接近戦は苦手。リーチを活か 
した中間距離からの牽制と、 
ジャンプ B を中心に闘おぅ。 

牽制技は立ち A、B + C 、 
十字構え。間合いがやや近い 




逢続技 
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対人戦攻略 

































in , ふんじょ、 

焦脚 • 焚如， 


' 空中で〆0「1〇「\+〇 
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可能。強は6段目から着地前 
の間に昇華するといい0 

•冥府への導キ J 

弱は出が 早いので、牽制に 
使える。強は 弱に比べると出 
は若1いが、 射程が長い。 
また •• x ボタン 押しつぱなし P 
待機すること.^^^きるぞ。 

•欺瞞の鏡 


前方に攻撃判定のあるバリ 
ア状のモノを突き出す技。飛 
び道具を跳ね返す効果もある。 



❿紅蓮朱雀(負の裁キ J ) 

ジャンプ攻撃から目押しで 
連続技に組みこむことができ 
るが、ジャンプ攻撃の打点が 
古问すぎる とつな がらないので 
注意。また、昇りで出せば中 
段技として 活用す ることもで 
きるが、早く出そぅ 
としす ぎても 出ない 
ので注意。 

•焚書坑儒 

出がそこそこ早い 
ので、連続技に組み 
こむことができ るが、 

ガ—ドされると-:早発 
程度の反撃を受ける。 



•焦咆吼 

そこそこ強い対空技だが、 
攻撃発生と同時に無敵時間 
(上^-^のみ)が切れて しま 
、っので、過信するのは命取り。 
できるだけ早出しする ように 
しよう 0 

_た、 1技」 の方が弱、強 
ともに出が早い。ちなみに昇 
華対応技だぞ。 

•焰胞吼(愚者の嘆き) 

間合いがかなり狭いコマン 
ド投げ。この技を決めたあと 
は、ダッシュからダウン攻撃 
..(V+B) を決めることがで 
きる のだ。 

若干だけど、愚者の嘆きの 
方が間合いは広いっす。 

•地獄の劫火 

弱は射程やスキは弱不知火 
とほ ぼ変わりないが、出の早 
さは 「技」の弱不知火よりも 
若干早くな つてい る。また、 
ヒッ トさせればダウンを奪う 
こと もで きる のだ。 

強は、振り下ろし丄斬り上 
げの2段攻撃。ガー ドされて 
しまうと 反撃確定だが、強攻 
撃から連続技に組みこむこと 
ができる。 

•黄泉への翼 

焦咆吼のパヮ — up 版。弱 
は3段、強は6段に なってい 
て、出も若干早い。弱は3段 
目、強は3、4、5、6段目 
を負の裁きで昇華することが 





















































































•「共通」…焦脚•焚如 
i キャンセル各種必殺 
技 

決める ことので きる技は、 
共通のもので不知火、焦咆吼、 
焰咆吼。「力」なら焚書坑儒 
を決める こと も可能な の だ。 

• 「力」…ジャンプ攻撃 
i 立ち or しやがみ ci 
i + Ai 各種必殺技 

決めることのできる技は、 
不知火、焦咆吼、焚書坑 IT 
C を2発決めたあとに、立ち 
A につなぐ こと もで きる が、 
この場合は不知火しか決める 
ことができないので注意。 

•「技 Ji ジャンプ攻撃 
i ^ + A * A * A*Bi 
キャンセル不知火 

「技」の基本的な連®^ 
ジャンプ攻撃の あと 立ち or し 
やがみ C を挟んでも可。 連 殺 
斬の数を減らせば、 焦喂吼へ 
つなぐ こと もで きる 遽 
また、 出せる状態なら B (連 

殺斬の最後)から乱舞奥義を 
発動してもいい。乱舞奥義 後 
は、-4+ B X 5 — > 小ジャ 
BX 2 ( 昇り->降リ) i 紅蓮 
_が比較的簡単で強力。 

•覚醒「共通 r : 焦脚. 
降炎丨キャンセル各種 
必殺技 

つなぐことのできる必殺技 

は、地獄の劫火、黄泉への翼、 

愚者の嘆き、弱冥府への導き、 
欺瞞の鏡。「力」ならキャン 
セル負の裁きを決めることも 
できる。 

しかし、焦脚•降炎を昇り 


連競技 


で超早く出しすぎてしまうと 
負の裁きが出ないので注意。 
適度な高さで出すようにした 
いところだ。 

• 覚醒「力」…ジャンプ 
C (裏まわり) 44 +A 
X 2 i キャンセル強黄 
泉への翼 (6 段目)丨キ 
ャンセル負の裁き 

裏まわりから狙うことので 
きる連続技。裏まわりジャン 
プ C からはダイレクトに負の 
裁きへつなぐことも可能なの 
で、覚えておこう(この時、 
正規とは逆のコマンドを入力 
すること)。 
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•覚醒「技」…ジャンプ 
次撃 i 4-+ A . A .< T * 
巳 i キャンセル各種必 
殺技 

つながる必殺技は、地獄の 
劫火、弱冥府への導き。また、 
キャンセル乱舞奥義もつなが 
るぞ。乱舞奥義発動後は 、 T 
+ B — 弱黄泉への翼 X 3 it 
+ Bi 負の裁きの組み合わせ 
で、安定して体力を奪、っ こと 
ができる。後半の-4+8をヒ 
ツ トさせたあとは、すぐに ジ 
ャンプを しよ、 っ。 

また、この乱舞奥義は画面 
端には不向きなので、その時 
はノーマル版の乱舞奥義と同 
じにするといいと思ぅ のね。 

•覚醒「技」：.4-+0 

巳 • t + 巳 ii + A •巳 

•峙 + B … 

A 級 。 T + B から 4-+ A の 
つなぎには多少の慣れが必要。： 
また、 途中の B を 省いても差 
支えはないのだ。ぶべつ！ 


やはり、、覚醒して強力な技 
をそろえたいところ。よつて 
ノーマル状態では、無駄に剣 
質ゲ—ジを使わないようにし 
たいところなのね。 

普段はリ—チの長いしゃが 
み AorB を メインに 牽制しつ 
つ、中段兼対空技の B + C を 
置いたりして、守り気味に闘 .I 
うのが基本。跳びこんで きた 
相手は、弾きや隹_嗯吼を使っ必 
て極力迎撃するようにしよう。 

しかし、牽制攻撃だけでは 
弾きに泣かされて しまう ので、 
ダッシュやジャンプを使つて 
攻めこむのも重要なのだ。 

ダッシュの性能はかなりイ 


を狙うのも手。また、昇りで 
焚如を出してみるのも効果的 
なので、覚えておこう。 

ダッシュ or ジャンプから焰 
咆吼を 決め ^ら、_ッシュで 
間合いをつめて' 相手の 裏側 
に まわりこもう。そして、相 
手の起き上がりに合わせて後 
ろジャンプをすると、 うまく 
いけば相手の頭上にいるはず 
だ。 そこから C で 再度 裏まわ 
りを狙ったり、ジャンプ(技 
は出さない)からしつこく焰 
咆吼を狙うのも I つの戦法だ。 

覚醒後は、しやがみ AorB 
に加えて、 冥府への導きと立 
ち A を牽制に 用いるといい。 


イ(速い)ので、そこから焰 特露冥府への導きば出が早く、 
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咆吼を狙ぅことが可能。とは 
いえ毎回は通用しないと思ぅ 
ので、たまに弾きを用いたり、 
ジャンプしたりす P 5 といい。 

ジャンプからは、技を出さ 
ずに着地して焰咱吼を狙つた 
り、小ジヤ>。1 HC で裏 まわり 


1 


I 




スキも小さいぅえ陈、弾かれ 
る恐れもない。攻撃判定も見 
た目ょりも大きい ので、相手 
にとつては 驚威になる だろ、 つ。 

降炎は焚如ょり 
出が早いので、見 
切られに くい ぞ。 

地上の技を弾い 
た時は、威力の高 
い t + B を 出すよ 
うに癖づけるとい 
い。その後も追い 
打ち可能だしね。 


こ 
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「力」…しゃがみ A にキャ 
ンセルをかけることができな 
いので、キャンセルのきくし 
ゃがみ B に頼るといいだろぅ。 
また、ガ—ドされるとキヤン 
セルをかけることができない 
技ばかりだけど、剣質ゲージ 
がた まけやすく、覚醒しやす 
いとい、 np 点を持つている。 

「技」… 覚醒までに時間か 
かかる けれど、覚醒して しま 
えば強力な 連続技が君を 待つ 
ている。また、 ノー マル^$1您 
の立ち or しゃがみ B はガ—ド 
されても連打がきくので(連 
続ガードになる)相手の武器 
を弾き飛ばす能力にも長けて 
いるのだ。どちらの剣質を 選 
ぶかは。フレイヤー次第だ。 


1 益 

I 冥つ 


y 


立ち or しやがみ B はガ 1 ドされ 
ても連発可能。^11武器を飛 
ばせます (ノ— マル状態) 






















かプし乂 せいり* _ * - 

活心 • 醒龍 

1 

•潜在奥義 


かつしん こう*)*ヶ 

活心••亢龍 

1 

睾忿 . ii 

4.>-♦> \-4,+ B 



1 〜 3 面くらいの相手には、 
ジャンプ攻撃のみでも勝てる 
のだ 



.いっと 气 たばかぜ 

—刀•束風 




い穿上ケ らいてぃ . 

—~ 刀 _ • ^1 = |' 

空中で接近して f 以外十日 


覚醒 


6C □同時押し、 


一！!*•疾風 


i w + Aor 巳 


一刀'•空牙 -4 1 \+AorB 
(空牙中 — i \+巳で追加技)' 


一刀•連刃斬 ★ • 
AV<-+AorB (3 囱連続入 

力）‘ * . パ / : . 


-刀.•嵐!! ★ . ■ • - 

.接近し t 卜 〆 —+ C . 



覚醒後 


•特殊技 


いっと'う':':たばかせ ' , 〇 

ュ刀.親' 

■ i ^<-+0 


—刀，雷霑 * ' 
.空中で接近して t 以外 +B 


R 又めい はやて ， ， ：>* ,♦. - 

晨明.疾風1 \ ->+AorB 


L んめい •くう •が * ' 、 ， 

晨明•空牙 -4 4- Sr+AorB 
(強空牙中 — A 巳で追加技) 


>しんめい れんじんざん ノ ' 

晨明•連刃斬 ★ 

4- ✓^.+AorB .ぐ3回連続入 
力） • 


晨明.嵐討 ★ 

接近して—〆 i 


活心,.伏龍4> ✓— 〆 4 + AB . 


素手時 


•特殊技 


いつ■.とう たばかぜ.. 

—‘刀.耒風 . 

4 〆— +C 



誘いパタ—ン。楓にはこのくらいの距離で 
<-+ A を出すと… 


•待ち。 八夕—ン (共通) 

相手が技を岀してきたり、 

跳びこんでくるのをひたすら 
待つパタ—ンがコレなのね。 

跳びこみに対しては空牙を 
合わせ^のではなく、^0を 
使ろて迎撃するのが f —。 弾 
あと姑、牙や伏龍を 

決める誇_ょ賺へ 

泠，何の行動を待つ_キ冲ラ 
別攻^参照して欲 T ぃ n 




• 誘いパタ—ン(共通) 

特定の技_て、相 
行動を起こ^せるパタ^~~ン。. 

対処法についてはキヤラ別 
攻略の方を參照してくだされ。 
疾風を誘えるの だ。すぐに 跳び こん 
し 連続技を 狙ラベし 


せて落とすバタ—ンで迎撃し 
たあとに、このバタ—ンに移 
ってもいいぞ。空牙は「力」 
だと性能が劣るが、 CPU に 
ならほぼ全キヤラに通用する。 

※対 CPU 戦でダゥンを奪わ 
れたら、相手の方向へ向かっ 
て移動起き上がりをし、嵐討 
を狙ってみるのも有効。かな 
りの確率で食らってくれるぞ。 

また、本文中で，連_, 

と 何回も出てくるけれど、 こ 
れについては前号を参照して 
らえ ると ありがたいつす。 

ば しちやぅ しね。また、弱 
連刃斬—沉2段目—キヤン 
セル弱疾風をひたすら繰り 
返す戦法もなかなか強い。 
疾風を跳び越してきた相手 
:には、空牙を使って迎撃し 
ょぅ。 ただし、どちらの戦 
法も弾きには弱いので注意。 

対 CPU 戦の理由は特に 
ナシ。あひ〜な言葉ですま 
んす。 


弱空牙モ—ド(覚醒後〇対 
人'対〇0„:3ともに強烈な戦 
法といえる 


•跳ばせて落とすパタ 

—,:>!! ハ通) 

、覚醒後に可能なパタ—ンで、 
中〜遠距離から - II 疾風を放ち、 
空牙で迎撃するバターンなの 
だ。ほぼ全キヤラに通用する 
ので覚えて おくと いい。 

•晨明.空牙で11リ押 

しパタ—ン f 共通 )〆 

密着_空牙をひたすら繰 
り出す、'覚醒専用パタ—^ 1 
ガードされてもタイミ.グ. 

し続ければいい°跳ば一 



対人戦…「技」 

対 CPU 戦…「技」 

対人戦では、覚醒したあとが 
かなりィケてる。待たれて体 
力がメリメリ減り続けてしま 
J ともあるけど、逆に相手 
が"待つている〃 といぅのを 
利用した戦法もあるのだ。そ 
れは、弱空牙連発モード。 

「技」の弱空牙は密着でガ 
I ド されても 反撃を受けない 
どころかこちらが有利。ひた 
すら連発す る だけで、へたに 
手を出してきた相手にヒット 
させることができる。ガード 
され続けても相手の武器を飛 
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VS 玄武の翁 

ジャンプ攻撃ゴリ押しバタ 
—ンが当てはまる。でかい亀 
を投げて くる 時もあるので、 
相手を跳び越えるようにジャ 
ンプをするのが理想。 

VS 直 ® i ,3 _纖 

誘ぃパタ-ンが%効。調、 
ンプ攻撃を当てたあと、すぐ 
に通常ジャ»フを使って相手 
を 跳び みよ、 為すると、 
飛び越そう としたところを 対 
空技で迎撃し ようとして くる 
のだ。しかし、空振^て くれ 
るので、背後から連続技を決 
めるこ r が可能。 

VS 暁武蔵 

開幕は相手に向^ ^^ジ £ 
ンプ しよ、 っ。すると、相手は 
十字構えをかなり高い確率 i 
出してくるの、で、ジャ、 y フ c 
を出すとヒットさせることが 
_ ; J る P 着地後は連続技を 
キッチリ決めよう。 

。ハタ. — ンといえるも^^は、 
遠距離からダッシュジャンプ 
を使って攻めこむ、というの 
がある。これもかなり高い確 
率で十字構えを誘えるので、 
ジャンプ B を出してつぶして 
やろう。 



VS 嘉神慎之介(覚醒前) 


遠めから跳びこんで、ジャ 
ンプ I + B から連続技を狙ぅ 
だけで結構ィケるぞ。 

また、画面端でずつと後ろ 
ジャンプをしていると、；咆 
吼を出してくる時があるが、 

空振るか空中ガードになるの 
で、着地後に連続技を決める 
_ こと' ^ t #" る。 

VS 嘉神慎之介(覚醒後) 

誘いパターンが有効。立41 : 
A をガー ドさせる と、 大振り 
な斬り攻撃を出してくるのだ 
が、再度立ち A を出すと割り 
こむことが可與そのまま弱 
連刃斬につないでいこぅ。 

割りこむタイミングがつか 
みにくいなら、相手の大振り 
な斬り攻撃を弾きで返してか 
ら連続技を狙ってもいいのだ。 


VS 神崎十三 

誘いバターンが有効。遠距 
離で4-+八を出していると、 
強金剛重墜 (3 段攻撃)を出 
してくることがある(剣質ゲ 
—ジがたまっている時は、大 
激慟を出してくる時もある) 
ので、立ちガ—ドをした あと 
に連続技を決めていこ、っ。 

立ちガード不能の激震を出 
してく る時もあるので、 ぅま 
く見切ってしやがみガ—ドを 
するよぅにし よ、 っ。 

VS 鷲塚慶 I 郎 

待ちパターンが#^。近距 
離では俊殺をよく出してくる 
が、問題はそのあと。俊殺の 
あとに狼牙をかなりの確実で 

出してくるので、必殺技弾き 

で返して連続技を決めていこ 
、っ。 ガ—ドしてしまつても、 
落ち着いて俊殺〜追加技まで 

ガ—ドして嵐討を決めていこ 
、つ。遠距離から狼牙を出して 
くる 時もあるので、 うまく 弾 
いて連続技を決めよう。 


VS 紫鏡 

強敵といえるキャラ。この 
キャラに対しては、近づいて 
きたり、斬肉鎌鼬をガ—ドし 
たあとに、立ち A をタイミン 
グ よく出し 続けて みよ、 っ。 

すると相手は立ち A を弾き 
で返してきて、その あと 何か 
しらの攻撃を仕かけてくるの 
だ。しかし、 I 瞬待つてから 
しやがみ必殺技弾きを出せば、 
相手の攻撃令弾くことができ 
るので、連！を決める こと 
ができる。に入れていき 
たいと ころ。 


VS 李烈火 

待ちパタ—ンが有効。画面 
端でガードをかためていると、 
0® 槌旋、 f 段攻撃、③ジ 
ャンプ攻撃などを仕かけてく 
ることが多い。 

©はガードしきつたあとに 
連続技を叩きこんでやろぅ。 

② に対しては、気合いでガーー 
ドするのが理想。食らつてし 
まつた場合は、レバガチャで 
素早くよろけを回復しよ、つ。 

③ はガ I ドしたあとに嵐討を 
素早く決めるといい。 

VS 斬鉄 

待ちバタ—ンが有効。まず 
は画面端で待ち、相手が近づ 
いてきたら後ろジャンプを繰 
り返してみよぅ0 
すると対空技を出してくる 
ことがあるので、空中ガ—ド 
をしたあとに、着地してから 
連続技を決めていこ、つ。 


対紫鏡。弾かれたあとは… 


れ to - 何かしらの技を出してくることが多い 
こ決が、弾くことが可能だぞ 


vsa 

誘いパターンが有効。中間 
距離で4-+《を出すと、大体 
疾風を出してくるので、すぐ 
に小ジャンプで跳びこんで連 
続技を狙おう。 

連刃斬を最後まで出してく 
る こと もあるので、立ち ガー 
ドをしたあとに反撃 C 
また、楓は i + Aor しやが 
み A を2回出したあとに ダッ 
シユから嵐討を狙ってくるの 
で、垂直ジャンプ B から連続 
技を狙うべし。 

VS 御名方守矢 

待ちバターンが有効。中〜 
遠距離でしやがんで待とう。 
すると、朧•上段 i 下段と連 

続で出してくるのだ。朧•上 

段が空振ったのを見たら、ジ 
ャンプ攻撃から連続技を狙っ 
ていくだけで OK なのだ。 

VS 雪 

このキャラに対しては、小 
ジャンプでひたすら跳びこみ 
まくり、弾き不能の- ► + £：□ を 
出し 続けて いこ、 っ。ヒツ トし 
ていれば' そのまま連続技を一 
叩きこむといいぞ 

VS 天野漂 

ジャンプ^ T コリ押しバタ 

1 ンで OK! ひたすら跳び 

こもう0 


VSI 条あかり 

待ちバタ—ンが有効。よく 
跳びこんでくるので、弾きで 
迎撃し、強空牙や伏龍を決め 
てやろぅ。 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 



















そのあとちやっかり投げが決ま 
るぞ。ヘップパ〜ン！ 



跳びこみ攻撃一閃！跳びこみ後の行 
動は2通りあるので注意 


月影（弱強どちらでも可）を3段目ま 



でガードさせたら… 


剛獅 1 


，コマン/•、表 


トレ i つと;5 みなつ S * 

逸刀 • 水無月 


いつとう. fc; び ごようだん ノ * 

逸刀'•朧 • 上段 

— (ため可） 


::ぃ' pt う お轵 ホ^だん •へ. 

逸刀.•朧•中段 

4 く卜十日..(た.め可い 

ぃっとう' tith ^ if だん • 

逸刀••朧 . 下段’ 

• + C ,(ため可） 

さぃたぃき ^ ' * 

再待機 • r 

朧発動後 AorBorC 

っとうかいじょ 

抜刀解除… 

•朧待機中 D 

いっとう* しんげ:？ ♦ 

逸刀む新月 

*+4.、十 A 

いっ&う，しんげつへうら. 

逸刀•新月•裏 

v+B 

とう-そうばつ., ■■■ /• • 

逸刀.•双月 ' • .■- 

「技 j 状態で新月ビツ.卜中— 

4- 巳 ’， '* 

いっとう •つ3かげ ， . 

'逸刀 • 月影 . 

i \-++ AorB - 

力 〆 .. , 

( 3 回連続入> 


たいと先 ほげづ 

帯刀•歩月 

■卜 〆 ,1，+ A ◦「巳 o「C 


活殺 • 十六夜月華 


へ V4+.AB 


活殺 • 乱れ雪月花 


t \-*+B 


素手時 


むて： ほげつ . 

_手•歩月 

卜 〆 4■十 A ◦「巳 b「C 


籲必殺技 


翁潜在奥義 




mm 


特殊技 


せる)を使い、弾き〜卜+ 0〇 を狙おぅ。これができれば 
Or t+B (間合いに応じて) 「力」はグンつと楽になるぞ。 



ことができるぞ。手間はかか 
るけどいい加減にやつてもこ 
のバターンは通じるので、初 
心者でも I 思外にーコインクリ 
アできちやぅんじやないかな。 

• 跳びこみバラエティ 
パタ—ン(共通 ) 0 

単に跳びこみ攻撃を当てに 

いく,け'のパ fs — ン 众 跳_こ 

1みには通常ジャンプを使^/ 
'技は攻撃判定の強い B を出し 
ていくといいだろ、つ。 

はじめはジャンプ B で跳び 
こむのだが、そのあとに垂直 
ジャンプ B を繰り返すのが有 
効なキヤラと、そのまま着地 
で連続技につなぐのが有効な 
キヤラがいるので、キヤラ別 
攻略の方をチェックしてね。 


•待っと41: J や楽勝 
パタ—ン(共通) 

画面端で CPU の技をガ— 
ドし、その技のスキに反撃す 
る対 c p U 戦ではありがちな 
パタ1ン。地上でしやがみガ 
— ドで待つパタ—ンと、連続 
後ろジャンプで空中ガードし. 
ながら待つハタ I ンがある。 

どちらも、反撃技には大抵 
立ち Bi # ヤンセル月影8 
•強•強)會ダウン攻撃を決 
めることができる。「技」は 
攻撃力が弱いので、立! ' B を 
4- +A • A • A • B の連殺斬 
に代えてもいいぞ。 

前述した反撃技が決まらな 
いよぅな技をガードした場合 
は、' f 投げを手堅く決めて 
いこぅ。この際には自分が常 
に画面端にいられるよ、っ、レ 
パ—は相手位置とは逆(ガ— 
ド方向)に入れて投げよう。 

また、 CPU の跳びこみに 
反応できるならば、対空弾き 
(跳びこみ攻撃に弾きを合わ 



キヤラ別に画面端で待ち' 特定 
の技をガードしたら反擊だ！ 


対人戦では死の技となつて 
いる月影3段目だが、対 CP 
U 戦では意外に使えてしま、 つ。 
今まで手痛い反撃を受けた 君、 

対 c P :3戦では¥0^分3段 

目まで出してちよぅだい。へ 

イツ！ ちなみにはじめの 3 

人目くらいまでは、お馴染み 

の，，跳びこみ攻撃から連続技 

を 狙ぅ"でい いちよ8> 

❿月影ちやつか D 投げ 
パタ—ン(共通) 

月影は、弱強問わず とりあ 

、^ず CPU に 3 段 目まで ガー 

ドさせよ'つ。 見事 目まで： 
ガ—ドさせたら、あとはレバ 


画.. 

卜を左右どちらかに入れて、 

B ボタンを連射するだけで簡 
単に^ E 投げが決まつてしま 
、っ。何も問題なしのパタ—ン。 

また飞月影を食らつてくれ 

る頭の悪い CPU もいるので、 

その際は当然のよぅ鞠月影 3 

段4ダウン攻撃まで決めてや 

ろぅ。邊吊投げは基本的に i 

+ B で入力しておけば、投げ 

た相手を画面端に追いつめる 



対 CPU 戦基_ 







































おちむろに新月•裏をガード（ヒ 
ットすれば問題ない）させて… 


鏡が 着地したら再ひ新月 •裏 
をガ—ドさせて、 i + B と繰 
り返していこう。才〜イエイ。 


く場合) にょっ ては t + 巳が 
当たらないので、その際は f - 
+ B を決めて やろ、っ。 

対空弾きができない人は跳 
びこみ攻撃をガードしたあと、 
レバ—を入れっぱなしにして 
B ボタンを連射し、お手軽な 
通常投げを決め ましょ、 っ。以し 
ヒ〇 

VS 斬鉄 

まずは画面端にいき、斬鉄 
が 近づいて くるのを待と、 っ。 
そして 近づいて きたところに 
i+B を出して いけば、勝手 
に食らってくれる ぞ。 

しかし、斬鉄を充分に引き 
つけてから^ + B を出してい 
かないと骸縫いの餌食になつ 
てしまう ので、その占';は注意 
するのだぞ。 



i + B を出そ一つ。紫鏡は跳びこ 
も一つとして勝手にヒットするぞ 

VS 李烈火 

しやがみ A で牽制すると烈 
火は跳び_でくるので、対 
空弾き後に t + B を決めてや 
ろう。弾いた位置(真上に浮 


VS 玄武の翁 

跳びこみバラエティパター 
ンが有効。 いきなりジャンプ 
B で近づき、垂直ジャンプ B 
の繰り返しに移行しよ、つ。 

間合いが離れたら再びジャ 
ンプ B で近づくといいぞ。全 
然楽勝！ 




VS 楓 

月影ちやつかり投げバター 
ンが有効。「力」時なら問題 
ないが、「技」時は単発の月 
影でなく、しやがみ A •立ち 
B の連殺斬からキャンセル月 
影というように、連続技で出 
していこう。 

また、月をガ—ドされた 
あとの通常 K けだが、楓はガ 
—ド後に跳ぶことが多いので、 
通常投げを i + B と入力して 
おこう。 

VS 御名方守矢 

月影ちやつかり投げパタ— 
ンが有効。 

近い間合いから弱月影で攻 
めこんでもいいが' 遠目から 

強月ぞ^を出すと c p U にヒッ 

卜しやすいので、、覚えて おく 

とぃぃ。 

VS 雪 

跳びこみバラエティ バタ f 
ンが有効。ジャンプ B から連 
続技を狙おう。 

まれに I 相華でこちらのジャ 
ンプを落とされるが、霜華は 
食らつてもダメ—ジは全然大 
したことないので iixl にしない 
で跳びこみまくろ、つ。バイシ 


VS 天野漂 

なにげに新月•裏を連発す 
るだけ。ガ—ドされても問題 
ないので、猫 まつし ぐらで斬 
りまくろう。 

ダウンを奪つたら天野が起 
き上がつたのを確認してから 
再び新月•裏を出せばヒット 
するぞい。 


VSI 条あかり 

待っ とき ゃ楽勝バターンが 
有効。画面端で後ろジャンプ 
をし続け、天文•星の巡りを 
空中 ガー ドし よ、 っ。 

まれに空中ガ I ドができな 
いしやがみ B を出してくる こ 
ともあるが、天文•星の巡り 
空中ガード時と同様、着地後 
に連続技を決めることができ 
るし、受けるタメージも小さ 
いので問題ない。 

VS 神崎十三 

月影ちやつかリ投げパター 
ンが有効。 月影の 3 段目は強 
にするといいだろ、っ。楽勝な 
相手だ。 

VS 鷲塚慶 I 郎 

待っときや楽勝バターンが 

有効。画面端でしゃがみガー 

ドをして狼牙を出してくるの 

を待とう。 

鷲塚は基本的に狼牙の追加 
技まで出してくるので、狼牙 
をガ—ドしたらすぐに立ちガ 
—ドに切り替えよう。狼牙の 
追加； K © をガ—ドしたら連続 
技を 決めることができるので、 
+ C タメ ージを与えるチヤンス 
だ ぞ。追加^®は残念ながら 
スキが 小さいので、 反擊は通 

常 投げで 一嘉し よう。 

また、鷲 塚は跳びこんでく 
ること 一 も多いので、対空弾き 
を狙って みよう。できない御 
方は跳び こみ攻撃ガ—ド後に 
通常投げを 決めていこう。 

VS 紫鏡 

新月 •裏をガ—ドさせると 
紫鏡はジャンプするので 、 i 
+ B で斬りつけてやろ、っ。紫 


対 CG 戦キヤラ別攻略 

















C 剛 T$0 


向(相手位置とは逆)に入れ 
て決めよ、つ。余箱があるなら 
垂斬丨キャンセル強氷刃を決 
めるといい。また、露骨に反 
撃できる技をガードした場合 
は、当然のように連続技(立 
ち Bi キャンセル強瞬雪斬) 


で大ダメ —ジを奪ぅよぅに。 

CPU の跳びこみに反応で 
きる人は、跳びこみ攻撃を弾 
いた あと t + B を決めよ、つ。 
「力」時は結構重要で、これ 
を決めればモリつと CPU の 
体力を奪うことができるぞ。 


対人戦…「力」 

対 CPU 戦…「力」 

対人戦でのぉ 
すすめ剣質は迷 
ぅと ころだけど、 
やっぱり真•雪 
風巻がある「力」 

かな。当然この 
技を決められた 
ら 幸せなので、 

他は問題じやな 
いのでおじやる。 

また対空弾きを 
多用し、お手軽 
で威力のある弾 
き 〜 t + B を狙 
つたり、ゲージ 
のたまり具合に 
注意して、たま 
り次第 SII 斬か 
ら昇華を狙える 


のもおすすめの理电 
「技」なら雪の長いリー 
チを活かして連殺斬をバリ 
バリ狙ぅべし。 

対 CPU 戦では「力」の 
攻撃力を頼りにして、手つ 
取り早く CPU を倒してい 
くのが正解。もちろんこれ 
は早くゲ I - を クリアした 
い人へのおすすめ剣質って 
だけ0 


対空弾きからの t + B は頼りになるぞ。跳びこ 
み B もイカしてるう D 







つぶされてしまぅ。慣れれば 
簡一！^ ので、—.2! I . 
2 ! とリズミカルに当てて 
いこぅ。「技」時は立ち A ヒ 
1 K 後にそのまま連殺斬につ 
ないで連続技にもつていこ、っ。 

• 跳びこみで CIO — 

。八ターシ(共通) 

跳びこみ攻擊後に 
垂直ジャンプを繰り 

返すバターンと、跳 

びこみ後に地上から 

連続技(ジャンプ B 

4 立ち Bor 連殺斬^> 

キャンセル強瞬雪 

斬)を決めるパタ~~ 

ンがある。、 f ジャ 
ンプで跳びこみ、；主 
に a 方向に攻撃判定 
が強いジャンプ B を 
使用するといい。 

垂直ジャンプバタ 
—ンでは、垂直ジャ 

ンプ中に CPU は何 

らかの技を出してく 

る ことも あるが、空 

振るので構わず垂直 


ジャンプ B でブッた斬ろ、つ。 
間合いが離れて垂直ジャンプ 
B が CPU に当たらなくなつ 
たら再び跳びこみ B で近づき、 
垂直ジャンプ B に移行しよう。 

跳びこみ連続技。ハダーンは、 
跳びこみ攻撃を引き#けて当 
てて、そのまま地上からの連 
続技を狙うもの。〃 CPU 戦 
のはじめの3人目までは跳び 
こみ攻撃だけで勝てる〃とい 
うのと同じよ、つな理論なので、 
適^に跳びこも、つ。 

•僕と瞬雪斬 S 立ち A 
パタ—ン(共通) 

立ち A -> キャンセル弱瞬雪 
斬をガ I ドされようが ヒット 
しようが構わず繰り返す、い 
わゆるゴリ押しパタ—ン。も 
ちろん1ヨ斬はキャンセルで 
出していくのだが、「力」は 
立ち A がガ—ドされるとキャ 
ンセルで瞬雪斬が出せないの 
で、その場合は立ち A (CP 
U ガード)入れずに瞬 
雪斬とい、つ具合にノ—キャン 
セルで出していこ' つ。 

また、このパタ I ンはゲ I 


%, 




Ms 

一^^^ 


跳びこみ連続技、または垂直ジャンプ巳の 

繰り返しで0<| 







































vs 楓 

はじめは立ち A 、 最後も立 
ち A ザンスゥバタ—ンが有 
効。「技」なら僕と瞬雪斬& 
立ち A パターンもきくので、 
早く倒したい人はそっちを使 
おぅ。 

VS 御名方守矢 

こいつはしやがみ C で牽制 
すると帯刀•歩月でこちらの 
¢1;に まわり こんでくるので、 
帯刀•歩月の移動後のスキに 
立ち Bi キャンセル強瞬雪斬 
を決めよう。 

また、「技」ならちよつと 
歩いて <-+<:• A . A . 
キャンセル強瞬雪斬を決めて 


VS 雪 

跳びこみで Go! バタ— 
ンが有効。跳びこみを霜華で 
落とされることもあるが、ダ 
メージはミジンコほどなので 
問題ない。跳びこみ後は垂直 
ジャンプでも連続技でもどち 
ら でも 0 K 。 

VS 天野漂 

僕と瞬雪斬&立ち A パター 
ンが有効。 「力」 時は立ち A 
でなく、しやがみ ci キヤン 
セル弱瞬雪斬を繰り返そう。 
もちろん 「技」時は立ち A • 
A (しやがみ A ) i キャンセ 
ル弱瞬雪斬で OK よん E > 


もいいぞ〇 


VS 一条あかり 

マツチヨで待ちよ£>バタ 
—ンが有効。画面端で連続後 
ろジャンプして、天文•星の 
巡りを空中ガ—ドしよぅ。 

と働 たまに空中ガードのできな 
いしやがみ B を出してくるが、 
ヒットしても着地後に反撃で 
きるので、どつちにしてもあ 


j ^ 淡 
I すで 
I 制月 


一 


KC 6 かりはやられる運命と|\ 

一 1 


1 


反撃には相変わらず立ち B 
からの連続技を使う。「技」 
時はちよつと歩いて連殺斬を 
狙ってもいいぜい。 

VS 神崎十三 

はじめは立ち A 、 最後も立 
ち A ザンスウバタ—ンが有 
効。立ち A を簡単に食らう相 
手なので、基本的に問題ない。 
「技」時は僕と瞬雪斬&立ち 
A バターンの方が楽で早く倒 
せるかも。 

VS 鷲塚薆一郎 

マツチヨで待ちよバタ 
—ンが有効。しやがみ待ちし 
て狼牙をガードしよう。狼牙 
後のストレ—卜突き(追加 
技)が狙い目。デカィ連続技 
を叩きこむチヤンスだぞ。狼 
牙後、小さく跳んで突いてく 
る方の追加技(中段技なので 
立ちガ—ド)はスキが小さい 
ので、反撃は通常投げで一 i 
しよう。 

また、鷲塚は跳びこんでく 
る こと も多いので、余裕があ 
るなら対空弾きも狙ってみよ 

1 


武器を飛ばされても慌てず、狼牙ガード後の垂 
斬で取りに いこ一つ 


S 


必ず裏に出現するので' 連続技で 
チヨメ—脚は舐めさせません9 


連続後ろジャンプで星の巡りを空 
中ガードしたら… 


着地後に連続技で反撃！ しやが 
み巳を食らつた時も反擊 できるぞ 


、っ。余裕がない人は跳びこみ 
攻撃ガード後に_投げを決 
めてやろ、つ。ジャンボ£> 

VS 紫鏡 

僕と瞬雪斬&立ち A パター 
ンが有効。 紫鏡は弾きを使つ 
てくることが 多いが、それほ 
ど問題なく勝てる。 

I 応、弾かれたあとに I 旦 
しゃがみガードすれば、\+ 
C はガードできる。もちろん 
ガ—ド後に反撃できるので忘 
れないよぅに。弾き後にその 
他の技を出されたら食らつて 
しまぅ が、それは残念賞と思 

つてくれ： 

VS 李烈火 

はじめは立^ A 、 最後も立 
ち A ザンス D バターンが有 
効。こいつは時々立ち A に合 
わせて龍植旋を出してくるが、 
見てからでもガードできをの 
で、ガード後に連続技を決め 


てやろう。また、 
跳びこんでくる 
ことも多いので、 
対空弾きができ 
ると楽な相手だ 
できない人は例 
のごとく跳びこ 
み攻撃ガード後 
に通常投げを決 
めましょう ね。 

VS 斬鉄 

こいつはモー 
ド別に紹介。 

「力」は強氷刃 
を連発するだけ。 
氷刃を跳び越え 
られても構わず 
撃って s れば、 

斬鉄が着地した 
とこる U 次の 氷刃が ヒッ トす 
るぞ。不運にも斬*の跳びこ 
み攻撃がヒツトし P しまつて 
も、連続技は決めてこないの 
で、通常投げを決めて やろう。 

「技」は立ち A • A • t+B 
を姐うだけで問題ない。 

vs § の翁 

跳びこみで Go! パター 
ンが有効。 はじめに跳び こみ 
攻撃で近 P いた、:^垂直ジャ 
ンプ B を繰り返っ# 1C まに 
亀を投げてくるが、今年は寅 
年なので全然問題ない。まっ - 
たく楽勝な相手なんだちょ。1 

VS 直衛示源 

跳びこみで Go !; パダ 1 
ンが#^。ノープロブレムな 
ので、跳びこみ攻撃か、力連続 
技を決めよう。 

連続技_決めにくいという 
人はジャンプ B 〜後ろジャン 


プ B を繰り返そうぞい。 

VS 暁武蔵 

僕と瞬雪斬&立ち A バタ— 
ンが_。まずはいきなり跳 
びこみ攻撃から連続技を狙つ 
ていこ、つ。あとはパタ—ン通 
りで OK ちょん。 

%嘉神慎之介(覚醒前) 

僕と 瞬雪斬&立ち A パター 
ンが i 。 基本戦法通りで問' 
題ない が、不安な人は はじめ 
に踏み こんでくる通常技 令ガ 
— ドして から 弱瞬雪 斬で近づ 
き、パタ—ンにもつていこう。 

VS 嘉神慎之介{覚醒後) 

僕と隱 m 斬&立ち A パタ— 
ンが#^。弱 iilm 斬のヒット 
or ガードに関わらず、次の 立 
ち A の代わりに V + D で弾き 
を出していこう。弾き後は 立 
ち Bi キャンセル弱隱 m 斬4 
弾きを繰り返せばいい。 

まあ基本戦法通りのバター 
ンも通じるので、やりやすい 
方を使つていくといいね。 


パタ—ン通りでちイケ备が' 瞬 
:マ！^後にしやが，を漉せる 

じょ tf • 




























1 





キヤラによってはひたすら和 + 巳を食らい続けてくれるゾ 

















• 和 + B パタ—ン 

(共通) 



なることは'覚えているかな？. 

cpu iz 立ち B を空振りする 
と、反)^して 攻擊を 仕かけて 
天野の立ち B はレバーを 4 - くるのだが、 前述の 入力方法 

に入れながら出すと空振り時 で硬直 時間を 短くすれば、逆 
の失敗モ—シヨンがなくなる に迎え撃つ'二 r ができ_のだ。 
ので、硬直時間が極端に短く .仕かけてくる攻撃は 跳び こ 
Ur む みや必殺技な どさまざま。キ 
りの ヤラごとに里 ^るので、それ 
ぞれの対処法はキャラ別 攻略 
CB 唱 の方を参照するべし。 



•跳ひこみ連続技パタ 
—ン(共通) 

中間距離から跳びこんで連 
続技をひたすら狙ぅバターン〇 
跳びこみには着地時のスキが 
小美^^ヤンプ〇を^、 
f 力」 は立ち AI * キヤ、ザセル 
桂馬の高上がり(剣質ゲ—ジ 
がたまつている時は1刺し 
を昇華させ T の盤上此の一手 
"と%を狙、っ)、「技」はし 
やがみ A . f - +B ― >しやがみ 
A •しやがみ B ( I 段目 ) i 
キャンセル雀刺し B を狙おう。 
ただし、間合いが離れている 
時に i + B につなげてしまう 



跳びこみは小ジャンプではなく 
通常ジャンプが安全 


と次のしやがみ A が届かなく 
なつて しまう ので、しやがみ 
A •しやがみ〇〇 ( I 段目) 7^ 
キャンセル雀刺し B で si 
て おく ことが必要だぞ〇 
しを決めたあとはダウン攻撃 
までしっかり決めて、少しで 
もダメ ー ジを稼ぐべし。 

•待って反撃バタ—ン 
(共通) 

ガ 4 ド後 -II 反撃できる技を一 
出し X - くる' まで待2 ちよっ 
と我慢な感じ^^—、 f ガ 
—ド後に決め4連続技は、跳 
びこみ連続技パタ—ンのとこ 
ろで紹介したものを使おう。 

待つ時はしゃがみガードが 
基本だが、キャラによっては 
投げや中段技を仕かけてくる 
ので、投げは逆に投げ返し、 
中段技は反応して立ちガード 
で防ぐようにし よ、 っ。 

ちなみに、待って相手の攻 
撃をガードしていると武器を 
落として しまう が、天野の場 
合はこれが有利となる。素手 


武器を落とされたら実はチヤン 
ス。ボタン連打じやあ— 


時のみ出せる居飛車穴熊-: / 二 
手詰め，は、連続沈 tH してい 
るだけで連铳ヒツトし まくる 
ので、最初の一発さえ 当たつ 



対人戦…「技」 

対 CPU 戦…「力」 

対人戦はスピ—ディーな攻 
めが可能な「技」がオススメ。 
キャンセルできる邊吊技が多 
く、下段のしやがみ A から連 
殺斬を使った連！が狙える 


てしまえばひたすらボタンを 
叩くだけで勝ててしまぅのだ。 
武器を落とした時は狙つてみ 
るべし。 

のは頼りになるぞ。「力」 

だと立ち A ぐらいしか有効 
な、 f 技がないからね。た 
だし極限 gII でのみ出せる 
乱舞奥義で与えられるダメ 
—ジは小さいので、「力」 

で可能な強力連続技、雀刺 
し—キャンセル盤上此の| 
手"と金〃のょぅな一発逆 
転はちょつと難しいが…。 

対 c p U 戦は与えられる 
ダメ —ジの多い「力 j にす 
るといい。剣質ゲ—ジがた 
まれば狙える、雀刺し i キ 
ャンセル盤上此の I 手，，と 
金〃で素早く倒せるぞ。 
















































あか d の硬直が長いので反撃が間に合ラのだ。エッヘン ■ 





ド後に連続技だ 。I 


VS 李烈火 

4 .+B パター 
ン^^ 効。跳び 
二參炎龍擺尾、 
s 旋を 出しで 

U - 

跳び こ1^と 1 
擺 尾には 投げを- 
龍槌旋 には連続 
技をそれぞれ 狙 
おぅ。 


al \ 
-ド後、 
J 炎龍 
rx げを、 


効。近距 


VS 紫鏡 

♦-+ B パターンが有効。中 
間距離で i + B を空振りして 
いると跳びこんでくるので、 
着地を投げる。 

フライングクロス狂刃(斬 
肉大鋏)を出し 
加！#! てきたら、ガ— 


離で i + Bi 発していると、 
ダッシュしてきて 食らつ てく 
れる。骸縫いも tf してく るが、 
ガードすること：^きる。 

VS 玄武の翁 

跳びこみ連続技パタ—ンが 
跳び r みまくれば問題 


▼ 


VS 醫示源 _ _ 

跳びこみ連続技パタもが 
有効。連続技を決めまくり！ 

VS 暁武蔵 

跳びこみ壤 J 4 T ハターンが 
有効。「技 J は 1+ B 絡みの 
一^^か決まりに V * ので、 
「欲張らないよぅに。 

VS 嘉神慎之介{覚醒前) 

遠距離から強雀刺しを出し 
て一—ドさせると、高8で 
反撃し X くる(まれに投げに 
くる)ので、そ^を弾いて 


ffli 

待って反撃バタ—ン 
が有効。突進技の狼牙 
を出してくるまで待ち、 
ガ—ド後に反撃する。 
跳び上がる方の追加技 
は中段なので、しっか 
り立ちガードし、投げ 
で反撃しょ、っ。刀を突 
き出す方の追加技のみ、 
連続技を決めることが 
できるぞ。 

ちなみに鷲塚が超奥 
義を出せる状態になる 
と狼牙を昇華して出し 
てくるので、反撃する 
際は一瞬待つてからに 
しよう0 


これは中段なので立ちガ—ド。打撃は入 
らないので投げよ-つ 





VS 1 SI 

待って反撃バタ—ンが有効。 
中間距離で待つていると、通 
常技の2発空振りを合図にダ 
ッシユから コマンド 投げを狙 
ってくるので、通常技の空振 
りを確認できたら垂直ジヤン 

一ら 

た 


確 

合 一 
のて 
げし 
投応 
が反 
撃り 
攻か 

のっ 

こし 

ao 

そ 

ご 

す 

や 

を 

げし 

投べ 

1 1 でる 
-ブめ 
1 v 決 
、ヤを 

" ソ技 

直続 

一 垂連 

プして コマンド 投げを空 振ら 

せて、そこに連続技を決めよ 

、っ。一刀•連刃斬を出してき 

た時も、ガ—ド後に連続技を 

決めるチャンスだ。. 

VS 御名方守矢 

待って反撃バターンが有効。 

中間距離で待つと跳びこんで 

きたり、逸刀•新月や逸刀. 

月影を出してくる。跳びこみ 
はガードし、地上の連係には 
弾きで割りこんで連続技を狙 
おう。新月や月影もガード後 
に連続技を狙えるぞ。 


VS 雪 

跳びこみ連続技バターンが 
有効。ジャンプ攻撃を霜華で 
迎撃される こと もあるが、威 
力が低いので無視して何度も 
跳び こもう。 


霜華で迎撃されるのは必要経費。 
我慢して跳びこち一つ 

VS 天野漂 

弱雀刺しを適当に出すと、 
なぜか食らって くれる ので、 

雀刺し i ダウン攻撃 i 雀刺し 
といぅよぅに繰り返せばよい。 

VS 一条あかり 

天野の対 CPU 戦でもっと 

孝強いのがこのあかりだ。 

まず画面端まで後退し、あ 

，かりの攻撃を空中ガ—ドでき 

るように後ろ〕'ノヤンブを繰り 


3 


な 

空 

対 

技 


喆_ 

B な 
み e 
がで 
やド 


返そう。すると、あかりはし 
ゃがみ B 、 天文•星の巡り、 

劾鬼•泥田坊のいずれかを出 
してく る。しやがみ B は空中 
ガ— ドで きないので食らっ て 
しまうが、あかりの硬直時間 
が長いので着地後に t + c で 
の反撃が間に合う。天文•星 
の巡りは空中ガ|ド後に峙+ 
C や雀刺しを決めよ、っ。泥田 
坊は画面端から出現した場合 
はガード後にコマンド投げを 
狙い、それ以外の時は t+c 
を狙うといい。 

「技」は攻撃力の低さから 
時間切れになりやすいので、 
長期戦を覚悟しよう。 

VS 神崎十三 

待って反撃バタ—ンが^^。 
中間距離で待っていると歩き 
やダッシュからコマンド投げ 
を狙つてくるので、こちらに 
向かつてきたら垂直ジャンプ 
で投げを空振らせて、そこに 
連続技を決めよう。 


■こ 
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• C 泥田坊し〇もち投 

ち|つ終わ〇かい 

な?よつわ人夕| 

ン(共通) 

ぁかりの CPU 戦基本戦法 

はただ一つ。しかし、その戦 
法が非常にお手軽、かつ強力 

なのだ。 

そのすばらしいメカニズム 

を解説しよう。まず、 C の劾 

鬼•泥田坊(以下"、単に泥田 

坊と表記)を出す。出がかり 


靈をつぶされないように遠くで 
出すようにしよう。 

そして、そのまま I 切追加 

入力技を出さず、しりもち状 

態で相手の-^のしかかる。 

CJ れが上1卜すればそれでよ 

し。間含"いを離してまた泥田 
坊を繰り返そう。 

このバタ—ンの重要なボイ 

ントは、泥田坊がガードされ 

た時。着地に失敗 (？) した 

あかりは地面に倒れてしまう 

のだが、この間はあかりはダ 



C の泥田坊でポテつと相手にのし 

かかるのが第1ステップ 


すると、 CPU は至近距離で大技 

を空振りしてくれるので… 


ル式神•六合、「技」なら立 
ち A • A•Bi キャンセル各 

種必殺技だ^ 0 

c p U 亦地上で技を出さず 
に垂直ジャンプや後ろジャン 
プをする こと もあるが、垂直 
ジャンプの時は着地を投げる 
ことができる。後ろジャンプ 
の時はあきらめて泥田坊に戻 
ろぅ。 & 

最後に、「力」と「技」で 
の違いを説明しよぅ。「力」 
では"泥田坊で地面に落ちた 
あと、レバ—を前か後ろに入 
れることで、移動起き上がり 
をすることができる。泥田坊 
がヒツトした場合、次の泥既 



坊を出すために間合いを離す 
のに使えるのだ。「技」は移 
動起き上がりができないので、 


後ろジャンプ B などでうま< 
安全圏まで逃れよ、つ。 



泥田坊がヒツトした場合、その 
ままでは間合いが近い夺 ♦• 



^ 力 J なら、 後転起き上が 〇 で間合 
いを離すことがで$る 


-明流•鞠落とし—明流•踏 

みつけをしつこく繰り返し 
て武器を落とさせるといぅ 
いやがらせ戦法もあるが.：。 

記事を読んでもらえば分 
かると思うが、 CPU 戦で 
は•「力」の方が泥田坊の性 
能がいいのでラク。いえる。 


対人戦…「技」 

対〇0.=1戦丨「力」 

「技」は昇りジャンプ C でし 
ゃがみガ—ドを崩してからの 
連続技がおしゃれ。_技キ 
ャンセル劾鬼•清姬も強いぞ。 
相手がガ—ドしてても関係な 
いし、弾き対策にもなるので、 
立ち A • A キャンセルで出す 
と決まりやすいのだ(連殺斬 
の B を狙つて弾きを入力する 
プレイヤーが多いため)。 

「力」では C の^^ •泥田坊 



立ち A • A 。 相手が弾きを連打 
すると清姫のえじき。グへへ 


i 抓 


ウンしているのと同じ状態に 
なり、食らい判定が非常に小 
さくなる (立ち C など、ダウ 
ンしている相手に当たる技は 
当たる)。つまり、ほとんど 
の技が空振りする' 11 r か、 C 
PU は、反撃し よぅ ^ してま 
ん まと 技を出してくる。そ編 
_が空振りしてくれる4いぅ 
わ；^^ 3 T で、あかリ^ N # 
上がったらすかさず投げを決 
め^' 1 空振りした技がスキ 
の大きいものだったら、連続 
技を決める こと もできるぞ。 

「力」なら立ち Ai キヤン 
セル天文•星の巡りか、しや 
がみ B ( I 段目)—キャンセ 
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この— + AX 2 が合図。画面端で待つ 
た方が反擊しやすい 







Hi 





vs 李烈火 

基本戦法通りで問題なし。 
投げたあと少し待つてから次 
の泥田坊を出さないと、起き 
上がり火^一溺翔で返されるので 
注意。 

また、泥田坊をガードした 
あとに炎扇翔を出すこともあ 
る(もちろん空振り)。着地 
のスキに連！を決めよ、つ。 

VS 斬鉄 

基本戦法は通用しない。斬 
鉄、が近づいてきたら天文•星 
の巡吻を出すバターンを使お 
う。最初の回^ II 分をガ ー ド 
されても、手の攻撃を食らつ 
てく^るぞ。 



よ、つ。立ち Ai キャンセル天 
文•星の巡りかしやがみ B 4 
キャンセル式神•六合がいい。 

響 

基本戦法通りで問題なし。 


VS 天野漂 

基本戦法をアレンジ。 C の 
泥田坊から明流•鞠落としを 
出そう。これは、天野は泥田 
坊を高い確率で食らうことと、 



高確率でヒツト。鞠落としで大 
ダメ—ジを与えてやろ-つ 


泥田坊をガードされると天野 
の反撃が当たることがあると 
いう2つの理由がある。武器 
も落とさせやすいぞ。 

「力」の時は、明流•鞠落 
としがガ—ドされたら明流. 
踏みつけを出して逃けよ、っ。 

「技」では踏みつけは出せな 
いが、跳ねる高さが低いので 
反撃を受けにくい。 

VS 一条あか〇 

向こうも泥田坊で暴れまわ 
るし、 こちらの 泥田坊 をし や 
がみ B で返してきたりするの 
で強敵。 

仕方がないので、 ガー ドを 
かためて待とう。近寄つてき 
たところに B ナ C を出すと、 
弾きで返そうとして失敗し、 
食らつてくれる。また、泥田 
坊を出してきたら天文•星の 
巡りを出せば返すことができ 
る。ダ メージ は小さいけどね。 


VS 神崎十三 

基本戦法通りでまったく問 
題なし0 

十三が泥田坊ガ—ド後に出 
してく る技はスキが大きいの 
で、連続技で反撃しよぅ。別 
に投げでもいいが、十三が轟 
弾衝を出すと少し間合いが離 
れるので、その場からでは投 
げが入らないぞ。 



この技はスキが大吉い。連続技 
を決めるよ-つにしよ-つ 


VS 鷲塚慶一郎 

基本戦法でまつ 
たく問題なく倒す 
ことができる。 




VS 玄武の翁 

近い間合いからジャンプ C 
で跳びこみ、連続技を決めて 
いこう。一裏 まわりになる ぐら 
い近くから跳びこめば、亀逮 
をかわすことができるぞ 。 B 
の亀筮を出してくれれば、一暴 
まわり ジャンプ C が当たらな 
くても、背^から連続技を決 
めることができる。 

VS 直衛示源 

「力」では、基本戦法をア 
レンジする。天野と同じよう 
に明流•鞠落としを出そ、 っ® 
ガー ドされてしまつたら、'示 
源の頭を狙うように、遅めに 
明流•踏みつけを出すと、食 
らつてくれることが多い。 

「技」では、まったく別の 
バターンを使う。近めの間合 
いから跳びこんで、明流•踏 
みつけ i 明流•鞠落としを示 
源の頭のあたりを狙うように 
して出そう。ほぼ!00%の確率 
でヒツ トする ぞ。 




巳 + C を弾こ一つとするが、タイミングが合つ 
てないので当たる 



VS 紫鏡 

基本戦！^で OK 
だが、小#アレン 
ジが#翁。「力 ■ 

で；^ 泥田坊が y 
11ドされ たら前転 
11き上がりをする。 

すると^^ヤン 
プした紫鏡に密着 

できるので投げて 
しまおう。「技」 

では泥田坊がガー 

ドされたら天文. ガ—ドされた#ど前転起き上が〇 
星の巡りを出そう。 するとうまく密着できる ■ 

































潜在奥義 
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籲必殺技 




立ち巳 . t + B まで^:>切るべし。ガードされても 0 K だ 


対人戦…「力」 

対 CPU 戦…「力」 

対人戦は、お手軽な「力」 
の方がォススメ。攻撃力が高 
いので、ジャンプ B 、 富嶽、 
弾きの3つを中心に暴れるだ 
けでも、結構なんとかなつて 
しまぅのだ。昇華での—発も 
強烈だが、一部のキャラのし 
やがみ状態に対しては、間合 
いがかなり近くないと入らな 
いことに注意しよぅ。 

「技」は連殺斬が使えるの 
で攻め手が増える。「力」に 
飽きたら「技」がいいかも。 

対 CPU 戦は、単純に少な 


於 


いチャンスで勝てる「力」 
の方が楽だといえる。しか 
し、「技」はジャンプ B ヒ 
ット後に連続技を決められ 
たり、連殺斬バタ—ンを使 
えるので、キヤラに よつ て 
は「技」の方が楽。どっち 
もどつちだ0 


「力 J はそんなに考えな<て 
ち闘える。簡単でいいです 


連一 
IV ^ 

A 


•ジャンプ B パタ—ン 
(共通) 

ジャンプ B を延 々と 連発す 
るだけのお手軽なバターン。 
間合いが遠い時は、前方ジャ 
ンプ B で接 f 垂直ジャンプ 
B を連発：★間合いが離れてき 
たら前方ジャンプ B で接近… 
と繰リ 返すのが 基本。 こちら 
が ジャンプすると、 CPU は 
即座に対空技を出して くるの 
だが、これは間合いが 近けれ 

ば空振りすることが多い" そ 

のスキにジャンプ B がヒツ h:. c 


ガ 

ら、 

た 

キ J 
で 

が 


る 

当防！ 


星 


するといぅ仕組みなのだ。 

「技%つたら、ジャンプ 
B ヒット後、 JL ち A • A •立 
ち B (間合いが 遠， い時は A を 
—発減らす こと) 丄キヤンセ 


•待ちパタ—ン(共通) 

開 i 後ぐらいの間合いで 
待ち、相手の行動に対応して 
返し技を 決め T.1 1 1 く バター ン。 

スキの 大きい必殺技を出し 
てガード後に技 
を 決めて やるべし" 湯吊 時は、 
_「力」なら立ち B 4 キヤンセ 
ル弱 金剛重 墜 > 激震 or 轟弾衝、 
-「技」なら_ + <:*<.0 
立ち4キャンセル弱金剛重 
墜丨激震 or 轟弾衝。剣質ゲ| 
ジ MAX 時は、「力」なら立 
ち Bi キャンセル弱金剛重墜 
( I 段目)—キャンセル大激 
慟 i 轟弾衝、「技」なら立ち 
A •立ち Bi キャンセル大激 
慟 i 轟弾衝を使ぅといいぞ。 

相手が跳びこんできたら上 
段弾きで返そぅ。追撃は、簡 
単に決められてパタ—ンが崩 
れにくい垂直ジャンプ B (間 
合いが遠い時は前方小ジャン 
プ B ) がオス スメ だ。 


ギリギリ届<間合* i なつた 
ら立ち A を出して… 

•連殺斬パタ—ン 
(「技」専用) 

相手が近づいてくるのを待 
ち、立ち A がギリギリ届く間 
合いになつたら立ち A •立ち 
B •-►+ B を 出していく パ タ 
I ン。ガ—ドされても、途中 
からヒットすることが多いぞ。 
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vs 楓 

待ちバターンが有効。弱技 
2回空振り1ダッシュ嵐討の 
連係を待ち、嵐討をジャンプ 
で回避して、そのスキに反撃 
していこ、っ。「力」は早めに 
垂直小ジャンプして(技は出 
さない)着地で富嶽、「技」 

は引きつけて垂直小ジャンプ 
して ジャンプ B から連続技を 
決めるといいぞ。連刃斬 (3 
段目)ガード後は連続技だ。 

「技」は、待ちパタ^~~ンと 
連殺斬バタ—ンを併用しよぅ。 

VS 御名方守矢 

強激震だけで勝てる。中間 
〜遠距離で出すと、かなり高 
い確率でヒットするのだ。 




強激震は背後にも攻擊判定アリ。 

このあと見事にヒツトします 


■ 

ジャンプ B パタ—ンが有効。 
バックステップや後ろジャン 
プで逃げられたら、着地後す 
ぐに跳びこんでいこ、っ。霜華 
や弾きで迎撃されても気にせ 
ずゴリ押しするべし。 

から_だ 
けで OK 。 決めやすい連続技 
がない「力」は、ジャンプ B 
i しやがみ ci 富嶽を狙おぅ。 

VSI 条あかり 

弱金剛重墜が有効。ガ—ド 
させる と、なぜか2段目だけ 
食らって くれる のだ。相手が 
開始直後より少し近い間合い 
まで近づいてきた時や、泥田 
坊ガード後に出していこ、っ。 

ヒット後は強激震で追撃し、 
起き上がり.(後転起き上がり 
時以外)に弱金剛重墜で突っ 
こもぅ。前転起き上がりの時 
は左右が入れ替わるので注意。 

相手がしやがみガードして 
いた場合、2段目ヒット時に 
一^ N ウンを奪えないが、すぐに 
弱 金剛重墜を出せばいいだけ。 

VS 神崎十三 

ジャンプ B パ^^^: 効 0 

相手が ダッシュしてきたら前 
方小 ジャンプ B で跳びこみ、 
返される まで垂直ジャンプ B 
連発 ^ これの繰り返しで OK 。 

VS 鷲塚薆一郎 

待ち。 ハターンが有効。狼牙 

- 追加：^ 9 ガード後に連続技 

(「技」 は 立ち A . 立ち Bi 

キャンセル…)を決めていこ 

う。俊殺—追加技は、至近距 


離でガー ドした 時の み 立ち B 
で反撃できるぞ。 

相手が技を出さずにズンズ 
ン歩いてきたら、®吊投げを 
狙おぅ。投げ間合いに入った 
ら i+B と入力すれば OK だ。 

VS 紫鏡 

画面端まで後退して待ち、 

斬肉鎌鼬をガ—ドした or 相手 
が近づいてきたら1虽嶽を入力 
しよ、 っ。投げられずに小ジャ 
ンプ 昇り A を食らつてし まぅ 
のだが、そのあと着地に富嶽 
を決めることができるぞ。 

富嶽後は強激震で追撃し、 
すぐに後ろジャンプしよ、つ。 
相手が前転起き上がりをして 


バ 5 


きたら、ジャンプ Bi 着地で 
一瞬待つて富嶽で、繰り返し 
パタ—ンにはめられるぞ。 

謂！び 

こんでくることがタタいので上 
段弾きのを。龍槌旋ガ I 
ド後は連続技を決められる ぞ。. 

相手が近づいてきた時は" 
間合いが半キャラ分程度に% 
つたところで立ちガードに切 
り替ぇょぅ (B + C 対策)。 

B + C を出さずに近づいてき 
たら、 そのまま B を押して通 
常投げを狙うべし。 

「技」だつたら、連殺斬パ 
夕—>を併用しよう。':' 


VS 斬鉄 

まずは中間距離で強激震を 
出そぅ。骸縫いを食らつてし 
まぅ 龙が 、そのあとすぐに 
強 激震を^ せ ばヒ _するぞ。 
以降、相手の起き上がリス 後 
S き上がりが多い)に強激 
震を重ねていこ、つ。タイ,4 » 
グが悪いとジャンプされるが、 
すぐに強激震を出せば O K だ。 

強 

の 

次 

池ぞ 

# 
を卜 
肉ツ 
r ヒ 
ちは 
れ震 

こ漏 

0 (. ^ 

VS 玄武の翁 

ジャンプ B パ%—ンが有効。，一 
間合いが遠いと返され^ しま 
、つので、垂直ジャンフ B 2回 
i 前方小ジャンプ B を繰り返 
そう。最初 si タッシ ュジャン 
プ1 跳びこ^^ いぞ。 


vs 直衛示源 §0 

開^ HI 後〜やや 近い間合い 
からジャンプ B 入少し 早めに 
出すこで 跳びこみ、着地 
と同時‘ ジヤンプし1 相手を 
I 跳び 越すと、対空技の 空振り 
1 を誘、 つ ことができる。 スキに 
連 練 技 ゃ富嶽を決条 #?やろ、 ^ 



せ A J 
らりが 

斬昇う 

を0ま 

差 




— 


ス、 

は後 

技地 a 

空藩よ 

1"細 

出をを 

の大技 

源が続 一 

示キ連 


VS 暁武蔵 

ジャンプ B バターンが有効。 
こいつには小ジャンプ巳を 
連発する。早めのタィミング 
で出して対空技をつぶしてい 
こ'っ。バタ—ンが崩れた時は、 
遠めからダッシュジャンプで 
跳びこむといいぞ。 

VS 嘉神慎之介(覚醒前) 

開始直後の間合いで t+B 
を出 C とヒツトすることが多 
い。 以降、近づいてくる' -¢7)を 
待つ て t + B を出して いこぅ。 
相手が_ 技を連発 L はじめ 
たら、弾きを狙うといいぞ。 

「技 j なら、 連 殺斬 パター 
ンだけで倒すことも可能だ。 


ぐに 一 
れキ 1 
こス ー 

VS 嘉神要介(覚醒後) 

近づいてきたところに立ち 
A をガードさせると、 t +B 
を誘うことができ&上段通 
常技弾きで返して達続技を決 
めよう。 立ち A ヒット 時は誘 
え t いので、再び立ち A を出 
^3て 1-^ くよう - C すること。 

~#」は、__ヂタ1ン 
だけで倒せ立いこともない。 


















、、 
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最終 ； 狼牙' • 

I . 〆 — ✓4+ B . (ため可） 



狼牙->追加技①から真 • 狼牙。鷲塚が狙うべき技はこれにつきる 



対人戦…「力」 

対 CPU 戦…「力」 


基本が単発のキヤラなので、 
対人戦では攻撃力が高い 
「力」の方がいい。俊殺で牽 
制しながらゲ—ジをため、チ 

ヤンスがあれば狼牙1追加技 


T キャンセル真•狼牙を 
狙って I 気に大ダメージを 
与えていく。対空技も豊富 
だが、その中でも楽しいの 
は弾きからの最終•狼牙。 
発射タィミングが激ムズだ 
が、決まれば威力はものす 
ごい。—度は決めてみて欲 
しい。 

CPU 戦は「力」「技」 
ともに やる ことが同じ だが、 
昇華を使った連！^で I 気 
にダメ I ジを与えられる 
「力」の方がラクに勝ち進 
める。 




『ril 




乞 




• 待ちパタ—ン(共通) 

ガードしつつ狼牙のためを 
作って待ち、 CPU がスキの 
大きな技を出してきたら、反 
撃するというパタ1ン。 

反撃に使う技は、「力」で 
は i + Ai キャンセル狼牙— 


5 

こ 


追加想 T キャンセル 真. 

狼牙)。「技」では4-+<.<: 
• A • Bi キヤン^ J ル狼牙-> 
追加_ . 

相手が跳んできたら、上段 
弾きで弾いたあと、強虚空殺 
を当てる。，早めに弾きを入力 
し、す：ぐに—ためをはじめる 
のが n ツだ。慣れるまでは、 
相手が空中にいるのにルバー 
を下に入れるのは怖いかも知 
れないが、鉄の心を身につけ 
れば大丈夫(？)。 


• 跳ば落とパ 
夕—ン(共通) 


これくらいの距離で弱疾空殺を擊つと、勝 

手に当たつ r くれる 


中間距離で弱疾 
空殺を連発し、相 

手が跳んだら弱虚 
空殺で撃墜するパ 
夕| ^ ン。 

距離はあま リ離 
"れていない方が望 
U . まし 一 >。 c p u ^ 

跳ぼう! I した瞬間 
に弱疾空殺が当た 
ることが多いため 
だ。目安としては、 

画面がズ I ムィン 
する 直前ぐらいの 
距離が ちょうどい 
いぞ。間合いが遠 
すぎると、迎撃が間に合わな 
いタイミングで跳ばれること 
も多く、ダメダメ。 

もし跳び越えられても、距 
離が合っていて、かつ弱疾空 
殺のあとすぐにためをはじめ 
ていれば、弱虚空殺がちやん 
と間に合う。疾空殺の硬直中 
に跳びこまれているため、弾 
きは間に合わないことに注意 
しよ、 つ。 モーシ ヨンが見えて 
も、ジャンプ攻撃を弾けるよ 
うになる前に、相手のジャン 
プ攻撃を食らつ てしまうぞ。 


i 一 


•柄パターン(共通) 

柄とは i + A のこと。この 
技は出が早い うえに 判定が強 
いので、 CPU が近づいてく 
るのを引きつけてからこの技 
を出すだけで、おもしろいよ 
うにヒッ トするぞ。 

待ちバターンの変形ともい 
えるこのパタ—ンでは 、 CP 
U が跳びこんでくることも多 
い。待ちバター ンと同じよう 
に弾きからの強虚空殺で迎撃 
すべし。 


I- 

遘 

I-J 

あ 

た 

し 


-つ 


11 つジャンプしてきたら、早めに弾き吹つ飛んだ相手に強虚空殺を入れ 

i こを入力してすぐにため… る。 t + 巳でもいい 


柄パンチ。「力 J では常にキヤ 
ンセル狼牙を入力しよ-つ 









































強俊殺はスキが大きい。遠いので弱疾 
空殺で反擊しよラ 



遠くから、こんな感じでジャンプ巳を 
当てると返されにくい 




VS 一条あかり 

跳ば落とバタ—ンが有効。 

劾鬼•泥田坊は、ガードした 
あと^-+*^で反撃できる。夕 
メ—ジは小さいが、仕方がな 
いところ。 

VS 神崎十三 

十三が近づいてきたら垂直 
ジャンプして、ジャンプ B を 
出してみよぅ。その時十三が 
ダッシュから f 田嶽を出してい 
たら、空振りモーシヨンのス 
キにジャンプ B が当たるので、 
そのまま連続技にもつていけ 
る。 



¥ s 鷲塚慶一郎 

待ちバタ—ンが有効。俊殺 
，をガ—ドしたら弱疾空殺。狼 

追加； i ?© をガードしたら、 

i + Ai キャンセル狼牙。 


VSS 

待ちパターンが有効。他の 
キャラのぺージで見飽きたか 
も知れないが、楓が f-+AX 
2を^3した あとは ダッシユー 
刀•嵐討がくるので、垂直ジ 
ャンプ B からの連続技を決め 
てやろぅ。 

VS 御名方守矢 

待ちバタ—ンが有効。逸刀 
•新月と逸刀•月影はガード 
して反撃。 

逸刀•朧の上段を出してき 
たら、次に必ず下段を出すの 
で、そのスキに跳びこみ連続 
技を決めることができる。 

響 

跳びこんで連続技を決める。 

遠めの間合いから跳びこむと、 
雪の対空技をつぶせることが 

多いぞ。後ろジャンプなどで 

うまく距離 i そう。 


VS 天野漂 

柄バタ—ンが有効。たまに 
スラィディングで足元をすく 
われるが、ダメ—ジは小さい • 

f -+ A が当たることを想定 

して、連続技(つまりキヤン 

セル狼牙)を入力しておくの 

も-つの手。 


r 




vs 紫鏡 

待ちバタ—ン 
が有効。スラィ 
ディングをガ I 
ドしたら f - + A 
丄キャンセル狼 
牙。ジャンプし 
てきたら、技を 
当てずに着地し 
てくることが多 
いので、投げる。 
ジャンプ攻撃が 
当たるよぅに出 
してきたら、ガ 
—ドしてから投 
げだ。地舐め滑 
りにも反応して 
投げる0 


VS 李烈火 

柄バターンが有効。たまに 
勝手に龍槌旋 X 2を出してく 
る ことも あるので、ガ—ドし 
て反撃しよ、つ。 

VS 斬鉄 

待ちバタ—ンの変更版が有 
効。レバ—を斜め上に入れて 


空中ガードしながら待と、つ。 
臟斬りを空中ガードすると、 
ほぼ同時に着地するが、斬鉄 
は硬直しているので、連続技 
で反撃しよぅ。 

ジャンプ攻撃を空中ガード 
したら 投げ。この時、レバ— 
を前に入れ直してしまうと強 
疾空殺が出てしまつて大変な 
ことになるので、レバ—はガ 
I ド方向のままで投げよ、つ。 


Do 


vs 玄武の翁 

跳ば落とパターンが有効。 
跳びこんで連続技を決めても 
いいが_の場合はかなり遠 
くから跳びこむよぅにしよぅ。 
中_端 な 距離から ジャンプ 
すると、亀 II で落とされてし 
ま、つ 

VS 直衛示源 

跳びこんで連続技を決める。 
跳びこむ時は打点を低くし 
て、示源が出す砕拳•猛虎爪 
をつぶすようにしよ、つ。 

VS 暁武蔵 

跳びこみ連縑技で問題なし。 


VS 嘉神慎之介(覚醒後) 

狼牙丨追加技を当ててダゥ 
ンを奪つてから歩いて後ろに 
さがると、起き上がつた嘉神 
がダッシュで近づいてくる。 
そこにまた狼牙がヒツトする 
ので、以下繰り返しで OK 。 

最初に狼牙を当てるまでが 
重要。^法は2つ。 

その一…立ち A をガ I ドさ 
せる と 通常技を出してくる こ 
とが多 i ので、弾き i 立ち_ 
丨狼牙を当てる。 

その刀振り下ろし i 振 
り上げ攻撃を待ち' ガード後 
U 狼牙を 当てる：.， ■ 


四嘉神慎 a 介(覚醒前) 

強俊殺！；追加技の先端をガ 
—ド^せる。すると、追加技 
を途由から食らつ'てくれるこ 
とがある。この^ J 、 嘉神は 
ノーガードで近づいてくるの 
で、立ち Bi キャンセル強俊 
殺1追加技がヒットする。ま 
た近づいてくるので、以下繰 

リ返しだ 〇滅 


チ承 
は狼 
神、 
疆で 


こんな具合に俊殺を途中から 
食らつて<れたらチヤンス— 


评はノ—ガ I ド状態になる# M ち 
B から連続技を決めよ5 
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狂行•朧物探り. 、 
ダウン攻撃中に•レバガチャ 




籲潜在奥義 


)4'; ■: 



參必殺技 


鲁特殊技 



•跳びこみ連続技 A ° 夕 
—ン(共通) 

ジャンプ B で跳びこんで連 
続技を狙うもの。つなぐ技は、 
立ち B 4 キャンセル ー^肉鎌 
鼬 i ダウン' ( t 十 8 )— > 
臓物 探りがお手軽 だ。 前号で': 
麵力した連続 技でもい！，。 

臓物 探り後は、その 場ぼいん 
一ると CPU が前§き 上がり 
をした時の対処が面倒。 - r ^ ぐ 
にバックステップして、一旦 
様子を見るようにすること。 

このパターン以外でも、弱 
斬肉鎌鼬ヒット後はダゥン攻 
撃—臓物探り—バックステッ 
プまでワンセットで実行しよ 
う(補足がある場合を除く)。 

• 待ちパタ—ン(共通) 

自分からは手を出さず、相 
手の行動に対応して返し技を 
決めていくパターン。開始直 
後ぐらいの間合いで、しやが 
みガードして待つのが基本だ。 
相手が跳びこんできたら、 
上段弾きで返したあと 
t + B を決めよう。立 

ち B で直接迎撃しても 

ぃぃぞ。 

スキの大きい必殺技 

を出してきた場合は、 

ガ—ド後に連続技(立 

ち Bi キャンセル弱斬 

肉鎌鼬など)盡めよう。 

相手がズンズン前進し 

てきたら、投げ間合い 
に入り次第4 + B で通 
常投げを狙おう。 


•狂喜パタ—ン(共通) 

狂喜を見ると立ちガードで 
かたまる、といぅ CPU の特 
性を利用したバタ‘—ン。近〜 
中間距離で狂喜を出したあと、 
ダッシュ(地舐め滑り)で接 
近して狂喜が当たる前に下段 
技のしやがみ A •しやがみ A 
を当てれば"降りてくる狂喜 
が連続ヒッ k するのだ。超奥 
義を使ったバタ—>なので使 
える場面は限られるが"ほひ 
んどのキャラに通用するぞ。 

狂喜は出る前につぶされ 
すいので、相手をダウンさ - tt 
たあとや、ある程度間合いが 
離れている時に出そぅ。離れ 
すぎていると狂宜！ I が届かない 
のだが、キャラ別攻略の最後 
に (〇) とつけ加えてあるキ 
ヤラは、勝手に突つこんでき 
てくれるので、間合いは適当 
で OK だ。 




スキの大きい必殺技を出してくるキ 
ヤラには、待つて反擊が彳番だ 
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「力」をオススメするぞ夕：. 

スぺースがあまつたので 
新戦法を紹介。対空立ち B 
i キャンセル地舐め滑りが 
いい感じ。そのあとは相手 
の着地に無兹態刺しを基本 
に、いろいろと工夫すると 
11 しさがアップするぞ。 


対人戦…「力」 

対 CPU 戦…「力」 

やはり和+ A の存在が大き 
い。スキが小さく、連発すれ 
ば連続ヒットするぅえ、「力」 
「技」共通でヒット or ガード 
に関係なくキャンセルでき、 
キャンセル_肉鎌鼬が連続 
技になるのだ。連殺斬に頼ら 
なくても、接近戦をこなすこ 
とがで きる つてわけ。 

さらに、「力」と「技」で必殺 
技の性能差がほとんどない 
(ダ メ —ジ4^く) ときてい 
る。もちろん、対人戦、対 C 
PU 戦ともに攻撃力の高い 


連殺斬ナジはそれぼど苦になら 
ない。攻撃力の高い方がお得だ 
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vs 神崎十三 

中間距離でしやがみガ—ド 
して 待ち、相手がダッシュし 
てきたら小ジャンプで跳びこ 
んで連続技を狙おう。これの 
繰り返しで勝てるぞ。 

十三はほぼ確実に狂喜を食 
らつてくれる ので、ダッシュ 
せずに追加技の叫鬼まで決め 

ょう。 S ) 

VS 鷲塚慶一郎 

斬肉太鋏を当てて反撃を誘 
い、上段必殺技弾きで返して 
いこう。斬肉大鋏は、間合い 
によってジャンプ方向を調節 
して(開始直後ぐらいの間合 
いなら後ろジャンプから)、 
適度にめりこむように出して 
いこう。弾き成功後は、立ち 
B からの連続技が安定だ。 


斬肉大鋏をガードさせると、対 
空技を誘 I つことがでぎるので… 



VS 楓 

待ちパターンが有効。弱技 
を2回空振りしたあとは、必 
ずダッシュして嵐討を狙って 
くる。気持ち引きつけてから 
垂直小ジャンプで嵐討をかわ 
し、スキにジャンプ B からの 
連続技を決めよう。 

連刃斬 (3 段 目) は、ガー 
ドしたあとに 連続 技を決めら 
れるぞ。 (〇) 



ii ひ 野 Jr? ンが 

有効。また、天野は狂喜を食 
らつて くれる ので、ダッシュ 
せず叫鬼を決めよぅ。(〇) 

VSI 条あかり 

ガ—ドをかためて待ち、相 
手が近づいてきたら前方ジャ 
ンプで跳び越すと、星の巡り 
を反対側に空振りしてくれる 
ことがある。着地後、すぐに 
小ジャンプ B で跳びこんで連 
続技を決めてやろ、つ。 

星の巡りの空振り以外でも、 
以下の技には反撃が可能。し 
ゃがみ B で迎撃…着地と同時 
に弱斬肉鎌鼬。 t + B 空振り 
…着地と同時に立ち B からの 
連続技。 こちら 側に星の巡り 
…ガ—ド後に弱斬肉鎌鼬。 

泥田坊は、上に出現した時 
はガードした あとに 反撃可能。 
丸まつて落ちてきたら着地を 
狙って、背中から落ちてきた 
らガ—ド硬直が解けた直後に、 


これぐらいの間合いから、技を 
出さずに前方ジャンプすると… 

















*•) • うついせ '^: 、 * ■ ベ '. 

龍植旋 ， ‘ ... 、 
: j / b+C (3 回連続入.力） 

Ai #..' • •' , .. 

空中で 〆 o 「4> or、+c 



n ： 

’ . a+b' 

Ji M •' 

火影 

霞中 AorBorG 

m 

, 霞中+白,. 

歸 ’ 

霞中 /ori orv+Q ； 

轉 - 

‘ •旋風後— +C 

卑吹. • . 

溫スタ-卜—.: 


i〆 —+ G (3 回連続入力) 

餐扇翔. • ' "4 4 ■.、斗 B 

: (ヒフト中■巳で追加技.) 

一ん')“ t ! “、み，、 . v ’ . • 為 

炎龍擺尾 ★ 

‘ 今、 W —+‘ Aq 「 日 

{強炎龍擺尾中鋅 〆 4 
巳で追加技) 


息吹 - '• • 挑発中 

スター.卜'ポタン.押しつばなし 


潜在奥義 


i-'r /v 


必殺技 


參必殺技 


特殊技 


_特殊技 


いだろう。 

ジャンプ攻撃を弾いたあと 
は、ステップ介ら炎扇翔を当 '- 
てる。ステップすると、吹つ 
飛んでいる相手の下をくぐつ 
てし まう ので、炎！^翔のコマ 
ンド入力は左右逆になること 
に注意しよう。 

•待ちバタ—ン B (義 

c p U が 近づいてきたら炎 
扇^^と^^お 手軽な 
バタ- p u ;^:^^^ 

してくれば問^く！^卜す 
るし、地上で—を出そうと 
して炎扇翔を食らつてくれる 
ことが多い。なるべく近くま 
で引きつけるのがコツ。 


9 




近くにきたら炎扇翔を出すだけ、 
とい5お手軽なバターン 


時 

手 

累 
















































ぺ：二 

itl 




きる ぞ。 

vs 雪 

近くから前ジャンプし、雪 
を飛び越えてみよ、っ。すると、 
雪は振り向かずに対空技を出 
して空振りしてくれる。着地 
と同時に背後から連続技を決 
めてやろう。 

もう一つ、遠めから跳びこ 
んでジャンプ C の先端を当て 
る、 という パタ I ンもある。 
こちらの方が簡^ F だが、間合 
いの調整が甘いと対空技を食 
ら つてしまうぞ ° -:: 

_ 夕 r 炎 

扇翔をガ—ド されてもまず 反 

撃は受けない。それどころか、 

高^#を出してくることもあ 

る。スキに投げを決めてあげ 
よう0 

VS 一条あかり 

雪と同じように ジャンプで 
飛び越えると、対空技を空振 

りするので、そこに連続技を 

I れよう"劾鬼•泥田坊はガ 


跳び越えると天文.星の巡りや 
しやがみ B を出してくるぞ 


I ドするのが無難。 

VS 神崎十三 

炎龍擺尾 i 弾きパタ—ンが 
有効。最初は後ろジャンプで 
間合いを離し、弱炎龍擺尾で 
突つこむといい。 

弱炎龍 i を弾かれること 
もあるが、—度ガードまたは 
ヒット すれば勝てるので、問 
題ナツシング。 






遠くからいきなり弱炎龍擺尾で 

突つこんでガードさせるといい 

VS 董慶 I 郎 

待ちパ崔1ン A が有効。狼 

牙丄追加：^©^ガードしたあ 

とは間合いが遠いことに注意。 


狼牙を弾きで直接返しても 
\ \ 〇 


狼牙は俊殺の直後にくることが 
多いので、返しやすいだろ5 

VS 紫鏡 

待ちバターン A が有効。レ 
パーを後ろに入れて待ち、地 
舐め滑りで近寄られたら B ボ 
タンを押して投げよ、つ。 

斬肉鎌鼬とモ—シヨンがそ 
つくりだが、地舐め滑りはキ 
ヤラが重なるぐらいまで近づ 
いてくるので、そこまで引き 
つけたら B を押すようにすれ 


ば大丈夫。 

VS 李烈火 

待ちパタ—ン A が有効。 
画面端で待つのだが、地上 
で近づかれてしまつた、_ち 
B で追い払うようにしよう。 

そうしないと投げを食らつて 
しまうぞ。あまり立ち B を出 
しすぎると CPU 李の龍槌旋 
を食らつてしまう可能性もあ 
るので、目の前まで近寄られ 
た時だけ出そう。 

j ず 
え 

一 あ 
D 

と 

ら 

一たう 

一つお 

ば 

て追 
■れで 
ら巳 
I 寄ち 
■近 立 

VS 斬鉄 

待ちバターン B が f 効。空 
中ガードで II 斬り 
$つ^着地の 
スキに反撃しても 

いい。 


し 


VS 玄武 i - 


、''遠めの間合いか 
ら跳びこみ、連続 
1 技を決めていく 。 M 
^ 近めの間合いか 


VS 襲示源 

跳びこみから連続技を決め 
よ、つ。こちらの跳びこみに合 
わせて砕拳.猛虎爪を出して 
くる ことがあるので、ジャン 
プ C の打点を低くすること。 

VS 暁武蔵 

跳び u み連続技を狙ぅ。— 
度ダウンさせたら、タイミン 
グ よく 後ろジャンプすると、 
前転起^^た武蔵にジャンプ 
攻撃を当てることができる。 

VS 嘉神慎之介(覚醒前) 

炎龍擺尾 - Y 弾きバターンが 
有効。楽勝だろぅ。：く 

VS 嘉神慎之介(覚醒後) 

炎龍擺尾 4 弾きパタ—ンが 
有効。潜在奥義が出せる状態 
になると、炎龍^ f 力ード後 
に潜在奥義で返されるこ^が 
あるが、完にプレイすれば 
嘉神のゲ—ジがたまることは 
ないので大丈夫でしよう。 


ま 
t : 
ら 
ぐ 
れ 
こ 
は 

D 

滑 

め 

舐 

地 


ら跳びこむと亀筮 
で返されてしまぅ- 
しかし、 それを逆 
手に取り、思いき 
り近くから跳んて 
裏巫をよけるバタ 

—ンも一口育ナ 先端を装 r るよう运びこむと滅 
多に J 1 されないぞ 



























i 螂双习 • .4 ✓.和 〆— +AB 
(蝗螂罗刃中1へ4+巴で追加 
，技 ①、 V \ "4 +C で追 j 卩技查。: 
追加：技①ヒット•中4> \4+日で 
追加技 ( D 。 追加技②ヒう卜中4 
+ C で追加技④）’ へ 







籲潜在奥義 


•超奥義 


必殺技 


春特殊技 


mim 


知 V - 


t 


j み連綠3 
一^進め i 


I 


まず最初に、 CPU 攻略で 
よく使ぅ連證を紹介しよ、つ。 

「力」…立ち Bor 立ち ci 
キャンセル気孔砲(以下、立 
ち B 〜を連 IgtB 、 立ち C 〜 

を連続塗。 

「技」…立ち A • A •立ち 


C‘：；J 


Bi キャンセル強流影陣1強 
流影刃(以下、連続技③)。 
剣質ゲ j , ジ MAX 時は、 
「力」は気孔砲 ( -〜2段目) 
を、「技」は立ち B をキヤン 
セルして、蟠螂双刃につなげ 
てもいいぞ。 


•跳びこみ連続技パタ 
—ン(共通) 

跳びこんでジャンプ巳から 
の連続技を狙っていくバター 
ン。通常ジャンプとダッシュ 
ジャンプを使い分けて、裏ま 
わり狙ぃ(直(上でも O '- K ) で- 
跳びこめば、 CPU の対空技 
をかいくぐつてヒツトさせら V 
れることが多いのだ。 

ジャンプ B が地上の相手に 
当たったら、「力」はしやが 
み B (2 段目)丄キャンセル 
強流影陣 +aor 蟢螂双刃に、 
「技」は連につなご、っ。 

強流刃ヒット後は、すぐ 
に前方ジャンプして連続技を 
狙ぅと決まりやすい。「技」 
だったら、ガ—ドされた時も 
強流影刃まで出して、すぐに 
跳びこんでいくといいぞ。 

相手キャラにょっては対空 
技で迎撃されることもあるが、 
気にせずゴリ押しすれば O K 0 
ジャンプ B が空中でヒツトし 
たり、 空中 ガー ドされ たりし 


§o 


ころに跳びこんでいくべし。 

このパタ—ンは、最初の— 
〜 3 ステー ジ なら 相手 キャラ 
を問ねずに通用するぞ。 

•待ちパタ—ン(共通) 

ガードをかためて待ち、跳 
びこみを迎撃したり、必殺技 
ガード後に連続技を決めたり 
していくバターン。開 i 後 
ぐらいの間合いで、しやがみ 
ガ— ドして 待つのが基本だ" 

跳びこみに対しでは、上段 
弾きで返して t + B を決めよ 
う。朧斬りを決めることもで > 
きるのだが、相手がダウンし 
てしまうので効率が悪い。 

相手が B + C を出してきた 
ら、できるだけ反応して立ち 
ガードしよ、っ。食らつてし ま 
った 場合は回復を忘れずに。 

相手がズンズン前進してき 
た時は、投げ間合いに入り次 
第、通常投げを狙おう。その 
まま ガードしていると投げら 
れて しまう ぞ。 

I 陣 
-影 
流 

せ 

さ 

ン 

ウ 

ダ 

を 

手 

相 


跳びこみは上段弾吉で。対空技 
を出すより簡単で確実だ 


技を出さずに歩いてキ J たら' 引 
キ J つけて通常投げを狙おラ 


そ 


-は、 

i r 

1 ” 
■続刃 
-連ゾ ■ 


対 CPU 戦は、跳びこみ 
連続技バターンでゴリ押し 
しやすい「技」の方が楽。 

「力」は、対空弾き1峙+ 
B や、昇華を使った連続技 
で大ダメージを与えられる 
ものの、跳びこみ連続技 パ 
夕—ンが実行しにくいので 

対人戦…「技」 イマイチ。 

対 CPU 戦…「技」 

対人戦は、連殺斬を中心に 
ガンガン攻められる「技」が 
オススメ。ほとんどの必殺技 
が「力」より使いやすいのも 
オススメポイントだ。ただし、 

連殺斬の立ち B は弾き (1 手 
痛い反撃)を狙われやすいの 
で注意が 必 IT 

「力」は攻め手が少ないの 
だが、昇華は魅力的。とりあ 
えず立ち Ai キャンセル気孔 
砲1キャンセル蟢螂双刃を狙 

う(立ち A がガ—ドされると、 む ITlis ^ ぃし 
気孔砲は出ない)のも有効だ。 0つ — 
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汜 41 

待ちバターンが有効。弱技 
2 回空振り i ダッシュ嵐討の 
連係が狙い目。引きつけてか 
ら垂直小ジャンプで嵐討をか 
わし、スキにジャンプ日から 
の連続技を決めてやろぅ。連 
刃斬 (3 段目)は、ガード後 
に連続怒 or ③だ。 

VS 御名方守矢 

待ちバタ—ンが有効。月影 
(3 段 目) と 新月 •裏は、ガ 
I ド後に連 ！^ 0 or ③を決め 
ることができる。 

また、朧•上段を出した時 
もチャンス。続けて朧•下段 
を出すので、跳びこんで連続 
技を決めよう。 


VSI 条あかり 

ガ—ドをかためつつ、近づ 
かれたら B + C を当てて追い 
払つていると、その、 っち 泥田 
坊を出して くる。 ガード後、 
以下の技で反撃しょぅ。 

裏側に出現(逆ガ—ド)… 
ダッシュして天 s とし。直 ( 
上に出現後、丸まつて落下… 

連続想 or ③ ( A を—発省く 
こと)。真上に出現後、手足 
をバタつかせて落下…連続技 
② or しやがみ A •立ち Bi キ 
ヤンセル各種必殺技。 

「技」なら、跳びこみ連続 
技 バター ンでも勝てるぞ。 


VS 鷲塚慶一郎 

待ちパタ—ンが有効。狼牙 
!追加；^ 3 はガ—ド後に連続 
( 「技」は立ち Bi キャ 
ンセル気孔砲 or 螳螂双刃)、 
追加；はガード後に投げ技 
を決められる。強疾空殺を出 
してきたら、すぐに跳びこん 
で連続技を決めよぅ。 

一応、跳びこみ連続技バタ 
—ンで倒す ことも 可能だ。 

VS 紫鏡 

しやがみガードして待ち、 
相手が近づいてきた時、しや 
がみ C (スラィ ディング)ガ 
I ド後、斬肉鎌鼬ガ—ド後に、 
それぞれ立ち ci キャンセル 
弱流影陣 i 弱流影刃を当てて 
いこ、つ。弾かれることも多い 
が、そのあとガードしていれ 
ばまず反撃は受けない。弱廻 
転肝えぐりガード後は、鋼断 
ち•改を撃つておこう。 

しやがみ C ガード後は、欲 
張って連続§ゃ立ち A •立 


VS 李烈火 

待ちバタ—ンが有効。 

龍槌旋や炎龍擺尾をガ—ド 
したら、連 meor ③で反撃。 

VS 斬鉄 

画面端まで後退し、相手が 
近づいてきたら後ろジャン。 ^ 
を繰り返そう。そのうち朧斬 
りを出すので、空中ガード後 
に連続^© orf 決めるベ k 
近づいてこないようなら、 

鋼断ち•改を連発。ジャンプ 
B を食らつてし まう が、直後 
に天屢洛としを決められるぞ。 
そのあと、相手が起き上がる 
時に後ろジャンプしていこう。 

VS 玄武の翁 

跳びこみ連続技バターンが 
有効。楽勝。弱いです。 

VS 直衛示源 

跳びこみ連続技バターンが 
有効。基本戦法通りで大丈夫。 


VS 暁武蔵 

跳びこみ連続技バタ—ンが 
有効。開始直後にいきなり跳 
びこ^^<丈夫。無理に裏ま 
わ HI を狙、つ 必要は な #' ぞ。 

バタ—ンが崩れたら、 遠め 
からダッシュジャンプで跳び 
こもぅ。 

VS 嘉神慎之介(覚醒前) 

霞斬り i キャンセル弱流影 
陣 i 弱流影刃をガードさせて 
反撃を誘い、上段' f 技弾き 
で返していく。弾き成功後、 

1 _斬り 丄キャンセル弱流影陣 
i 弱流影刃を 決めれば、繰り 
返しバターンに はまる ぞ。 

反撃せずに歩いて きた時は、 
すぐに立ち ci キャンセル弱 
流課… >弱 流影刃を ガードさ 
せて 弾きを 狙おぅ。 

ちなみに、先月号で書いた 
霞斬り丄キヤンセル蟢螂双刃 
は「力」限定です。訂 lE t て 
お註び申し上げま 


このあと必ず朧•下段を出して 

<る。すぐに跳びこもう 

VS 雪 

跳びこみ連続技パタ—ンが 

有効。基本戦法通りにいこぅ。 

謂 f ンが 

有効。3人目に出てきた時は 
待ちバターンでも倒せる。 


巳 + G の先端を当てて追い払つてい 
ると' その-つち泥田坊を出すぞ 

VS 神崎十三 

跳び，〗 み連続技バタ—ンが 
有効だが V 少しアレンジが必 
要, 0 しやがみガー ドして 待ち、 
相手が ダツシユ してきたら 小 
ジャンプ B で跳び こも、 つ。強 
流影刃後も小ジャンプだ。 


紫鏡が寄つてきたら、空振りしな流影陣(刃) i ガ—ド0ごれを根 
いよ-つに立ち C を当て r … 気よ <繰〇返すべし 


他の技でも誘えるけど、パタ—ンに 
はまりやすい; < D はコレ 











ill iia 


姿を消し r 上空から降ってくる 
無功用。発生は遅いが… 

ガードされた場合でもその後 
直後にほとんどの相手が… に 


のドくが_し尚多がぶ 
行さ倒か用ましい合せ 
動れすなはう続のわた 
をたこリ単のけでずり 
誘場と高発がて' に' 


の夕るの c 後出 


u |日」亡竿'よ不又し/ -r 乙 


ン跳 

る 。 i 


つで とは ンで する長 
わいこ跳。はるまい 
けいろびガす 'で反 
だ°でこ丨で格待撃 
がし紹みドに闘つ可 
'や介連後おゲて能 
中がし続にな丨ガな 
段みた技決じム丨技 


穴 S さ^ 対対 

いを技れ対 厂》人 
い狙 l て人 
かえがも戦 p _ 
らるいキで u : 

ね 。 t U ャ M 戦 d 


貧南 




セ 

ル 

で 


3う。 






^め無 出のくしがは択ゃそか-►ら 
力る功対しですた低中肢がのな+立 
1 -の用 C て、れけい段もみ直か B ち 
にでを P み通ばどの技有 A 後いで B 
し、使 U よ常ま、での効、のい締へ 
て攻う戦う技ず使使亀と弾釣減めつ 

+ ' T ， ° -t A 赃ナ■、戈田 tl 2 L チ,、 


■4+ B からは読み合いになる。読み勝てればオイシイぞ 


硬直の長い技を出してくるので、ガード後に反撃できるぞ 


相る 


手相 


の手 


動が 




CPU はなぜか食らってくれ 
るのじや。カンタンカンタン 


ら 可応で 
有簡能しき 
効単だてる 
なな°反の 


が対 


亀筮 4■、今 + AO 「 巳 G「C 


かめまい h ■ • 

亀舞•地 ★ 


+/\〇「巳 


かめまい てん 

亀舞:•天 


—ヽ +C 


釣果大良.ノ • 

'■ 畤4>、十 Ao 「 Bq 「C 


む.くゆう 

無功用 


A+C 


玄武の咆吼 - 


玄武の怒り 
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無功用バタ—ンが有効 。 I 
刀•空牙で迎撃しようとする 
が、一方的につぶすことがで 
きる。 

ガー ドされた 場合 も その直 
後に一刀•空牙を出すことが 
多いので反撃可能。 

VS 御名方守矢 

待って反撃バタ—ンが有効。 
無功用は逸刀•新月で返され 
てしまう ので通用しない。試 
合開始直後ほどの間合いで待 
ち、跳び こんできたらし ゃが 
み B で迎撃し、逸刀 •新月 や 
逸刀 •月影を 出して きたらガ 
I ド後に連続技を決めよう。 
こちらに ジワジワ歩いてくる 
時は投げを狙っているので、 
逆に投げ返して やろ、 っ。 

また B + C の中段を使って 
くることも あるので、 よろ け 
させられた場合は しつかり レ 
バガチャで回復するべし。 

VS 雪 

無功用バターンが有热 o -> ノ 
—ガードや弾こうとしたとこ 
ろに ヒッ トする。ガ—ドされ 
たあとに氷鏡で反撃されるこ 
ともあるが、威力が低いので 
問題ないよん。 

VS 天野漂 

ど 
と 
る 一 

れが 

さだ 

出の 

をる 
りす 
がり I 
上振 
高空 
のも 

馬ら 
桂ち J 


無功用パタ—ンが有効。ノ 
—ガ—ドでガンガン食らって 
くれるゾ。桂馬の高上がりで 
回避された場合は、着地で無 
功用を出すのではなく、釣果 
大良 A で釣ってやろ、っ。高飛 
車で当て身される場合もある 
が、無視して出し続けよ、っ。 

VS 一条あかり 

無功用バターンが有効。天 
文•星の巡りやしゃがみ日で 
迎撃し よぅとしたところにヒ 
ツ トする。 まれに 相打ち、 も 
しくは つぶされる ことも ある 
が、威力が低いので繰り返し 
ていれば勝てるですじや。 


VS 神崎十三 

待って反撃バターン 
が有効。無功用はガ— 

ドされたあと通常技で 
の反撃を受けてしまぅ 
ので通じない。 

中間距離で歩いてく 

るかダッ：シユしてくる 

のを待ち(この時相手 
はコマンド投げを狙つ 
ている)、小ジャンプ 


A で跳びこんで、相手が投げ 
を失敗したところに連続技を 
決めよう。 

VS 鷲塚慶 I 郎 

無功用バターンが有効。し 
やがみ B で迎撃し ようとした 
り、 しやがみガ— ドしたとこ 
ろにヒットする。 

VS 紫鏡 

無功用バターンが有効。無 
功用自体は ガ—ドされ る こと 
が ほとんど だが、 ガードされ 
た あとに 釣果大良 A を出して 
おけば釣れることが多いので、 
これで体力を奪おう。 
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I 0 

狙 

を 

ブ 

捌 

ド 


一 b 

キ J 
て 

し大 

ユ率 

シ確 

ツる 

ダい 


着地で釣果大良 A を狙えば釣るこ 小ジャンプで跳びこんで投げ失敗 


I とがでキ J るぞ。大物ジヤ 


ポ—ズの十三に連続技だ 


釣果大良を小ジャンプ A で 
返される ことも あるが、その 
場合は相手の着地を釣果大良 
A で釣ることができるので体 
力勝ちできる。 

VS 李烈火 

無功用バター ンが 有効。 ノ 
— ガ I ドや炎扇翔を 出して き 
たところにヒツトする。ガ— 
ドされた場合でも炎扇翔を出 
してくることが 多いので、着 
地の硬直に反撃しよう。 

VS 斬鉄 

無功 用 パターンが有効。朧 
斬りと相打ちになるが、朧斬 
りは威力が極端に低いので体 
力勝ちできる。ガー ドされ た 
場合でも朧斬りを出すことが 
多いので連続技を狙おう。 

VS 玄武の翁 

無功用バターンが有効。ガ 
—ドされやすいが何度も繰り 
返せばいい。 まれに CPU も 
無功用を出してくるが、しつ 
かり硬直があるので反撃を決 
めよ、つ。また、たまに 亀筮 B 
で反撃を受ける こと もあるが、 
威力は低いので OK ですな。 

VS 直衛 示源礞 

跳びこみ連続技バターンが 
有効。不ジセンプ A で跳びこ、 
んで連続技を狙おう。無功用 
パターンでもいいが、決まる 
確率が低いので時間がかかる。 

VS 暁武蔵 

跳びこみ連続技バターンが 
有効。無功用はバックステッ 

プで回避されてから反撃を受 
けるので通用しない。 





















垂直小ジャンプ昇り 
B から再び金剛砕を 
決められるのだ 






-璃砵 

空中 r 接近して vt ， 以外ギ 

Bq 「C 
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>特殊技 
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砕脚.突角ダッシュ中 C 


; « りさし K . T ••守'' 

瑠璃砕 

空中で接近して VTZ 以外+ 
BorC 


參必殺技 
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' mw % 
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iiB 


接近し t — Nrl〆—，+c 1 




対人戦…「力」 

対 CPU 戦…「力」 


対人戦は、攻撃力が高く、 
金剛砕、翡翠砕、絶咆吼が使 
いやすい「力」がォススメ。 
ヒット時限定で B + C にキャ 
ンセルがかかるのも利点だ。 

「技」もダメなわけではな 
く、連殺斬で小細工ができる 
し、 t+B につなげばダメー 
ジ も大きい? ウンは奪えな 
いけど)。個人的に「力」が 
オススメってだけです。 

対 CPU 戦では、メインと 
なる昇り B 空振り投げパター 
ンがより 1 な 「力」 の方が 






M ' ジャンプ(「力」は通常ジャンプ 

でも可)昇り巳でガードを誘い… 
























































vs 鷲塚慶 I 郎 

昇り B 空振り投げパタ—ン 
が有効。金剛砕後に後転起き 
上がりで逃げられたら(鷲塚 
はこれが多い)、近づかずに 
ガ—ドして待と、つ。そのぅち . J 
狼牙やダッシュジャンプ攻撃 
で突つこんで くる ぞ。> 

前者は空振りの スキに金剛 
砕、後者はガード 後に金剛砕 
を決めよぅ。 

VS 紫鏡 

昇り B 空振り投げバタ ーン 
が有効。 

注意点は特にないです。 

VS 李烈火 

待ちバタ—ンが有効。 


後に① ( i キャンセル因果 
応報) or ②を決められるぞ。 


VS 玄武の翁 

技を出さずに前方ジャンプ 
して、着地と同時に金剛砕を 
狙つていこぅ。近めの間合い 
からジャンプして、相手のす 
ぐ目の - a に 着地すると決まり 
やすいぞ。 

金剛碎後は少し前に 歩いて 
待ち、相手が前転起き上がり 
をしてきたら、技を出さずに 


VS 嘉神慎之介(覚醒後) 

ガードをかためて待ち、相 
手が近づいてきたら立ち A の 
先端をガードさせると 、 t + 
B を誘ぅことができる。上段 
通常技弾きで返した あと、© 

(丨キャンセル因 i 報) or 
②を決めよ'つ。立ち A がヒツ 
卜した時は、弾きを狙わずに 
再度立ち A を出していくべし。 



垂直ジャンプして着地で金剛 負の洗礼(空中からのレ— 
砕を決めよ、っ。昇り B 空振り ザー)は、ダッシュジャンプ 
技けパタ—ンと同じ要領だ。 "でかわせば着地に連^^を決 

^ることができる^^ 

VS 直衛示源 

昇り B 空振り投げパターン 
が有効 0 

面倒なら跳びこみ連*_パ ： 

ターンでゴリ押しするべし。 1$ 

VS 暁武蔵 

跳びこみ連続技バタ—ンが 
有効。遠めからダッシュジャ 
ンプで跳びこむと決まりやす 
い。また、昇り B 空振り投げ 
バターンも通用するぞ。 

VS 嘉神«乏介(覚醒刖) 

昇り B 空振り投げバターン 
が有効。こいつは、金剛砕後 
にその場起き上がりをするこ 
とが多い。起き上がるところ 
に前方小ジャンプ B を空振り 
してバターンを繰り返そう。 

ただし、ジャンプするのが早 
すぎると返されるので注意。 


ら振め 
か空決 
離。を 
鉅い砕 
遠な剛 
超か金 
〇届に 
戦はキ 
塚牙ス 
驚狼のラ 
対のりよ 












































ダウン中の相寺(こヒットする技 


蒼月 

しゃがみ B 

火月 

しゃがみ巳 

リムルル 

ルプシ カムイウェイサンペコル 

覇王丸 

iN+A 

ナコルル 

イルスカカムイシキテ 

ガルフォード 

しゃがみ巳、 iN+A 

-4-+ + 巳.巳•♦- -♦ + A 巳 • 

l\+BG (1 - 4発目のみ） 

半蔵 

しゃがみ巳、 iN + A 、/ + B 

IN + 巳•巳 （2 発目のみ） 

空中烈風手裏剣 

磐馬 

4. N + A - A * A . lll+AB 

1 N + 巳•巳 •B 
鉄砕丸（下向きのみ） 

黒子 

z+A 


※編集部調べ。右京、色、幻十郎にはない。 
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I 

ダメ I ジ補正と 

強制ぶ慕 

『侍魂』では、地上連続技、 
空中連続技ともに2段目以降 
はダ メ—ジ が減算補正される。 
投げ技につないだり、突き放 
しを挟んだり した 場合も補正 
がかけられるぞ(突き放し自 
体は段数に含まれない)。 

減算率は段数が増える ごと 
に増加していく。連続技の段 
数を増やしても、 あとの 方の 
ダメ—ジは雀の涙なのだ。 

また、連^^には，/強制ぶ 
つとび々という調節もされて 



いる。連続技の合計ダメージ 
が一定値(体カゲージ—本弱 
程度)を越えると、相手が無 
敵»態になって吹き飛んでし 
まい、それ以上追撃できなく 
なるのだ。防御力は体力が少 
ければ少ないほど高くなるの 
で、相手の体力が多いほど発 
生しやすくなるぞ(与えるダ 
メージが多いため)。ちなみ 
に、強制ぶ つと びでダゥンし 
た相手に追い打ち技(詳しく 
は 後述)を当てる ことは可能。 

連続技のダメ—ジ補正&強 
制ぶ っと びは、相手が崖っぷ 
ちにつかまつた状態から復帰 
したあとも 発生する。崖つ か 
まり直前に ヒットさせた 攻撃 
(連続技)と、復帰後最初に 
ヒットさせた 攻撃(連続技) 

が、なぜか連続技になってい 
ると みなされ るら しいのだ。 

ちなみに、タタ段ヒツトする 
超奥義を決めている最中は、 


で、連続技の組み合わせによ 
つては 鬼の ような ダ メージを 
与えられることも…。 


ン中なら常にヒットするわけ 
ではなく、ヒットする状態が 
限定されているといぅこと。 
起き上がりモーションに入る 
直前の、頭を持ち上げた状態 
にしかヒットしないのだ。、っ 
まく狙って追加ダメ—ジ&屈 
辱感をお届けしてやろ、っ。 

これらの技は、ダゥンする 
前のバゥンド中や、崖っぶち 
につかまつているところにヒ 
ツトさせることも可能。重要 
なのは前者の方で、バウンド 
中を拾うことによつて相手を 
浮かすことができ、そのあと 



このよ一つに頭だけ上げた状態が追 
い打ちポイントだ 


追補 




一定ダメ—ジで強制ぶつとびが発 
生し、当たらな <なつちやいます 


S .9 S で段数を稼いだあと、多 
段ヒットの秘奥義につなぐと… 
強制ぶつとびが発生すること 
はない。しかも、連続技の I I 
段目以降は|切のダメージ補 
正がかからなくなるようなの 


数ある通常技&必殺技の中 
には、"ダウンしている相手 
への追い打ちになる "と：^ 定 
されているものがある。リス 
卜を 掲載しておくので、まず 
はチェックするべし。 
注意して欲しいのが、ダウ 


※本文中及び、表中の『ふ1\1』のコマンドは、レバーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 


※コマンドはすべてマイキヤラが右向きの時のものです。 
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相手が地面に落下して、少しだけ 
跳ね上がったところに… 



追い打ち技を当てると、浮かすこ 

とかできる。さらなる追撃も可能 

空中連続技につなげられるの 

だ。ただし、足払い系ダウン 

(ほんの少しだけ跳ねたあと 

ダウンするもの)のハウンド 

にはヒツトしないので注意。 



相手が塵につかまつたら'とりあえ 

ず狙つてみるといいかも 


後者はダウンした相手への 
追い打ち同様、ヒットする状 
態が限られており(相手の体 
が 伸び切つたところ)、 その 
g 態は相手が素早く復帰する 
と 発生しないので、実戦で決 
められる ことは 少ない。 



『侍魂』では、カウンタ ー ヒ 
ツトさせれば追撃が狙える技 
が非常に多い。発生条件や特 
性は要チ H ツク だ。 



ダメージは増えないが、ヒツト 

効果が有利に変化するぞ 


カウンタ I ヒットが 発生す 

る状況は、他の格ゲ—に比べ 

てかなり多い。技の出がかり 

や攻撃中にヒットした時はも 

ちろん、攻撃後のスキにヒッ 

卜した時もカウンター扱い。 

ダッシュ、ステップイン、ス 
テップ移動、引きこみの最中 

は、ガードはできるが攻撃を 

食らうとカウンタ—ヒツトに 

なつて しまう ぞ。 

このことを考えると、立ち 
ガ— ド、 しゃがみガ—ドの両 

方で防げる上段攻撃が連続技 

以外でヒットした時は、すべ 

てカウンタ—ヒツトしたと判 

断して OK だということにな 

る。 ノ — マル ヒッ トするのは 

ノ I ガ I ド 状態しかないから 


だ。|応、コマンド入力途中 
の相手に ノ ーマル ヒッ トする 
こともありえる が、多々 ある 
状況ではないので考えなくて 
いいだろぅ。 

また、スキの大きい技をガ 
I ドしたあと、スキに反撃を 
決めた場合もカウンタ—ヒツ 
卜になる。'覚えておくべし。 
スキの大きい技ガ—ド後は大チヤ 
ンス。もち3相手は大ピンチ 



スキに反擊を決めると、カウンタ 

—ヒツトになつてしま一つのだ 


立ち技にカウンターヒット 

した 時と、 しやが み技にカウ 
ンタ—ヒットした 時で、 ヒッ 
卜効果が違ぅ技も多い。(食 

らつた相手の)見た目が同じ 

よろけ状態でも、立ちカウン 

夕—時は立ち状態扱い、しや 

がみカウンタ—時はしやがみ 

状態扱いになつている技も多 

いので注意。 



追加讓 


S • C • S 中の技には、の 
け反り時間が長いものが意外 
に多い。また、ほとんどの技 
は通常 技と同じく 攻撃前に C 
を押せばキャンセルできる。 

これらの要素を利用すると、 
S • C • S を途中で止めて、 
他の技につなぐことが可能に 
なる。のけ反りが長い技の— 
つ先の技を C でキャンセルす 
れば、相手はのけ反り中、こ 
ちらは自由に動けるといぅ状 
況になるのだ。のけ反り時間 
の程度にもよるが、急いで攻 
ガルは巳-〜 3 がよろけ発生 
技。入力は早めに済ませておこ〇 



次の技(写真は 4 発目の巳)が出 

た瞬間に C でキャンセルすれば… 


撃すれば大抵連続技になるぞ。 

例えばガルフォ—ド。 CD 
• BX3 が相手をよろけ状能心 
にするので、 BX4 を C でキ 
ャンセルして、すぐに立ち A 
B を出せば連続ヒットするぞ。 

実際は、 S • C • S 自体の 
ダメ I ジが少なく、段数が増 
えるとダメ—ジ補正がキツく 
なるため、大してダメ—ジを 
与えられない組み合わせが多 
い。 しかし、 以降の S • C • 
S と〗 埋つて® tK に連続 ヒツト 
するし、比較的少ないダメ— 
ジで段数を稼げる手段になる 
とも考えられる。10段を越せ 
ばダメ—ジ補正がなくなるの 
で、ぅまく調節すれば絶大な 
ダメ—ジを与えられるぞ。 

この連続技のポイントは、 

C でキャンセルするタイミン 
グ〇キャンセル後は巻き戻し 
のよぅなモ—ションがあり、 
技が戻り切つてから動けるよ 
、っになるので、キャンセルの 
タイミングが遅いとそのぶん 
硬直が解けるのが遅くなるの 
だ。技が出た直後にキャンセ 
ルするのがベスト。 

その他、出が早い発動時の 
攻撃判定だけを利用するテク 
ニックもある。ナコルル、リ 
ムルル、磐 UT 幻十郎の 4 キ 
立ち A 巳などを決められるぞ。程度の 



ャラは、発動時，の攻撃判定が 
相手に当たれば、発動攻撃が 
当たる前に次の技を出せる。 
それを C でキャンセル してや 
ればいいのだ。発動時の攻撃 
判定は、リーチが短くダメ — 
ジもゼロ だが、食らった相手 
はよろけ状態になるので、追 
撃を決めれば大ダメ I ジを与 
えられる。また、段数を稼ぐ 
手段と しても 使えるぞ。 


輪つか(発動時の攻撃判定)を当て 
たら、すぐに次の技を出して… 



C でキャンセル。これで輪つかだけ 
を使ラことができるぞ 


リムルル&ナコルルは発動 
攻撃自体を C でキャンセルし 
た方が楽だし、右京は発動攻 
撃で相手をよろけ状態にでき 
るのだが、2斬目キャンセル 
には S • C • S モ—ドが解除 
されるといぅ利点もあるので、 
この3人でも使ぅ意味はある。 


37 


































































実は CPU キャラ中最強というウワ廿も… 



i"ir n 



黒子専用の演出イラストもあるのだ 
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< 


で 


ユガと仍闘いが待っている々 
ユガ戦は、第—形態と第2形 
態の2本となるュちなみにユ 
ガの ステー ジでは、 フィー ル 
ド移行も場外転落もない 0 思 
い切り闘おぅ。 

ちなみにこの木偶•ユガ戦 
は3本で—セッ トに なってい 
るので、ユガに負けてコンテ 
■ィニユー^すると木偶戦からや 
り直すことになる。プレィヤ 
I 側は2本取られると負けに 
なるので、ちよつとずるいよ 
」7な気も…。さすがボスキヤ 
ラというところ か。 


使用コマンド 

キヤ ラ多 A 霉 n <+ aT 決定し、 

劍質選捉時に B + C で賽する 


黒子は、— PVS 2 P 対戦時 
のみ使用可能で、 CPU 戦で 
は使用することはでき.ない。 

各選択画面でコマンドを入 

力した時には、その際にカー 

ソルが合っていたキヤラ クタ 

—が表示されるが、対戦がは 

じ^ると黒子に変化している 

のだ。ちなみに修羅、羅刹の 

区別はないぞ。 

—回対戦が終わると勝敗に 




関わらず終了となり、以降は 
キヤラクタ—選択時にカーソ 
ルが合つていたキヤラクタ— 
に変わつてしまぅ。黒子を使 
用する時には、決定する前の 

力—ソル位置にも注意した方 

がいいだろぅ。 

使用コマンドを入力する際、 

キヤラクタ—選択時に D を押 

しながら A で決定し、剣質選 

択時には C を押しながら B で 


暴子 



木偶とは…？ 

彼、彼女?.)には特に名 
称はなく、その体のシルエッ 
卜力ら〇^ と^!- に区別され る。 

II 陀羅と同じく、ユガによ 
って彼らは造られた。 

巖陀羅がユガに刃向かぅ者 
たちを抹殺するた龙に造られ 
たのに対し、木偶はユガが破 
壊神となるために必要な、半 
陰、半陽の『色 j と『覇王丸』 
に対しておこなぅ術式の実験 
体として造られた。 

しかし実験体とはいえ、色 
と覇王丸をモデルとして造ら 
れた彼らの戦闘能力は、ユガ 
によってオリジナルの能力に 
魔界の力が付加されており、 
巖陀羅のそれをはるかに凌駕 
してがる。そのため、亜の人 
間ではとても太刀打ちできる 
ものではない。 

木偶は、基本的には巖陀羅 
と同じ方法で造られたが、体 
を構成する部品(人間の体) 


が厳選されており、特に頭部 
は0"は覇王丸、竿は色の肉片 
からユガによって増殖、加工 
されたものが取りつけられて 
いる。覇王丸の肉片は、先の 
羅将神ミゾキとの闘いの場で、 
ミ、、ツキによって傷ついた覇王 
丸のものをユガがのちに回収 
したものである(ミ、ツキと共 
に闘っていた獣も同じよぅに 
ユガによって造られたもので 
あり、覇王丸との闘いののち、 
ユガに届けられた)。- 

木偶は、 CPU 戦の 8 人目 
を倒したあとに出現する。 d 51 
と Of のどちらかと闘ぅことに 
なるのだが、どちらになるの 
かは、 CPU 戦の 6 つあるパ 
夕 I ンの中からラ>ダムで決 
まる。 CPU 戦のパタ I 、 s に 
ついては、次号で紹介するぞ。 

基本的にノ”は覇王丸ノ罕 
は色の必殺技をいくつか会得 
している よう だが、他のキヤ 
ラの技に似たものも使うのだ。 

木偶を倒したあとは、壊帝 



決定すると、失敗せずに黒 H 
を使用できるようになるぞ。 
同時押しがうまくできない人 
は試してみよう t ° 
















極端な話、突き放しが決まればそのラ 
ウンドは勝ちなのだ 



✓ + A ヒット後は下段投げが確定、 
と覚えてしまって OK 








\+A 

上 /X 

立ち AB 

上 /X 

—A 巳 

上 /X 

しやがみ A 

下 /X 

しやがみ巳 

下 /X 

iN+A 

下 /X 

iN+B 

下 /X 

iN+A 巳 

下 /X 

、十 A 

中 /X 

、+ 巳 

中 /X 

、十 A 巳 

中 /X 

—A 

中 /X 

—巳 

中 /X 

―+ 巳 

中 /X 

/+A 

中 /X 

〆 + 巳 

中 /X 

W+A 

中 /X 

W+B 

中 /X 

—+A 

中/ X 

―+ 巳 

中 /X 

卜 >♦+ 巳 

中 /X 

しやがみ A 巳 

中 /X 

しやがみ巳 C 

中 /X 

がみ、 +A 

中 /X 

，十 A 

中 /X 

，十巳 

中 /X 

\+B 

中 /X.-/X 

立ち巳。 

G/X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ 巳 

中 /X 

ジャンプ A 巳 

中 /X 

ジャンプ 巳 C 

中 /X 


罰 —/INrW + C 

H ■+ 

卜 +G 

さい 

砕 

\+c 

m 

i+C 

m \ Sr+C 

n 

，十 c 

上段当て A 

卜 + BC 

中段当て身 

〆 +巳 G 

だんあ み てん 

中段当て身〜転 


中段当て身成功後自動発生 

■>*■) だんあ み らく 

中段当て身〜落 


中段当て身成功後 A 

'♦うだんあ み ばつ 

中段当て身〜罰 


中段当て身成功後巳 

ち♦うだんあ み らい 

中段当て身〜雷 


中段当て身成功後 C 

岜6げ 

，十 C 

蜘蛛走り_ 

i \-^+D 


>秘奥義 


黒子流ちず落とし 

怒 DMAX 時 A 巳 


ビネーション 


A • A •1 N + 巳•巳 

上 /X •上 /X •下 /X •上 /X 

A - A-B 

上/ X • 上/ X • 上 /X 

A • A • A • B • -►+ 巳 

上/ X • 上 /X • 中/ X • 中 /X • 中 /X 

しゃがみ A 巳 • A 巳 

中/ X • 中 /X 

■^+A • ゎ+巳 

中/ X • 中 /X 

— -►+B .巳 • A 

中/ X . 中/ X • 中 /X 

和4+巳•巳 •B 

中/ X • 中/ X • 上 /X 

―4+巳•巳 • ふ N + 巳•巳 

中/ X . 中/ X • 下/ X • 上 /X 

\+巳•巳 

中/ X • 中 /X 


狙っていくのが基本。 

接近戦で使ぅ技は、しゃが 
み A 、 t + A、 〆 + □□、立ち 
B など。連係の起点はおもに 
スキの小さい-!やがみ A で、 
当てたあとはダッシュして突 
き放し or 麟(麟は近ければそ 
の場からでも OK ) を狙った 


•立ち巳(カウンタ—ヒ 
ツト)丨キャンセル蜘蛛 
走り一罰 or 麟 

移動中に相手の状態を見極 
めるのがポイント。立ち技に 
カウンタ I ヒツトした時は罰、 
しやがみ技にカウンタ—ヒツ 
卜した時は麟だ。 

を段し 
態下べ 
状 Jr る 
丨一け 

-c L 
にべ使 
中ルを 
動別げ 
移判投 



ウ 'ス 
力ばン 

これヤ 

時すチ 
力卜る 
入ツめ 
りヒ決 
走一を 
蛛夕げ 
蜘ン投 
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相手に接近して、強力な投 
げ技(突き放し丨罰、麟)を 



1 


€ 


他キャラからの寄せ集めだ 
が効果が違ぅ技も多い。例え 
ば|^+巳(火月の\+<0〇)。 
黒子のそれは、立ち状態にノ 
I マルヒットした時を除いて 

相手をつぶすことができ、そ 

のあとステップインからの下 

段投げが連！^になるのだ。 

-►+ A は、出が早くリ I チ 

もそこそこあり、カウンタ— 

ヒット後は校け技やある程度 
出の早い技 (T+AB など) 
が連続技になる。\+<巳は、 

奇襲兼接近手段として使ぅこ 

とができ、ヒット状況によつ 

ては下段投げが連続技だ。 

析 

罰、雷、玲巴投げの4つ 
は上段投げ。この中で最も使 
えるのは、 t+AB や罰で追 

撃できる罰だ。投げ間合いが 

狭いので、突き放し後にダッ 
シユして決めるといいぞ。 

麟と雹は下段投げ。麟の方 
を使つていこ、っ。決めたあと 
は \ + A で追撃が可能だ。 

霞は、半蔵と違つて通常技 


J — 


• 罰—罰丨罰… 

罰や雷は、半蔵と違つて派 
生技はないのだが、決めたあ 
との硬直が短いという特徴が 
ある。罰のあと、相手が倒れ 
る前に罰が間に合うのだ。 


をキャンセルして出せないの 
で、使いどころは少ない。 

上段当て身は上段技を、中 
段当て身は中段技を受け止め 
て返す技で、中段当て身成功 
後は4種類の派生技がある。 
もちろん、つのは罰だ。# 
蜘蛛走りは、姿勢を低くし 

て踏みこむ移動技。半蔵と違 

つてキャンセルから出せる。 

■ビ漏 ョン 

\+B • B は2発目にキャ 
ンセルが可能。キャンセル蜘 
蛛走りを出しておけば、—発 

目立ちカウンター時は上段投 

げ、2発目立ちカウンタ—時 

はダッシュからの上段投げ、 

2発目しやがみカウンタ—時 

は少し待つてからの下段投げ 

が連続技になる。—発目をガ 

I ドされると2発目に割りこ 
まれるんだけど。 

その他はすべて火月から 

拝借したもの ( it + B.B 

iN+B • B は少しアレンジ 
してるけど)。黒子は体が小 
さいので、通常技&コンビネ 
1シヨンは通常キヤラのもの 
よりリ—チが短く、攻撃姿勢 
&攻撃位置が低くなつている。 




り、 〆 + B、t + A 、 立ち B 
を出していくといい。これに 
\+ D も併用するとさらに効 
果的だ。 

中間距離では、\+<巳で 
の奇襲(ガードされた時は\ 
,+ : D や 〆 + D がよい).，' や、ダ 
ッシユ or \ + D で接近するチ 
ャンスをぅかがぅ他、立ち B 
or \ +B • B カウンタ—ヒツ 
卜 i キャンセル蜘蛛走りから 
の連続技を狙ってもいい f ° た 
だし、立ち B or \ +B • B を 
ガードされると、蜘蛛走り後 
はこちらが不利な状態になる 
ので注意。 
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立ち Be からは B で上段、 
\+ B で中段、- ►+□□ で下段 
の蹴りが出せる。連続して繰 
り出せるが、スタミナがガク 
—ンと減っていくのではっき 
りいって使わない方がいい。 

- ►N + A • AorB は下段の 
-►N + A から中段か下段へ派 
生できるコンビネ I ション。 
どちらも 連続 ヒットせず、ガ 
I ドされ た時の硬直も長い。 
確実に反撃を受けてしまうの 
で使えないが、中段につなげ 

た場合は、浮かせ技になるの 
で空中連続技を狙うことがで 
きる ので、見返りが大きい。 

|応 IN + A がカウンターヒ 

ットすれば連続ヒットするよ 

うになるが、完全なバクチに 

なるので、牽制に使、っのは控 
えた方がいい。浮いている相 
手に対して狙うといいゾ。 

HI- 

•「羅刹」…蓮華水舞 

2段目 ( t 4\ +A • 

巳) 丄 — N+A •巳 


羅刹の蓮華水舞は最後まで 
決めずに 2 発で止めて、 —N 
+ A • B を連続でヒツトさせ 


た 方が、 より多くの ダ メージ 
を与えられるゾ。 

•「共通」…- ► NH - 巳 
Di しやがみ已|立ち 
AiA • A•B 
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まず反撃は受けない空中月輪波は牽制に使おラ 




ぅ。、覚醒中は月輪波が3発出 
るよぅになるので、威力が上 
がってオトクです。連華水舞 
も6段技へと変化するけど、 
それほど頼れないので忘れて 
しまつて問題ないよん。 


軽でいい感じ。迎撃される可 
能性はあるものの、落とされ 
た場合は移動起き上がりでユ 
ガ様に接近すればいいので、 
問題なく接近できますじや。 

この戦法は—、2本目どち 
らのュガ様にも通用するゾ。 



立ち A でペシペシ押しこむだけ 
で OK 。 地道にいこう 


一応、近距離での中段技と 
して \+<の肘打ちが使ぇる 
が、性能はそれほどよくない 
ので、近距1は挑まない方 
が無難である。 


立ち A からの追撃が容易に狙え 
る。毎回狙~つといいゾ 




脱出技の水華咲はヒットすれば 
相手は浮く。そこには… 

とにかく召還を使って水玉 
を装備することが第一。浮月 
で壁を作ってからや、立ち B 
を空振りキャンセルしたりし 
て水玉を装備するべし。—つ 
でも装備できれば、連続技を 
食らっている最中に水華咲で 
切り返せるので、 I 気に大ダ 
メ I ジを受ける可能性がなく 


なるのだ。これは大きいゾ。 
しかも、水華咲がヒットすれ 
ば相手は浮くので、立ち Ai 
A • A • B などの安定した追 
撃を決めて おくと いい 。I 
連続技を決めてダゥンを奪 
つた時は、相手が起き上がり 
攻撃を 出してくると 読んだら、 
月光を 出して みよ、っ。起き上 
がり攻撃は食らつてしまぅが 
相手に月光がヒットするので、 
相手の方が多くタメ I ジを受 
けるぞ。水玉を装備して月光 
の威力を上げてから狙ぅと効 
果大。垂直ジャンプで起き上 
がり攻撃をかわしつつ、ジヤ 
ンプ AB や死月を狙 つても い 
いけどね。 


令？ V ' 


1 


S 戦法 

近距離戦で有効な通常技が 
ないので、中間距離の間合い 
をキ—プするべし。中間距離 
ではリ—チが長くキャンセル 
もかかる立ち巳と卜+0〇、中 
段の\+日、相手の攻撃を避 
ける効果のある - ►N + BD を 
使つて牽制しよう。 

しつかり硬直中の相手に攻撃がヒ 
ツ トする。頼れる技 だ！ 


させる効果のある t + A は、 
カウンタ—でヒットすれば空 
中連続技を決めるチャンスが 
生まれるので、足先が当たる 
程の間合いで狙ぅといい。 

また、蒼月のジャンプ A B 
は横に長いので、垂直小ジャ 
ンプから出せば牽制に使える 
ぞ。ヒットすれば相手は よろ 
けるので立ち B 、 立ち BD 、 
ダッシュからの投げなどが連 
続技として成立するため、ダ 
メ —ジも申し分ないのだ。こ 
れらの技で牽制している合間 
を縫つて接近されてしまつた 
場合は、しゃがみ A で追い払 
うか、後方にステップ移動し 
て間合いを離すべし。 




基本通りの戦法を駆使する 
ことになる。 B で牽制する時 
に空振りキャンセルで月輪波 
B を 出したり、 空中月輪波を 
混ぜてみるなど、羅刹でのみ 
使える技も牽制に組みこもぅ。 

ちなみに、立ち B がカウン 
夕— ヒットした 時にキヤンセ 
ルで月輪 波 A を 出して いると、 
連続 ヒットして おいしいので、 
立ち B が相手に当たる間合い 
でキャンセル月輪波を出す場 
合は、発生の遅い B ではなく 
A にして おこぅ。蓮華水舞は 
硬直が大きくガ—ドされると 
まず反撃を受けるので、連続 
技に組みこむなど確実に決ま 
る場面でのみ使おう。 

怒り状態になつたら、相手 
との間合いを離して覚醒しよ 


対 CS 戦 



色々な技を駆使して闘おぅ 
とするとキツいユガ様だけど、 
実は簡単に倒せるバターンが 
あるので紹介しよ、つ。 

まず至近距離まで接近し、 
ユガ様のいる方向にレバ—を 
入れながら立ち A をポンポン 
と出し続けるだけで勝てちや 
います。 コン ビネ I ションの 
A • A に化けないよぅ注意し 
ていれば、まず負ける心配は 
ないぞよ。接近するまでの手 
段としては、跳びこみがお手 
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A.B 

上/ X ♦ 中/ X 

A * A - 4+巳•巳 

上/ X ♦ 上/ X • 下/ X • 上 /X 

A * A-B 

上 /X •上 /X •上 /X 

A • A • A •巳 • -► + 巳 

上/ X • 上 /X •中/ X . 中/ X • 中 /X 

V+A •巳 

中/ X • 上 /X 

しやがみ A 巳 • A 巳 

中/ X • 上/ X 

-►+A • 卜+巳 

中/ X • 上/ X 

、十 A 日•巳 

中/ X • 中 /X 

巳 C •巳 

中/ X • 中/ X 

<--► + 巳•巳 • A 

中/ X • 中/ X • 中 /X 

—4+ 巳•巳•巳 

中/ X • 中/ X • 上 /X 

— 4 +日•巳. -4 4. \ +C 

中/ X • 中/ X • 上投げ /X 

卜 — +A • - ^+AB • -► 

+ A 巳 

中/ X • 中/ X • 上 /X 


※本文中及び、表中の 『 AN 』 のコマンドは、レパーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 




參 マンド表 



大炎上 


怒り MAX 時 — +AB 



鼻、 ネーション 


’セル表 


立ち A 

上 /X 

立ち巳 

上/ 〇 

― +A 

上 /X 

\+巳 

上 /X 

立ち A 日 

上 /X 

-►+A 巳 

上 /X 

しゃがみ A 

下 /X 

しゃがみ巳 

下 /X 

4 -+B 

下 /X 

\+A 

中 /X 

\+B 

中 /X 

-►+A 

中 /X 

4+巳 

中 /X 

―+巳 

中 /X 

立ち巳 C 

中 /X 

\+AB 

中 /X 

\ 

中 /X 


W+B 

中 /X 

—+A 

中 /X 

—+ 巳 

中 /X 

—+A 

中 /X 

和巳 

中 /X 

しゃがみ A 巳 

中 /X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ A 日 

中 /X 



「共通」…浮かせ技 

立ち Ai ステップイ 
ン A . Ai 立ち Ai ス 
テップイン A • A … 

空中連続技。浮かせ技は、 
t t or v \+ B 、 灼熱地獄. 
命門〜暴爆が代表格。 

浮かせ/-:あとは、相手方向 
にレバーを入れっぱなしにし 
て前進しながら、立ち A を当 
てよ、つ。/そのあとはすぐにス 
テツプイン ( t + D ) して、 

A • A で浮かせ直す。これを 
ひたすら繰り返すモノだ。 


しかし、途中の立ち A のあ 
とに大爆殺、\ +巳、-4+巳、 
しやが み AB • AB 、 立ち B 
キャンセル必殺技な'： r を組み 
こんでみると、見た目もよ ぐ 
なる。キャンセルしてつなが 
る必殺技は火炎撃、不動撃、 

大炎上など。大炎上の場合は、 
相手との位置がかなり近くな 
いと決まらないので注章)。 



めた場合は反撃を受けないが、 
2発目までガ—ドされると確 
実に反撃を受けて しま、 っ。 

i t + B • B • Aort 

+ C 。 出は遅いが、中段の A 
と上段投げの Tlsr + c で、 

|応だが2択 になる(ステツ 
フ移動で回避されてしまぅこ 
とが多いけどね)。 

i t+A • T + A B • t t 
+ A B 。 I 発目の発生が そこ 
そこ早く中段なのはぅれしい。 
使用頻度はかなり高いのでマ 
スタ I しれ。 

•「共通」… CD •巳 
X 3 i 立ち巳丄キヤン 
セル各種必殺技 

かなり難しい連続技 。 CD 
のあと4斬目まで ヒツ トさせ、 
5斬目を C でキャンセル(日取 
速)して S • C • S を亭止さ 
せる。そして最速で立ち 巳を 
出せば、つなげることができ 
るのだ。必殺技はいつもの不 
動撃、六道烈火につながるぞ。 

また、立ち B 以降の代わり 
に、灼熱地獄で空中連続技へ 

持つていつてもいい。 II 叚目 


S . C . S を使っての連続技。1 
段目 ( CD ) からは… 

は補正がかからないので、威 
力の大きい技を決めよぅ。 



If 


B 。 スキの小さいパン 
チから中段のアンパ—を繰り 
出す。アッパーと宠ち A から 
の投げを使って2択に迫ろう。 

A • A • -4+B • B。A • 

A は連続 ヒットす るのだが、 
次の- ► + B は連続 ヒットし な 
い。 しかし 数少ない下段技な 
ので、使う価値はある(投げ 
にいってもいいけどね)。- ► 
+ B が ヒット すれば、次の B 
までつながる。前号ではさら 
に派生があるような C とを書 
いてし まつたけ ど、存在しな 
いらしいのだ。ゴ メン！ \ 
+ A • B 。 出が早くてスキの 

小さい\+<:のみを使用する 
方がいい。密着状態なら主戦 
力にもなる。 

T + A • 卜 +BO V + A よ 
りリーチが長いので、しやが 


み A などからの連係に役立つ。 
2発目は使ぅ必要ナシ。 

Sr+AB • B 。 発生は t + 
A よりも多少遅いがダメ I ジ 
はこちらの方が上。さらにガ 
I ド されても、 2 発目が ヒッ 
卜すれば相手を浮かせられる。 

BC • B 。 おもな使いどこ 
ろは、中〜遠距離からの奇襲。 
I 発目がガードされても、2 
発目がヒットすれば相手を浮 
かせることができ、空中連続 
技へもつていくことが可能。 
ガ—ドされた際、—発目で止 
































































































牽制レたり、投げを狙ってみるといい 



を出してみるのもイイ感じだ。 

中間距離では、比較的リー 
チがある卜-^+八を使ぅとい 
いだろ、っ。もちろん中間距離 
だけでなく、普段から狙って 
いってもかまわないぞ。 

攻め入られた場合は、比較 
的スキの大きい技に合わせて、 
防御キャンセル弱不動撃を放 
つていこ、つ。コレを起点に攻 
めにいくべし IO 


修羅なら災炎を装着して闘 

、つのが基本となるだろ、つ。こ 
の技を装着する利点は、大爆 
殺をはじめとする必殺技の強 
化の他、連続技を食らつてい 



HS 

リ—チの長い技で優れたモ 
ノは皆無に等しいが、接近戦 
の技ならかなり曲一# r 火月は 
接近戦向きのキャラなのだ。 

接近手段は、単発や立ち B 
空振りキャンセルから弱不動 
撃を出して相手を威嚇し、ダ 
ツシュや立ち BC を使って| 
気に接近したり、小ジャンプ 


不動撃を撒き散らし… 



から攻めこんだりするといい。 

ジャンプ攻撃では、ジャン 
プ A B を使ぅといい。着地の 
スキもなく、ヒットさせれば 
そのまま地上技へつなぐこと 
ができるのだ。 

接近戦に持ちこんだら、し 
やがみ A 、\+ A 、 t + A 、 
立ち A を主体に 、 s • c • s 
や\\+0〇、\+<0〇を混ぜ 
て闘つていこ、っ。とりあえず 
安定するのは、出が早く牽制 
に使える下段のしやがみ A と、 
中段の t + A 。 さらに、これ 
らの技を駆使して、戦術強化 
のために色々な連係を創ろ、つ。 




釋 + A がカウンタ—ヒツト 
した場合は… 


夕 I ヒツトしたあとは、立ち 
8や4,峙+<、\+巳などを 
連続 ヒッ トさせることができ 
るのだ。しかし、立ち B は小 
さめのキヤラがしやがんで食 
らつた場合はヒツトしないの 
で、安定するなら 4- T+A • 
a がいいっすょ。 

また、しやがみ <:や-4+<: 
などはガードされても反撃を 
受けないので、ステップ移動 
( sror〆 ) で側面にまわり こ 
んで、投げを狙ったり再びし 
やがみ A、T + A などを出し 
ていく戦法も有効なので覚え 
て おこ、つ。 バックステツプや 

ステップ移動 (\ or \) から 
卜 T + A や六道烈火(羅刹) 


ダッシュや日 C を使つて攻めこん 
でいこ-つ 


しやがみ A は接近戦での基本技。カウ 

ンタ—の場合は立ち巳がつながるぞ 

いくつかの例を挙げてみる 

と、①しやがみ A XI' 2 — 
投げ沉峙+ム〇②しやがみ厶 
iv+A- >•しやがみ A 。 ③ -4 
+ Ai \ +Aor しやがみ A 。 

④しやがみ A - HJL ち Bi キヤ 

ンセル弱不動撃など。その他、 

数多く組んでいくことができ 

るので、ぜひ開発して欲しい。 

しやがみ A を出したあとの 
T + A などは結構カウンタ— 

を取れることがある。カウン 



接近戦では攻撃をかわすことの 
で$るステップ移動からは… 


対 U ^ LU 戦 



火月の持ち味を活かそぅと 
しても、まつた くと いつてい 
いほどきかないのが CPU 。 
しかし、ラスボスであるユガ 
を比較的簡単に倒す方法を紹 
介していくので、多少な りと 
も参考にしてもらえるとぅれ 
しいのだ。 

やり方は非常に簡単なもの 
で、接近して立ち A を タイミ 
ングょく出していくだけなの 
だ。 注意点は、立ち A を連打 
してコンビネーシヨンを発動 


させてはならないといぅこと。 
コンビネーシヨンになつてし 
ま、つと、■途中にスキが生じ、 
簡単に割りこまれてしまぅぞ。 

接近手段は、ジャンプ攻撃 
がお手軽。 もし 迎撃され てし 
まつても、移動起き上がりで 
接近して しまおう。 C . 



立ち A だけでユガなんて楽勝。 
ザ n キヤラにも通用するぞ 


る最中でも炎返しで相手の連 
続技を防止することができる 
といぅ点0 

さらにこちらが浮かされて 
いない状態で炎返しを決める 
と、ぶつ飛んだ相手を拾ぅこ 
とができるのだ。爆発で見に 
くくな つているので、立ち B 
キャンセル必殺技程度に安定 
して おくと いいかもしんない 0 




修羅火月の炎返し。マジで頼り 
になります。はい。 


強力な下段技である六道烈 
火の存在が大きい。立ち B キ 
ャンセルから連続技に組みこ 
める他、博打になるが立ち B 
空振りキャンセルから出して 
奇襲に使ぅ こと もできる。 ま 
た、崖つぶちが目の前にある 
なら、六道烈火 (2 段目 yr 
立ち Bi キャンセル不動撃な 
どで場外勝ちもできるのだ。 

覚醒後は不動撃が強力。遠 
くまで飛ぶぅえ、当たれば大 
ダメ —ジを狙える。中〜遠距 
離での牽制の他、接近戦で立 
ち B キャンセルで出していけ 
ばかため続けることもできる。 

おまけ的要素だが、覚醒六 
道烈火を 5 段で止めると、| 
閃や大炎上、覚醒不動撃を決 
めること もで きる のだ。ぶつ。 
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※本文中及び、表中の 『 IN 』 のコマンドは、レパーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 


U ムルル 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 



修羅 

•必殺技 

::テルケ/: 

ボンオンカミクル 
i+C 

ヽルプ_| 

コル 

カムイウェイサンペ 
ダッシュ中に AB 

ルプシ 

クアレ（ニシ） ★ 

i \^+A (+ A ) 

コンル 

ノンノ C ― i 、+ 巳 

ルプシ 

テクヌム 

辞' VI /4- + G 

ウプン 

オプし 1 \-4 + B 

コンル 

シラル 

ジャンプ中に A+A 

エプンキネコンル 

ふつ飛びダメージ中に A 巳 


ルプシカムイエムシ（ニシ） 

怒り MAX 時 4> v — +AB 

羅刹 ■■ 

•必殺技 

テルケ 

ボンオンカミクル 
1 +C 

ルプシ 

コル 

カムイウェイサンペ 
ダッシュ中に A 巳 

ルプシ 

〇 

クアレ（トィトィ ）★ 

i W+A 

コンル 

メム 4 〆 和 +A 

カムイ 

シトゥキ〇 

1 \- H-B 

コンル 

シラル 

ジャンプ中に il+A 

ルプシ 

トゥ厶 4- i+AB 


ルプシカムイェムシ （KrHO 
怒り MAX 時 i > w -»+ A 巳 


ビネーション 


A - A-B 

上/ X • 上/ X • 中 /X 

A 巳•巳 

上/ X • 上/〇 

―+巳•巳 

上 /X •下/ X 


空中連続技を決めて… 


セル表 


立ち A 

上 /X 

立ち巳 

上/ Q ;| 

立ち A 日 

上 /X 

立ち BC 

上/ 〇. 

- ^+A 

上/ 〇 

-►+ 巳 

上 /X 

和+巳 

上 /X 

、+A 

中 /X 

V+B 

中 /X 

\+巳 

中 /X 

—+A 

中/ 〇 

4- N+AB 

中 /X 

しやがみ A 巳 

上 /X 

しやがみ巳 C 

上 /X 

しやがみ A 

下 /X 

しやがみ巳 

下 /X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中/ X 

ジャンプ BC 

中 /X 



たった直後に B を押すと、次 
の S • C • S 発動攻撃をキャ 
ンセル(見えない) して 2段 
目を出.すことができる。.その 
あと、すかさず2発目を C ボ 
タンでキャンセルすれば、発 
動時の攻撃判定だけが相手に 
当たることになるのだ。ダメ 
—ジはゼロだが、相手をよろ 
けさせることができるぞ 。 C 
D • B • C とテンポよく入力 
すれば OK だ。 

CD X 8 は、レバ—を前に 
入れっぱなしにして歩きなが 
らつなげていこぅ。つなぎの 
夕'^ミングは以外に遅めなの 
で、体で覚えて しまぅ ことが 
重要だぞ。 

また、羅刹なら CD X 7 i 
しやがみ ABi 立ち 11 + 
Ai キャンセルルプー S カム 
イエムシ(トィトィ)と C 
D の回数を—回減らし、代わ 
りにカムイシトウキを決め 
て秘奥義につなげば、ちよつ 
と多めにダメージを奪えるぞ。 


•「羅刹」…コンル 
メム in ンルメム i 
コンルメム… 

強制ぶつとびになるまで決 
まる連続技。見た目がど、っし 
てもボ ロイと いうなら、コン 
ル メム 後にしやがみ AB を 
決めて、空中連続技を決めて 
もぃぃぞ。 

•「羅刹」…しやがみ A 
巳 it + Ai キヤンセル 
カムイシトゥキ it 
+ A 1 キャンセルカ厶イ 
シトゥキ it + A … 

これも強制ぶつとびになる 
ま 1 T 決まる連続技。カムイ 
シトゥキ空中ヒット後に決め 
る-4+<:のタイミングが難し 
いか もしれ ないが、慣れれば 
簡単だじょ。うつ！ 

• 「共通」… c DXBi 
しやがみ A 巳 i 立ち A 
it + Ai キャンセル 
秘奥義 

最初の CD から説明してい 
こう。 S • C • S 発動時の攻 
撃判定(丸い光)が相手に当 



ilf 

^ii 



A • A • B は上段！上段4 
中段のコン匕ネ I シヨン。丨 
i 2 段目はつながらないが2 
13 段目は連続 ヒッ トするぞ。 
キャンセルはきかないが、— 
段目の出は早いので、近距離 
の牽制技として使つていける。 

AB•B は 2 段目にキャン 
セルがかかり、連続 ヒットす 
るぞ。しかし、上段丨上段の 

ぅえに—段目の出が遅いので、 

調子に乗って乱発すると跳び 

こみ連続技などを楽勝で決め 

られてしま、っ。よつて、 A * A • 

B からさりげなく連係したり、 

立ち B (カウンタ I ) ― >AB 

• 0〇と連§に使つていこ、っ。 

f-+B • B は、膝職リ^.ス 

ラィディングの上段丄下段の 
コンビネーシヨン。連続ヒッ 
卜はしないが、どちらがガ— 

ドされても反撃は受けにくい。 

f -+ B カウンタ—ヒット時は、 

空中連続技を決めることが可 

能(立ち Ait + Ai キヤン 

セル必殺技 or 秘奥義)なので、 

単発の妗+巳をメィンに使ぃ、 

大ダメ—ジを狙つていつても 

いいぞ〇 


•「共通」…しやがみ 
ABi 立ち Ait+A 
丨秘奥義 

崖つぶちで相手に秘奥義が 
ヒツトした 場合は、すかさず 
ダッシュからルプシカムイ 

ウェイサンペコルで追い打ち 

して場外転落を狙つてい- 1 、つ。 


•「共通」…しやがみ 
八巳丄ジヤンプ巳〇丄 
しやがみ Ai ジャンプ 
巳 ci しやがみ Ai ジ 
ャンブ BC … 

開始のしやがみ AB ヒット 
後のジャンプ B C は通常ジヤ 
ンプで OK だが、そのあとの 
の 

A 


一 A 
ち 
立 



6X 


虱 

で 

巳 

A 


や 


ジャンプ BC は小ジャ9プを 
使つ ていこ、 、 つ^-；, 

•「修羅」… t+Ai 
キャンセルウプンオプ 

しやがみ A B や 突き放しか 
らも 決める ことが 可能。しか 
し、突き放しからすぐに t + 
A を決めてしまぅと、相手は 
背後から 食らぅことにな つて 
しまい、ウプンオプが決ま 
らないので、突き放し後はヮ 
ンテンポ置き、相手が正面を 
向いた時にヒツトするように 
t + A を出せば、連続技が成 
立するぞ 。やありい〜 £> 


キャンセル超デカ氷でど I つだぁ— 

まつしぐらな威力よ E > 









































































人間核弾頭発射！突吉放し後のダッシュ A 巳で一発逆転9 




i 



最後に、羅刹は突き放し後 
に連続技が決まらないので安 
定 した ダ メ—ジ を奪、つことは 
できないが、突き放し丄ルプ 
シカムイウェイサンペコルは 
決まるので、相手が崖つぶち 
に近い際は露骨にこの連係か 
らの場外転落を狙つていこう。 


ダウンを奪ったら相手の起き 
上がりにコンルメムを重ね 
ておくといい。当然のよぅに 
相手は起き上がりにしゃがみ 
ガ—ドするので、閒髪いれず 
に中段技を狙っていこ、っ。 

万 I 、相手の起き上がり攻 
撃を食らつてしまつても、コ 
ンルメムさえ出ていれば起 
き上がり攻撃の硬直中にコン 
ルメムがヒットするので、す 
ぐにしやがみ AB でからの空 
中連続技を決めてやろ、つ。 


相手はスッテンコロリン。すか 
さずしやがみ A 巳で拾つちやえ 




0 I 

II 

中段技、下段技が乏しいう 
えに技も少ないリムルル。こ 
こはチビキャラ特有の、動き 
まわって相手に細かくダメー 
ジを与えていくという戦法を 
取らざるを得ない。 

基本的には立ち A を牽制技 
に使い、その先端が当たるく 
らいの間合いを キー Tn すると 
いいだろう。そして牽制後に 
は、前進しつつ攻撃する T + 
A やコンビネーション (A VP 
A • B がよい)を使って攻め 
こも、 っ。牽制の立ち A がガ I 
ドされ た時は、発生の早いし 
やがみ A で下段を狙つたり、 
近距離時に頼りになる中段技 
の、 + A を連発してもいい。 



接近戦に持ちこむのが難し 
いといぅ人は、牽制の立ち A 
をガ—ドされたら i + D の 引 
き込みでいつたん下がり、す 
かさず-4+*^や4.+00*00で 
切りこむといつた感じに攻め 
ると いいぞ。また、- ► + A は 
キャンセルがきくので、常に 
キャンセル必殺技(修羅…コ 
ンル ノンノ、ゥプンオプ、 
羅刹…カムイ^トゥキ)を 
出して おくと いい。もちろん、 
間合いを問わずダッシュ地面 
転ばし投げ&突き放しなども 

狙つ ていこ、1 

また、ダッシュ投げと併用 
してダッシュから中段技の V 
+A (スキは小さいがダメ I 
ジが低い)や\+ B (ダメー 
ジは高いが スキが大きい) を 
狙つていけば、ダッシュから 
の戦法もょり効果的になる ぞ。 

最後に、リムルルも磐馬な 
ど 一部の キャラと 同様に 、 S 
• C • S は CD • B • C で止 
めて使ぅのが有効 だ。 これが 
ヒットすれば相手は ょろける 
ので、追撃が可能になる そ。 

万|ガ—ドされたとしてもこ 

ちらが有利という、優れた一 

品なのだ 。 S • C • S 発動時 

の光輪は出が早いので、近. 


牽制には出が早 

<、のび〜る立 

ち A だあ！そ 




めるのを忘れない ように。 相 
手にダメ—ジは与えられない 
が、重要なことだぞ。" 


S • C • S のマルを当て、発動後 
の攻撃をキャンセルするのだぁ 

中間距離時は牽制技にまぜて 
露骨に S • C • S からの連続 
技を狙つていつてもいいぞ。 

しかし、この S • C • S 戦 
法もいいところばかりでなく 
弱点もある。"スタミナゲ— 
ジ"だ！このゲージは S • 
C • S を発動す るとメリツと 
減るので、随時細心の注意を 
はらつておこ/つ。 



修羅はダメ—ジは低いが、 
t + Ai キャンセルウプン 
オプの連続技で細かく相手の 
体力を奪、つことに勤めよ'つ。 

また、コンル ノンノはガ I 

ドされてもスキはないので、 

連続技ではないが t + Ai キ 
ャンセルコンル ノンノを地 
上戦に混ぜていくといい。コ 
ンル ノンノがヒットしたら 

空中連続技が決まるのでお忘 

れなく。 

最後に、修羅リムルルを使 

用する際には、相手の空中連 

続技(リムルルが宙に浮けば 

よい)を食らいはじめたら、 
ェプンキネコンルで連続技 
のダメ—ジを最小限に食い止 



空中連続技はェプンキネコンル 
で迅速に対処。忘れちやイヤよ 



羅刹は何といつてもしやが 
み AB や i + B (カウンタ 
—) で浮かせてから立ち A • 
t + A i キャンセルカムイ 
シトウキの空中連続技が強力。 
基本戦法の小技でうまく相手 
のガ—ドを上下に振りつつ、 

デ カイ 連続技を狙つ ていこ、 つ。 




最後のュガ攻略は楽勝！ 
ぅつ！修羅でも羅刹でも、 
立ち A を露骨に当てにいつち 
やおぅ。開幕にいきなり近づ 
くのは難しいから、とりあえ 
ずユガの攻撃を一回ガードし 
たあとにダッシュして近づく 
といいよ。近づいたらレバー 
は ユガ のい る 方に 入れつ ばな 
しにして歩きながら、立ち A 
を出していこ、つ。 

ぁと、注章1;も1っ。<:ボ 
タンを連射していると、コン 


ビネ I ションの A • A が暴発 
しちやつて、2発目の A のス 
キに反撃されちやうの。そう 
ならないように A ボタンをテ 
ンポよく押して、単発の立ち 
A を(コンビネーシヨンにな 
らないように)ユガに当てに 
いこうね。、 つつ！ 



近づいて立ち A をテンポよく出 

していくのだあ。一つつ一 





















































修羅 

•必殺技 

如 Sfe 

- ♦ X \ +B 

せんふラれつざん 

旋風裂斬 

4- W + 巳 


<-4 .✓+ AorB 

打ち落としぅ 

卜 +BC 

注望 

i \^+ A 3 


►秘奥義 


てんはふうじんざん 

天覇封神斬 

怒り MAX 時—- »\4 +AB 



•秘奥義 


てんはふうじんぜん 

天覇封神斬 

怒り MAX 時—巳 


塵 ネーション 


F セル表 


立ち A 

上 /X 

立ち巳 

上/ 〇 

立ち A 巳 

上 /X 

― +A 

上 /X 

―+巳 

上/ 〇 

しやがみ A 巳 

上/ 〇 

\+A 

中 /X 

\+B 

中 /X 

〆 +巳 

中 /X 

、、十日 

中 /X 

しやがみ A 

下 /X 

しやがみ巳 

下 /X 

1 N+A 

下 /X 

しやがみ巳 C 

下 /X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ 4 +A 

中/ X 


A - A - B 

上/ X • 上/ X • 中 /X 

A •巳 

上/ X • 上/ X 

しゃがみ AB * -►+ 巳 

上/ 〇 • 上 /X 

W+B - B 

中/ X • 上 /X 



覇王丸のコンビネーシヨン 
は あまり 性能がよくないので、 
無理して使う必要もないのだ 
が、 I 応解説しておこう。 

A • A • B は 、 A • A だけ 

を接近手段や連続技に使うぐ 

らい。連続ヒツトするし、そ 

の あと 若利になるぞ。ガ 
—ドされた時は不利になるん 
だけど(反撃も受ける)。 


夕 I ヒツトしないとつながら 
ず 、 A • A ょり スキが大きい 
ので使ぃにくぃ。 

しやがみ AB • T+B は、 

連続ヒットするが—段目にキ 

ヤンセルがかかるので意味が 

ない。一応、壁際に追いつめ 
てヒツトさせれば、立ち B や 
しゃがみ AB で追撃できる。 



相手をよろけ状態にする 
CD •巳 。 S • C • S は 
ここで止めるべし 


-►N + A は、ナコルル、リ 
厶ルル、色にはステップイン 
から、その他のキヤラにはそ 
の場ですぐに出すべし。浮か 

せ直したあとの追撃は、ステ 
ツプインして f-+Ai (少し 
前に歩いて Bi ステップイン 
して - ►N + A ) からカツコ内 
の繰り返しが強力 ！ T , 


追撃は 、 S • C • S の続ぎが暴 
発しないしやがみ A 巳から… 


「共通」：•立ち巳丨 
キャンセル弧月斬 i 
—N+Ai 立ち巳 

突き放し後はこれがオスス 
メ。最初の立ち B は少し前に 
歩いてから、弧月斬後の - ►N 


+ A はステップインから、次 
の立ち B は少し前に歩いてか 
ら出そ、つ 。- ►N + Ai 立ち B 
は、前述の連続技と同じよぅ 
に繰り返し入れられるぞ(強 
制ぶつとびが発生するまで r 

怒り MAX , s 、\ sr+B 
丄ステップインして - ►N + A 
...にしよ、 つ。また、少し前に 
歩いて (CD • B ) X 2 〜3 
I 天 i 神斬も強力だ。 

話は全然変わるけど、ダウ 
ン中の相手に — N + A を当て 
続けることもできたりするぞ„ 


しやがみ A 巳 • t + 巳。障害物 

に叩ぎつければ追撃を狙えるぞ 

\\+B • B は、—段目を 

ガ I ドしたあと 技を 出そうと 


ン 

7 


※本文中及び、表中の 『 in 』 のコマンドは、レパーを下に 
いれたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 
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立つている相手には突き放しが 
決まる。 C 連打で OK だ 


_;■'> ft 

J 本戦法 

今回の覇王丸の主戦力は、 
ズバ '/ S • C • S と連続技だ。 

S • C • S は CD • B で止 
めるのが強力。ヒット時は相 

手がょろけるので追撃が可能、 

ガードされてもこちらが有利 

なのだ。；発動時(光)の攻撃 

判定の出が早く、続く発動攻 

撃は中段なので、間合いが近 

ければ わりと 気軽に出せるぞ。 

CD • B で止められなか3, 
た時は、 CD . BX 4 で止め 
れば OK 。 ヒット時は直後に 
弧月斬を出せば連続技になる 
し、ガ—ドされても有利だ。 
連続技は - ^N + A がポイン 

卜。相手がバウンドしたとこ 

ろにヒ'ッ i ドさせると、浮かせ 

直すことができるのだ。ダウ 
ン中の相手にも当たるので、 
連続技以外で相手が転んだ時 
もとり あえず出すべし(フイ 
I ルド移行直後も狙い目)。* - 



これにも攻撃判定があり、間 
合いが近ければ多段ヒットす 
るのだ ( C を押すのを微妙に 
遅らせれば最大 4 ヒット)本 
狙いどころは、 i+A (カウ 
ンタ I )丨 f -+ A の連続技か 
ら。間合いの関係で多段ヒッ 
卜させに くいが、早めに C を 
押せば—発ぐらいは当たるぞ。 
立ち状態の色には入りやすい 
ので、多段ヒットを狙おう。 


対 ciku 戦 



せば連発モ—ドに持ちこめる 
ことが多いのだ。1+<:連発 
に飽きたら、 CD • B からの 
連続技を狙うのもいいだろう。 

実は、ュガ以外の CPU も 
i + A 連発で倒せたりする。 
困った時には卜+ <:に賴ろぅ。 


という わけで、接近して S 
• C • S からの連続技を狙っ 
ていくのが基本戦法になる。 

離れている時は、ダッシュ 

から CD • B を狙つていこう。 

ガ—ドを崩すために投げも混 
ぜるべきだが、馨1戒されるま 
では リスクの 小さい CD • B 
を多めに狙った方がいいぞ。 

CD • B をガ—ドされた時 
は、直後に CD • Bor 投げの 
使い分けで攻めよう。ステッ 
プ移動(斜め後ろ)や引き込 
みで a けられない限り非常に 
有効ゼ。毎回逃けられるよう 
なら、先読みでダッシュして 




しやがむよラなら再び CD •巳。 
いわゆる2択つてやつです 

CD • Bor^t を狙うべし。％ 
CD が相打ちになつても、 
こちらがよろけない限りは立 
ち B や t + B で追撃できるぞ。 

相手に攻めこまれた時は、 
スタミナゲ—ジに余裕があれ 
ばガ—ドキャンセル弧月斬が 
頼れる。ヒット後は - ^N +A 
を狙おう。また、相手の攻撃 
を/^+0でかわしたあと、投 
げ orCD • B を狙うのも有効。 

接近戦では、 CD • B だけ 

でなく i+A (立ち A ) 連発 

に\+<:、しやがみ<、投げ 

を混ぜて攻めるのも効果的。 

A は、攻撃判定出現後 
に C を押すと、なぜかそこか 
ら再び攻撃モ—シヨンに入る。 


柄打ちマジック。色に対しては 
狙ってみるのもいいだろう 

中間距離では立ち B で牽制 
してもいい。カウンタ—匕％ 
卜時は立ち Bort + Bi キャ 
ンセル各種必殺技が連続ヒッ 
卜するぞ。ただし、こちらが 
怒り MAX 状態で相手の体力 
が多い時は、キャンセル必殺 
技が入らないので注意しよ、っ。 
〇0で<75*0*3モードを 

S • C • S モード発動後、ヒット 
しやすい通常技から… 


接近して i + A を連発する 
だけで倒せる。ガードされて 
も、ステップ移動でかわされ 
ても、とにかく铲+ <を連発 
しよ、 っ。合間をおかないよぅ 
にだけ注意すれば OK だ。 

1+ A が当たる間合いまで 
接近する方法は、前方ジャン 
プ B がお手軽。相手に当たっ 
たら着地で i + A を出せばい 
いし、迎撃されても前転起き 
上がり(起き上がり攻撃は出 
さないこと)か'！' f -+ A を出 

発動しておき、ダッシュして 
接近戦用の技(しやがみ A や 
\+ A がオススメ)から S • 
r C ゎ S につなぐのもおもしろ 
い。—〜2発刻んでから S • 
C • S につないでもいいぞ。 
怒り爆発中や、 CD が空振り 
したり、つぶされたりしたあ 
とにも狙ってみよう。 

S • C • S につなぐのがいい感 
じ。やは D - 巳で止めよ-つ 



i + A オンリーで超楽勝。柄打 
ちマジックは使わない方がいい 



上段攻撃を避ける特性があ 
る打ち落としを、開始直後〜 
少し近い間合いでたまに出し 
てみてもいい。特に、立ち A 
を多用するキヤラに有効だ。 

また、旋風裂斬をタイミン 
グょく相手の起き上がりに重 
ねれば、起き上がり攻撃に相 
打ちを取ることができる。ヒ 
ット後は立ち B で洽って連続 
技につなごぅ。 

羅刹 

























































円舞剛脚は男キャラ限定。相手のダウン時間が長いぞ 



カムイシキテ I 


イルスカカムイシキテ 
怒り MAX 時 4> w->+AB 


f ネーシヨン 


※本文中及び、表中の 『 IN 』 のコマンドは、レバーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 



カムイムツべ 

ママ八八に掴まった状態で AB 



イルスカヤトロリムセ 


怒り MAX 時4\*4+八巳 


r a 


し：ら 






修羅 

參必殺技 

カムイ 1 

リムセ ★ . 

レラオ 

チキ 1 」 

- \+C 

アンヌ厶ツぺ 傷 & 

—/ i+A 

レラムツべ 

—✓1+巳 

シチカブ 

エ トゥ〇 

A \ + A 

シチカブ 

アム 

1 + B 

ママ八八に掴まる 

4 -^+-+D 


羅刹 

•必殺技 

カムイリムセ ★CM»I/+a| 

レラオチキリ 

-►i \+C 

アンヌムツべ〇 


レラムツべ 

巳 

しっそう るてん h うげきは 

疾走流転胸撃刃 

1 Sr-^+C 

龙んぶそう Lii 

円舞双掌 

BC-A 

えんぶごう J 争； 

円舞剛脚 

巳 C •巳 

| (相手が男性キヤラの場合のみ） 1 

シクルウを撫でる 

“+A 巳 



立ち A 

上 /X 

立ち巳 

上/ 〇 

立ち A 巳 

- C/X 

-►+A 

上/ 〇 

—+ 巳 

上 /X 

立ち巳 C 

中 /X 

、十 A 

中 /X 

\+巳 

中 /X 

N+B 

中 /X 

+巳 

中 /X 

、十 A 巳 

中 /X 

しやがみ A 

下 /X 

しやがみ B 

下 /X 

しやがみ A 巳 

上 /X 

しやがみ巳 C 

下 /X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ巳 C 

中 /X 


A.A •巳•卜十日 

上/ X • 上/ X • 中/ X • 中 /X 

A •巳 

上/ X . 中/ X 


•「羅刹」…カムイ 
シキテ i 立ち巳 i キヤ 
ンセルアンヌムツべ 

カムイ シキ テが ヒッ トす 
ると相手はよろけるので、間 
合いが近ければ追撃が可能。 
しゃがみ AB で浮かせてもい 
いだろぅ。 

•「共通」…しゃがみ 
巳 C 1 レラオチキ 

U 

しやがみ B C が通常ヒツト 
すると、相手はその場にくず 
れ落ちる。手堅く追い打ちし 


よ、つ。しやがみ BC がカウン 
夕—なら相手が浮くので、空 
中連続技が狙える(ムズい)。 

•「羅刹」…円舞剛脚 
i イルスカカムイ 
シキテ 

お遊び的連続技。円舞剛脚 
を実戦で当てるのは、かなり 
キツいものがある。 
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すかさずイルスカカム 
イシキテを出すと追い 
打ちできる 




空中連続技を狙-つには、まず浮か 落ちてきた相手に、高めの位置 
せ技のしや^;み A 巳を当てる で立ち A を当てて浮かせ直す 


一 


nf 


二 


A • B 。 立ちパンチ丨孤円 
蹴の連続技。スキの大きな技 
をガ—ドしたあとなど、 A が 
確定でヒットする時に使ぅと 
ぃぃぞ。 

A • A • B 二 + B 。 パン 
チ丄ビンタ^^ソバツト i 孤円 
蹴だが、最後までつながらな 
いのでいまいち使えない。後 
半の2段は中段だが。 

零—— 

•「共通」…しゃがみ A 

巳 i (立ち Ai しやが 

み AB ) X 2 i t+A 

ナコルルの代表的な空中連 
続技。最初の立ち A は少し前 
に歩いてから高めの位置で当 
て、次のしゃがみ AB も前に 
歩いてから出す？このしやが 

み AB は、低めの位置の方が 

当たりやすいぞ。ここからす 

ぐに t + D で前に走り、再び 

立ち A で拾うのだ。 

相手キヤラによっては最後 

の T + A が当たりにくい他、 

リムルルには—セット目の立 


ち t しやがみ A B のあとの 
立ち A がほとんど届かない 。 m 

• 「共通」…しやがみ 
A 巳 i (シヤンプ Ai 
しやがみ A ) X 数回 

最初のジャンプ A は通常ジ 
ヤンプから出し、着地と同時 
にしやがみ A を当てて浮かせ 
直す。 

2回目以降のジャンプは、 

レバ—を短く入れる小ジャン 

プ にしよぅ。ぅまくつな げば 

かなりの距離を運ぶことがで 

き、場外が狙えるのだ。 

•「修羅」…しやがみ 
A 巳 i 立ち Ai しやが 
み A 巳 it + A — キヤ 
ンセルイルスカヤト 
ロリムセ 

空中の相手にイルスカヤ 

トロリムセを当てる、かつ 

こいい連続技。途中でダメ— 

ジ補正域を越えるので、威力 

も充分。地上で立ち B — キャ 

ン セルイルスカ ヤトロ リ 

ムセも入るぞ。 



摹 


立ち A を当てたら 
少し前に歩キ J 、 再 
びしやがみ A 巳を 
当てよ|つ 


最後は t + Al キャンセル秘奥義。見た目も美 
しいのだ 






















































































カムイシキテがヒットすると、相手はよろけてしまうのだ 



になると、カムイシキテ 
のあとシクルゥが壁にぶつか 
つてすぐ戻つてくるので、シ 
クルウ連射モ—ドに入ること 
ができる。軸を'ずらしたりし 
て、うまく相手を壁際に追い 
こもう0 


オチ キリを 重ねておこ、つ。 
手堅く投げることができるぞ。 
あとはレラオチ キリを 繰 
り返すだけで OK 。 I 回投げ 
たあとは、 t + D を連打して 
急いで密着するよぅにすれば、 
ギリギリで重ねられる。 



1 Hi 



しやがみ A 巳は姿勢が低くなるの 
で、上段を避けつつ攻擊できる 


中〜遠距離から動物を発射 
し、それを盾にして攻めるの 
がナコルルの基本。距離を離 
すには、 〆 + D や後ろジャン 
プを使ぅといいだろ、っ。 

動物を発射して、相手がそ 
れをガ I ドしたら、その後ろ 
から走って近づき、中段の- ► 
t + B 、 下段のしゃがみ BC 、 
相手の状態に関係なく決まる 
投げ技のレラオチキリな 
どで攻めたてる。 



叙 


接近戦になつたら、出が早 

く相手の技を止めやすい立ち 

A や立ち B 、 浮かせ技のしや 

がみ AB を狙ぅ。立ち B やし 

やがみ A B がガ—ドされたら、 

i 十 D で間合いを離して動物 
発射モ|ドに戻るか、\+0 
で移動して相手の割りこみ技 

を避けつつ接近をはかる。 



\+ D で近づいたら、しや 
がみ AB 、 レラオチキリ、 
しやがみ A 、 v + A といつた 

V + D で I 気に相手の側面にま 
わりこんで攻めたてよ a 


技が狙い目。特に\+<はナ 
コルルにとっては A 1 貝重な、出 
の早い中段技。リーチが短く、 
密着時以外はとてもじやない 
けど使えない技なので、 うま 
く接近できた時にはここぞと 
ばかりに使おう。 

\+ Ai 找けもいい連係。 

V + A が カウンタ I で ヒツト 
すれば、連 S になるぞ。相 
手がしやがんでいた時のこと 
を考えると、通常の投げでは 
なくレラオ チキリを 使う 
方がいいだろう。 

ちなみにアンヌムツべだ 
が、出がさほど早くないうえ 
に、ガ—ドされ ると 背後から 
手痛い連続技で反撃されてし 
ま、っ。使うのは防御キャンセ 
ルぐらいにとどめて おこ、 っ。 

決めやすいレラオチキリを多 
用してプレツシャ—を与える 


修羅 

修羅の動物技はシチカブ 
エ トゥと シチカプアム。シ 
チカプアムの方は、相手に 
まとわりつく 特性があるが、 
使い勝手はィマィチ。主にシ 
チカプエトゥを使おう。| 
応中段だが、しゃがんで食ら 
って くれる やさしい人はいな 
いと 思う…。シチカプエト 
ゥがうまく相手の技をつぶし 
てヒットしたら、浮いた相手 
に空中連続技を狙おう。 

秘奥義のィルスカヤトロ 
リムセも、修羅の重要な戦力。 
技の出がゥソのように早く、 
しかも飛び道具。対空技とし 
て使つたり、相手が技を出し 

相手が技を出した瞬間に、こちら 
も秘奥義を発動すると 


た瞬間に合わせたりしよ、つ。 
起き上がり_に合わせるの 
も、 有効な使い方だ。 もちろ 
ん連続技に使ってもいいぞ。 


羅刹の動物技はカムイシ 
キテ。攻擊判定が出るのが早 
いので、至近距離で出してみ 
てもいいぞ。あるいは相手の 
技が届かないくらいの距離か 
ら出すかのどちらかにしよぅ::〇 
中途半端な距離で出すのが I 

番襄だ。 

カムイシキテが近くで相 
手にヒッ トしたら 追い打ちの 
チャンス。お手軽なのは立ち 
Bi キャンセルアンヌムツ 
ベだが、しゃがみ A B で浮か 
せて空中連^^に持っていっ 
てもぃぃ。 

壁際に相手を追いこんだ状 






































空中で強斬り系の技を当てたあと、急いでステ 


ツド表 




レプリカアタック 〇 

ハ4 + Ao「B 


シャドーコピー 

■♦和 〆 4> \-++AorB 

ラッシュドッグ★〇 



i W+A 

マシンガンドッグ 

4- \- H-B 

レプリカドッグ 

1 

オーパーへッドクラッシュ 


4■✓卜+巳 


ストライクドツグ1 、— +C 


MSD (メガストライクドッグ） 
怒り MAX 時 iSr-^+AB 


レプリカアタック 〇 


シャドーコピー 

->♦■✓4.ヽ 

.-►+ Ao 「 巳 

プラズマプレード 〇 


A W+A 

プラズマスパーク 


プラズマプレード中に A 巳 

プラズマブレイク★〇 


已 

プラズマファクト 

“ +巳 C 

ストライクへッズ 

-» iS,+C 


ライトニンクスラッシュ 

4 V - H-B 


LST (ライトニングスト W クスリ ー) 
怒り MAX 時 



T 再, 



羅利 

籲必殺技 




修羅 

_必殺技 


•ー ション 


A-A-A 

上/ 〇 •上/ X . 上/ 寒 

A • A • ->+A 

上/ 〇 • 上/ X • 中 /X 

A •巳 

上/ X •上/ X 

、十巳•巳 

中/ X • 中/ 〇 

♦■+ 巳* A+A 巳 

上/ X • 下 /X 

■»，+巳.卜+巳 • —+A 巳 

中/ X • 中/ X • —/X 

—4+ 巳. A+ 巳•卜 — 
+A 巳 • - ►i\+BC 

中/ X • 下/ X • —/ X • —/X 


※本文中及び、表中の 『 IN 』 のコマンドは、レバーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 


ップインして •• 



立ち A 

上/ 〇 

立ち巳 

上/ d ? 11 

立ち A 巳 

上 /X 

—+A 

上/ 〇 

卜+巳 

上 /X 

しゃがみ A 

下 /X 

しゃがみ巳 

下/ X 

しゃがみ A 巳 

下/下. X/X 

iN+A 

下 /X 

iN+AB 

下 /X 

\+A 

中/ X 

\+B 

中/ X 

-►+ 巳 

中 /X 

'+ 巳 

中 /X 

—+B 

中 /X 

—+A 巳 

中 /X 

立ち巳 C 

G/X 

巳(羅刹） 

G/x 

ジャンプ A 

中/ X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ A 巳 

中/ X 



• 「共通」 … t+A 巳 — 
立ち BilN+Aii 
+BiN+A … 



コン藥， 

議 i 


A • A • t + A は、—発目 
のリーチと _ 判定に不安が 
あるものの、—発目がヒット 
すれば最後まで連続ヒットし、 
相手をよろけさせられる(立 
ち AB などで追撃が可能)。 
ガ—ドされた時も、相手が2 
段目ガ—ド後に割りこもぅと 
すれば t + A がヒットするぞ。 
ただし、 カウンター ヒット時 

は追撃不可能だ 。 T + A のス 

キは、ガ—ドされると|部の 

出の早い技で反撃される程度。 

\ +B • B は、 2 発目にキ 

ヤンセルをかけることが可能。 

—発目が 立ち技にカウンター 
ヒットすれば2発目も連続ヒ 
ット。2発目が立ち技にカウ 

ン タ— ヒッ トした 時は間合い 

が離れて しま、 つが、キヤンセ 
ルプラズマブレード or 秘奥義 
なら 連続 ヒットする。 2発目 

がしやがみ技にカウンターヒ 

ットした時は何も入らない。 

t -4+ B からの コン ビネ| 

シヨンは、 2 つとも 完全に趣 

味の技。特別にダメ—ジが大 

きいわけでもないので、無理 

して使う必要はないぞ。 





f -+ AB で浮かせたら、少 
し後ろに下がつて立ち B で拾 
つたあと、ステップインして 
相手がバウンドしたところに 
- ^N + A を当ててみょ、?。浮 
かせ直すことができるぞ。以 
降、卜+0〇丄ステップインし 
てバウンド中に iN + A …の 
繰り返しを、強制ぶつとびに 
なるまで決め続けられるのだ。 

その他の IN + Aif - +B 
のルー。フを決めるチヤンスを 
紹介。立ち ABorIN + AB 

パゥンドした相手に4.2 + <を当て 
ると浮吉直す。覇気脚じやないよ 


ノーマルヒット後…ステップ 
インしてバウンドに- fN + A 。 
IN + AB は突き放し後にも 
オススメ。ラッシュドッグ、 

秘奥義、地面転がし投げ&才 
—バーヘッドクラッシュ(男 
性キャラ限定)、ライトニン 
グスラッシュ(女性キャラ限 
定)などを決めたあと…ダウ 
ン中の相手(頭を上げた時) 

に t t + B をヒツ トさせたあ 
と、バウンドに- ►N + A 。 ど 
ちらの拾い技も、間合いによ 



大きく前進する4-+巳 
で拾えば、以降繰り返 
しが簡単なのだ 


通常版ラッシュドッグヒット後も、 
実は連続技のチヤンスなのです 

ってはステップィン(ダッシ 
ュ)から出す必要がある。実 
は、強制ぶっとび後のダウン 
中にも tt + B が：、相手だ 
けダウンして横にフィ—ルド 
移行した時…すぐに4 N + A 。 

対人戦では 、- ^N + A から 
秘奥義を決めたり 、- ^N +A 
のあとすぐに Be を出すなど、 
多少の変化をつけることを才 
ススメする 。 Be ノ ーマルヒ 
ツト後は、ステップインから 
の- >N + AB が連続技だ。 





ダウンした相手が、起 5 
さ上がる直前に頭を上 
げたところを狙つて… 
























































































対 y&u 戦 



接近して立ち A を連発すれ 
ば OK 。 間合いが離れないょ 
ぅに、ほんの少しずつ前進し 
ながら出していこぅ(レバー 
前入れっぱなし)。 j 度ヒット 
しはじめると何発か連続でヒ 
ットするので 、 A • A •-►+ 
A から連続技を狙ってもいい。 

接近は前方ジャンプ A B で。 
相手に当たったら着地で立ち 
A を出し、迎撃されたら前転 
起き上がり後に■(起き上がり 
攻撃は出さない) A を出して 


いく/<し： 魏, I 

修羅なら、遠距離からマシ 
ンガンドツグを出したあと、 
すぐにダッシュして突き放し 
を狙う戦法が1。ュガは、 
マシンガンドッグに対してガ 


丨ドでかたまるのだ。 



M ドッグ—突き放しで楽勝。木 
偶には M ドツグ liN + AB だ 


相打ち狙いで出してもいい。 
連続技につなげられるラッシ 
ュドッグを中心に使い、 たま 
にマシンガンドッグを混ぜて 
いこう。相手の起き上がり攻 
撃にラッシュドッグで相打ち 
を狙うのも^^ だが、 成否は 
起き上がり方に左右される。 

マシンガンドッグ発動後は、 
すぐに - ^N +A B を出したり、 
ダッシュして投げ技を狙おう。 

開始直後ょり少し近い間合 
いで才—バーヘッドキックを 
出せば、裏まわり(ガ—ド不 
能)で当たることも！^えてお 
こ/つ。連続技を — N + A で止 
めて(ダウンしない)、着地 
に重ねるのもたまには有効だ。 


雷属性サマ—は、ヒツト後決めポ 
—ズがあるぞ(キャンセル可能) 



t r 

プラズマファクト発動後は、 
斬り系通常技ゃ\+巳のダメ 



—ジが増加する。空中連続技 
の締めを立ち B にして、キヤ 
ンセルで発動するとおもしろ 
いかも。手堅く闘うなら使わ 
ない方がいいんだけど。 


くべし。前述の連係で、しや 
がみ A がガ—ドされたあと立 
ち B がヒットした時も狙い目 0 
遠距離で使える技は -"►-►+ 
A 。 早くリ I チも長いぅ 
え、カウンタ—ヒット時は立 
ち A B が連続技だ。ガ—ドさ 
れても反撃は受けないので、 
IN + A をガードされた時と 
同じ連係につなぐといい。 



合図を送〇終わる前に攻撃を食 
らつても' パピイは突進してく 
れる 




もン，し；，- 

>1 


Li . 

戦法 

ダッシユや\+0などで接 
近し、しやがみ A 、 t + AB 、 
-4 N + AB 、 立ち B を中心に 
攻めていくのが基本戦法。 

連係でまず最初に考えられ 
るのが、しやがみ A を当てて 
からの-4+<00(中段)沉-4 

N + AB (下段)。どちらも 

ヒットすれば連続技につなぐ 

ことができ、ガ—ドされても 
反撃は受けないのだ。 


I 


移動系動作からの連係に移行し 
て、相手を翻弄してやろラ 



メイン浮かせ技の跳びヒザ。こ 
いつをガ—ドされた時は… 




しやがみ A はガ—ドされても有 
利。連係の起点に最適だ 

しやがみ A がカウンターヒ 

ットした時は、最速で t+A 

B を出すと連続ヒットして少 

しし か浮かない。 この 時は、 

ステップインしてバウンドを 

iN + A で拾おぅ(判別でき 

ればの話だけど)力 

t + A B は意外にスキが小 

さいので、ガ—ドされた時も 

連係を組める。技を出すとつ 

ぶされやすいが、移動系動作 

への連係は〇。オススメ連係 
は、\ +0から辞+<巳沉し 
やがみ Aor 役け技、 〆 + D か 


ら tTA orIN + ABor 様子 
見、垂直 小ジャンプ A B 、 と 
いつたところ。ジャンプ AB 
は、立ち状態にヒットすれば 
A B などで 追撃でき、ガード 
されてもこちらの 方が先に硬 
直が解けるので結構使える ぞ。 

IN + AB をガードされた 
時は、とりあえずガ—ドする 
か、前述した \ + D や 〆 + D 
からの連係がオススメ だ。 

暴れる相手には、しやがみ 
Ai 立ち B という連係も混ぜ 

リ—チは長くないが、 

出るのは早め。カウン 

夕—を狙え— 


よ、 っ。しやがみ A カウンタ— 
ヒット時は連続技になり 、 T 
+ AB や- fN + AB より割り 
こまれにくい。しやがみ A が 
カウンタ—ヒットしたと思つ 
たら、立ち B をキャンセルし 
てラッシュ or マシンガンドッ 
グ、ライトニングスラッシュ、 
秘奥義を出せればなおよい。 

中間距離では立ち B や- ►N 
+ A B が使える。立ち B は普 
通に出す他に- ► + □ で相手の 
技をかわしてから出すのも有 
効で、カウンタ—ヒツト後は 
立ち A B が連続技になる。ヒ 
ツトしたらカウンタ—だと思 
つても大丈夫なので狙ってい 



を技. 

巳続 

A 連 
ちの 
立ら 


踏みこみ具合がかなり鋭い tt + 
A 。 これもカウンタ—だと痛いぞ 

修羅 

パピィの必殺技は、ガルフ 
才—ドが攻撃を食らつても発 
動してくれるので、接近戦で 
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v へ \ 











-►A • B •巳 

上/ X • 上/ X • 中 /X 

― A • A + 巳 

上/ X ♦ 下 /X 

―+巳•巳 

上/)< • 中/ X 

A-A 

上 /X •上 /X 

、十巳•巳 

中/ X • 上/ X 


ヤンセル表 


立ち A 

上 /X 

-►+A 

上 /X 

立ち巳 

上/ 〇 

■►- >+B 

上 /X 

-►+ 巳 

上 /X 

―+巳 

上 /X 

立ち AB 

上ハ 

しゃがみ巳 

下 /X 

レ^がみレ。「4)八 

下 /X 

✓ orV+AB 

下 /X 

W+B 

中/ X 

Sr+A 

中 /X 

\+巳 

中 /X 

レ^がみ (\)A 

中 /X 

しゃがみ A 巳 

中 /X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ A 巳 

中 /X 

メ+巳 

中/ X 


七、ネーシヨン 



0けん: 

秘剣 

ささ 

め 

ゆ 


K : ノ 

1 

〆 


+ 

A 

im 

さ态 

め 

ゆ 

さ 

4- 

〆 


+ 

□ 


ッ / K ' 

メ 

が禾 

加 

し 

中で I 

\ 

-4 

+ 

巳 

mm 

:; 




1 

〆 


+ 

巳 

Si 

M ノ 

i 




和 ■ 

+ 

巳 

C 

ii 

岗ノ 

かた 




1 

+ 

B 

C 

#ii 

m ：) 




4- 

4- 

〆 

+ 

A 


?一 
al 怒 
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;ベ 

，蠢技 




1 

A • A 。 連続ヒットするが、 
立ち A で止めて再度立ち A を 
出していくと5う使い方が強 

力。無理にコンビネ—ション 

として使う必要はナシ。 

T+A • B • B 。 前方に鞘 

を突き出し、その後上•中の 

斬りを繰り出す。普段の使い 

道としては 、 t + A のみを相 
手の出鼻をくじくために使用 

する。カウンタ I ヒットする 

と相手はよろめくので、\\ 

+ B や\ + B で追撃すること 

が可能なのだ。相打ちでも位 
置が近ければ立ち B で追い打 
ちすることができるぞ。また 

t + A からは、- ► + B で下段 

の斬り攻撃を出すことができ 

る。 T + A がガードされた時 

にたまに出してみてもいい。 

V +B • B 。 中段の柄打ち 
から斬り攻撃を繰り出す。最 

初の柄打ちは前進しながら出 

すので多少離れていてもヒッ 

卜させることができる。連続 

ヒットもするので使う価値は 

あるが、2段目をガードされ 

ると 手痛い—発を もらうこと 

になるのね。 


_ 


• 「共通 」… CDIN 

+BX 数発 i 立ち Bi 

キャンセル各種必殺技 

発動時のょろけ技(光から 

斬り)を利用した連続技。立 
ち B からつなぐことのできる 

必殺技は、ささめゆき、朧刀、 

飛燕十刃。注意点は、 S • C 

• S を発動したあと 。 CD • 

B (2 斬目)と出し、それを 
即座に C でキャンセルするの 
だ(重要)。すると S • C • 

S が停止し、通常の \+ B へ 

移行することができる 。 S • 

C • S が発動したままだと\ 

+ B ->\ + B とつな ぐ ことが 
できないぞ。多少難しいが練 
習してモノにする価値はある。 

N + B は、入れすぎても強 

制ぶっとびになるので、途中 

から当たらなくなるぞ。体力 

ゲ—ジの3分の2程度を目安 

にするといい。難しいと思ぅ 

方は、 CDi 少し待つて日丄 

キャンセル必殺技につないで 



※本文中及び、表中の 『 IN 』 のコマンドは、レバーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 




















































































f 本戰 


si^ 


直後に何をしてくるか様子を 
見るためにバックステップで 
間合いを離してみるといい。 


右京は通常技の振りが早く、 
リ—チの長い技も揃っている 
ので、正直どの位置でも闘っ 
ていくことができるのだ。 

その中でも立ち A が発生が 

早く、スキも小さくて、 お ま 

けに小技なのにリ I チもそこ 

そこ長い。普段はこの技を使 

つて牽制しよう(極力先端を 

当てる ように)。 







よぅにすること。コンビネー 
シヨンにしてし ま、 つと、スキ 
が生じてしまぅため、割りこ 
まれてしまう可能性があるの 
だ。 

くれぐれも コンビネ—シヨ 
ンにならないようにね。 


立ち A は右京の主戦力になる技。 
牽制に最適なのだ 

立ち A を使っての攻め方は、 
© n ンビネ—ションにならな 

いょぅ、相手方向にレバ—を 
入れながら立ち A でゴリ押し 
していく。^|止ち A を—〜2 
発 i リ I チの長い立ち B など 
につないでいく、など。どち 
らも右京の主力といっても過 
言ではないので、使用頻度は 
かなり高い。 

①はゴリ押しするといつて 

も、前進するぶん立ち A から 

立ち A の間に隙間が生じてし 

まうので、割りこまれてしま 

う可能性もある。この場合は 

割りこみ防止の②や、相手が 


t + A 。 カウンタ—ヒットする 
ば、立ち巳や\+巳などを決め 
ることがで4 TJ る 

もちろん大振りの技を出して 
くるようなら、ステップ移動 
( \ or \ + D) で相手の側面 
にまわつて攻撃をしよう。 

立ち A が ヒットした 場合の 
選択肢としては、ダッシュで 
相手の懐へ入り、突き放しや 
中段の S • C • s (CD • B 
ic ) から連続技を狙おう。 
近づいてからは、再度立ち A 
で押していくのもいいだろう。 

この場合は間合いが離れるま 
で中、下段とガード段を揺さ 
ぶるのもおもしろい。 

②は、最速で A • A • B と 
つないでいくといい。へたに 
割りこんでこようとしても、 
逆につぶすことができる。ま 
た、最後がスキも小さくキヤ 
ンセルもきく、立ち B という 

のがポィントだ。©と織り混 

ぜて使うと効果アリ。 

中間距離では、 tt + B や 

しゃがみ A B が出が早く、リ 

I チも長くて使いやすい。- ► 


t + B は突進技なのだが、ガ 
I ドされても反撃を受けない 
うえ、空振りしても攻撃判定 
がかなりの時間残っているの 
で、近づこうとする相手にヒ 
ツトさせることができる。ま 
た、相手が立ち斬りなどで反 
撃しようとしても、鳄競り合 
いになることが多いのだ。連 
打の蠢をしておこ、っ。 

しやがみ A B は、リーチが 
長い他、カウンタ—ヒツトさ 
せた場合は相手を浮かせるこ 
とができるという利点を持つ。 


カウンターで浮いた相手には 



前進してきた相手にヒツト。かなり 
の時間、攻撃判定が残ってるのだ 
いところ。 

連続技などを決めてダゥン 
を奪った時は、相手が起き上 
がり攻撃を出してくると読ん 
で、ジャンプから起き上がり 
攻撃の硬直を狙ってツバメ返 
しや リーチの長いジャンプ B 
などを出してみるのもいいぞ。 

ジャンプ攻撃に対しての対 
処法は、ジャンプ B が出が早 
いので、昇りで出せば対空と 
して活用することができる。 
また、ステップ移動で回避し 
てから立ち A で攻めこむこと 
もできるので覚えておこう。 


中間距離では、天つ風と霜 
風を使っての奇襲兼2択が可 
能。スキが結構あるので〃使 
いまくれ〃とはいわないが、 
適度に使つていくくらいなら 
構わない。また、この2つの 
技を相手に意識させることが 


キツイと思われがちなユガ 


戦だが、実は起簡単に倒せる 
方法が存在するので、紹介し 
ていこ、っ。 

とりあ ^ずは立ち A の届く 
範囲まで歩いて近づくこと。 
そして対人戦で紹介したよ、っ 
に、レバーを相手のいる方へ 
入れっぱなしにして立ち A を 
タイミングよく出し続けてい， 
くだけで OK 楽勝なのだ。 

注意すべき点は 、 A . A の 
コンビネーションにならない 

できたなら、天霜の構えから 
ダッシュで近づき、突き放し 
や S • C • S などで 2 択に迫 
ってみるのもおもしろい。 


羅利 



レパーは前に入れっぱなしで、 
ポンポンと A を押すだけで OK 

狙ってみてもいいだろぅ。相 
手の技を取ったなら、立ち B 
キャンセル必殺技や、 \ + B 
からの連続技を決めることが 
できるので覚えておこ、つ。 





しゃがみ A 巳。この技もリ—チが 

長くて出が早い。使いやすいぞ 

再度しゃがみ AB や立ち A な 

どで拾ぅことができるのだ。 

とにかく何の技でも構わない 

ので追い打ちするよぅにした 



































•相手のダウン中に' v+C 
(相手側 A で投げ抜け可 
• 雷中に D • C • B•A 

(相手側 C で投げ抜け可 


業冥中に ABCD * CD*AE 




•相手のダウン中に 〆 +c 
(相手側 B で投げ抜け可) 
• 雷中に AB • CD •巳 C 
(相手側 D で投げ抜け可) 


♦-+C 

(相手側 D で投げ抜け可 


相手がしやがんでいる時に 

4- \-4 + C 


胤 — 4 +C (ヒットすると発動 


霞 /+ C (ヒットすると発動 


真もず落とし 

怒り MAX 時" ♦ I ' v+AE 


『ネーシヨン 





秘奥義 


ぅい" D 、ぜ 


肩_ マンド表 



羅利 


•必殺技 


烈風手裏剣 

(空中でも可） 

にんぼう かげぶんしん 

忍法影分身 

-M-〆 i \-»+AorB 

li W i a+a 

にんぼう さるまい 

忍法猿舞 

一 — i 〆 + Aor 巳 orCorD 

k 法 mmmo \\ 

h 、 法 mm ダメージ中に bc 
もず落とし △ 

• -^ iv+C (上段当て身後の 
み相手側 A で投げ抜け可） 

•旋中に A.C •巳 _D.AB. 
CD-A 巳 CD 

(相手側 D で投げ抜け可） 

上段当て秦 〇 _ — +BC 

中威当て螽 〇_ ^+BC 

卡段查て蠱〇 i+BC 

輦下段当て身成功後自動発生 


骸 j 中に巳 C • A • D 

m 

骸中に A 巳 C • B • BCD-C 

罰 — 

(相手側巳で投げ抜け可） 

朧 罰中に巳 • C •日 C 

(相手側 A で投げ抜け可） 

I 

朧中に A • C •巳 • D •巳 C 

m 

• 相手がしやがんでいる時に 

4 -+C 

• 罰中に A •巳 • C•D 

(相手側日で投げ抜け可） 

だん 

断 

麟中に AD •巳 C • ABCD 


■4\4-^+-+C 

(相手側 C で投げ抜け可） 


立ち A 

上/ Q : 1 

|立ち巳 

上/ 〇 

、十 A 

中 /X 

\+B 

中 /X 

-►+ 巳 

中 /X 

，十日 

中 /X 

立ち A 巳 

中 /X 

-►+A 巳 

中 /X 

しやがみ A 

下 /X 

しゃがみ B 

下 /X 

しやがみ A 巳 

下 /X 

AN+A 

下 /X 

iN + 巳 

下 /X 

立ち巳 C 

G/X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ A 巳 

中 /X 


上/ 〇 •上 /X •中/ 〇 •中 /X 
上/ 〇 •上/ X •上 /X 
上/ 〇 •上/ X •上 /X 
下/ X •下/ X •下 /X 
下/ X • 中 /X _ 

中/ X •下 /X 



「共通」…突吉放し 
4+A 巳 

突き放し後、ダッシュで間 
合いをつめてから- ► +AB を 
出せば、相手の硬直中にヒツ 

下段技が派生する。連続ヒツト 
するうえ威力も非常に高いゾ 


浮かせてからの連続技。立 
ち AB をヒットさせたらダッ 
シユで接近し、バウンド中の 
相手に- ► N + A を当てる とな 
ぜか相手は浮き直すので、そ 
こに再度立ち A B を決める- 
とができるのだ。 タイミング 
が完^一なら、かなりの回数を 
繰り返す ことは 可能だが、か 
なりのいやがらせなので—セ 
ツトで 止めておき ましよ、つ0 
ちなみに - ^N + A は コマン 
ド上入力し にくい が 、 t + 


A と入力すれば出しやすいぞ。 
ただし羅刹は i + A で静音 
が出て しまう ので、この入力 
法は修羅でしか使えません。 




A • A • A • A は3発目ま 
で連続ヒットする上上中中の 
コンビネーション。4発目は 
ガードされると反撃を受ける 
が、ガ—ド中の相手が暴れて 
いるよぅならカウンタ I でヒ 
ットするので、バクチではあ 
るが出してもいい。3発目は 
キャンセルできるので、必殺 

技につなぐことができるぞ。 

- ►N + A • A • B は下段の 

口—キックからはじまるコン 

ビネ I ション。口 I キックが 

当たれば最後まで連続ヒット 

するのだが、口—キックのリ 

I チが短めなので狙いどころ 

は少ない。 

\+B は' 中段 

から下段へのコンビネーシヨ 

ン。特筆すべきはそのダメ— 

ジ量で、体カゲ—ジの3分の 


2程度を奪うことが可能だ。 
しつかり連続ヒツトするので、 
\+ B の先端が当たるほどの 
間合いで租つてみよう。 


\+已はそこそこチ 
のある中段技。ここから 



※本文中及び、表中の 『 IN 』 のコマンドは、レバーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです。 




































































































讀 _ 一 

,^1 


，ノ 

1 


必殺跳ば落と。微妙に2□っぽく 
て楽しげですな 


f 戦法 


近距離で牽制に使用する通 
常技は、リ—チが長めで硬直 
時間が短いしやがみ A と、中 
段でカウンタ—ヒットすれば 
よろけさせる ことができる t 
+ A 、 キャンセルのかけられ 
る立ち B 、 浮かせ技である t 
+ A B なこの中で もつ と 
も使ぅべき技はリスクの少な 
いしやがみ A で、この技をガ 
I ドさせてから他の牽制技に 

T + A がカウンタ—でヒツトす 
ると相手はつぶれます 


そこに t + A 巳を出せば確実に 

ヒツトするそ。見逃すな！ 


つなげていくといい。 t+A 
がカウンタ—ヒットしてつぶ 
れたところには、 t + AB が 
入るので、見逃さないように 
(色のような小さいキヤラに 
は-4+<00が当たらないので 
立ち A B に切り換えよう)。 

A • A • A のコンビネ I シ 
ョンで適当に突っこむのも悪 
くないが、ステップ移動され 
ると 見当違いの方向へ突つこ 
んで しまう ので結構4^。座 
高の低いキヤラには、しやが 
まれると 2発目の A が空振り 
してし まう ので、反撃を受け 
やすいぞ。 


攻めこむ起点は爆炎龍から。 
遠距離で爆炎龍を撃ち、炎を 
追いかけるようにダッシュし 
て近距離戦へ持ちこも、っ。中 
間距離では有効な通常技がな 
いので、とにかく接近するこ 
と。接近できたら牽制技を出 

すのだが、修羅では爆炎微塵 

隠れを牽制に使ってみよう。 
攻撃発生が早く、爆発後は完 
全な無敵状態になるので、相 

手が攻めこんできそうなとこ 

ろに出しておいたり、起き上 

がり攻撃を早めの爆炎微塵隠 

れで回避して反撃、なんてこ 

とも可能なのだ。爆発部分は 

判定が強いので、早めに出せ 

ば対空技と しても 使用できる。 

遠距離から爆炎龍を撃つと 
どうしても跳びこまれ やすい 

が、そこを爆炎微塵隠れで迎 

撃する、跳ばせて落とす的な 

戦法 も狙える ぞ。怒り max 



■ Bmp ■ ■ - - Nli I f 1 ノ 


爾利 

修羅同様、中間距離はキツ 
いが、羅刹は当て身技を持つ 
ているので、牽制技をバラま 
く覇王丸や右京を相手にする 
時はそれほどキツくはない。 
当て身してやれば相手の手数 
も減るハズなので、そこをダ 
ッシュで接近して近距離戦へ 


狙おぅ。下段投げからの連続 
投げは、最後まで決めれば体 
カゲージ I 本以上を奪ぅほど 
威力が高いので、中段技を狙 
うよりは下段投げを狙った方 
が効果が高いのだ。しかも下 
段投げは—段目以外投げ抜け 
されないので、まず返されな 


>と思つていい。 


持ちこもう。 


時は爆炎龍が多段ヒットする 
ので、ガ—ドさせれば投げと 
中段で2択を迫ることができ 
る。これをいやがって跳びこ 
んで くる 相手は多いので、そ 
こに爆炎微塵隠れを合わせる 
といい。爆炎龍がヒツトした 
場合は、ダッシュで接近して 
から iN + A で拾って、空中 
連続技を狙おぅ。拾ぅタィミ 
ングはシビアだが、毎回狙つ 
ていくといい。 

爆炎龍がヒツトした時はチヤンス。 
素早<接近して… 




連続技を食らいそ〇になつたら B 
C で自爆。反応するべし 


当て身重要。通常技をパラま< 
タイプの相手には必須だよ 
接近できたら、しやがみ A 
をバラまきつつ t + A のカウ 
ンタ—ヒットを狙ぅわけだが、 
羅刹で t + A がカウンタ—ヒ 
ツトした時は、 T + AB で浮 
かせるのではなく下段投げを 

IN + A を出せば、またもや浮か 
せることができるぞ 




この他、一瞬姿を消す静音 
も頼れる技。起き上がり攻撃 
を静音で回避してから投げを 
狙ったり、反撃を誘って当て 
身を出しておくなど、有効な 
使い方はいろいろ。硬直時間 
は比蟲|なので、反撃を受ける 
心配をしなくていいのだ。怒 
り烈風手裏剣も強いままだが、 
遠距離で出しても回避されや 
すいので、防御キャンセルで 
出していやがらせするべし。 

の場合は移動起き上がりでユ 
ガに近づけば I 気に接近する 
ことができるので問題なし。 
これで—、2本目どちらのユ 
ガにも勝つことができるぞ。 

羅刹の連続投げも投げ抜け 
してこないので有効だぞ。 


ユガははっきりいって楽勝 
ですじや。立ち A が届く間合 
いまで接近できれば、レバ— 
をユガのいる方向に入れたま 
ま、タイミングよく立ち A を 
ポンポンと出し続けるだけで 
勝てて しまぅ のだ。 

接近するには、跳びこんで 
しまぅのがてつとり早い。ジ 
ヤンプ B を打点高めに出して 
跳びこみ、着地で立ち A を出 
せばバターンに持ちこめるぞ。 
迎撃されることもあるが、そ 



なんか立ち A だけで勝てるよ。 
ピシピシ当てるのじや 
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ツド表 


修羅 

•必殺技 

てつ赛いがん 

鉄砕丸 ★ 

武器に玉が入っている時4 

+A 

S & め 

武器に玉が入っていない時 I \r 
4 +A 

裏 柳生 I 另 ― +BC 

持ち上げ〜 i り A て 

A ち S け 

持ち上げ時に C 押しっぱなし 

放り上げ 〇 :: w+C 

おおそとが 

大外刈 ！ D -4 +C 

岜备げ ^+c 

山嵐 ♦-✓4. V - H-C 

う if ぎ？うり* う :し.し かいがた 

襄柳生流投殺四肢破壊固め 
放り上げ中— 〆 IV 4 +C 

うぶ f ぎ争，90 孕うさつ +んさいだいらっか 

裏柳生流投殺粉砕大落下 
放り上げ中4■✓和 +C 

ケ土やぎゅう H う わんだえんしんなげ 

裏柳生流腕打遠心投 

-♦- ^+c 


免令やぎ》今ずがいらくさい 

襄柳生流頭蓋落砕〇 
相手がしゃがんでし\る時に 、 +C 


x mmt 

怒り MAX 時 ハ 4 +AB 



鉄碎丸 ★ 

武器に玉が入っている時 I 

+A 


A - A-B 

上/ 〇 • 上/ 〇* 上/ 〇 

A - A -- H - B - A-B 

上/ 〇 • 上/ 〇 • 上/ X • 上/ X • 上 /X 

A - A -^+ B - A-B 

上/ 〇 • 上/ 〇 * 中 / x . 上/ x • 上 / x 

AB •日 

上/ X • 上 /X 

■♦+A 巳 • ~>+A 巳 

中/ X • 中 /X 

4 N + A - A-A 

T /0 •下/ P * 下/〇 

4 N + A . A •巳 

下/ 〇 • 下/ 〇 • 中 /X 

iN + A - B-B 

下/ 〇 • 中/上 /x 

— + 巳 •■♦+ 巳 * A 巳 

中/ X • 上/ X . 中 /X 

ゎ + A •巳 * A •巳 

上/ X • 上/ X • 上/ X • 上 /X 

— + A.-++A 巳 

上/ X • 上 /X 

、十 A —+ A 巳 

中/ • 上 /X 

i N + 巳•巳•巳 

上/ X • 上/ X • 上/ X 


•巳 C 


+C 


+巳 


+B 


+巳 


さら 


なし 


で中 


立ち A 

上/〇 

立ち巳 

上/〇 

巳 

上 /X 

立ち A 巳 

上 /X 

—巳 

中 /X 

V+AB 

上 G/x 

—+A 

上 /X 

— +A 巳 

上 /X 

— ->+A 巳 

上 /X 

4- N+A 

下/ 〇 

しやがみ A 

下 /X 

しやがみ巳 

下 /X 

しやがみ A 巳 

上 /X 

V+A 

中/〇 

\+巳 

中 /X 

— +巳 

中 /X 

✓+ 巳 

中 /X 

—+A 巳 

中 /X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ A 巳 

中 /X 

iN+B 

上 /X 

4- Ai+AB 

G/x 


IN 』 のコマンドは、レバーを下 




1 ， 


はユ 
後シ 
てツ 
捨ダ 
〇て 
放け 
一続 


rr ン —- 


A 始動のコンビネーション 
では 、 A • A が使いやすい。 

I 発目の出が早く2発目も連 

続ヒットするぅえ、キャンセ 

ル必殺技につなげられるのだ。 

スキが小さめなのも利点(ガ 

I ドされると若干不利だが)。 

V +A • t + AB は、—発 
目がカウンターヒットすると 
相手がつぶれ、すぐに^-4 + 
A B を出せば連続ヒットして 
浮かすことができる。つぶし 
た時は2発目も連続ヒットす 
るのだが(浮く)、ナコルル、 
リムルル、色のつぶれ状態に 
は空振りしてしまぅので注意。 

iN + B • B • B は、ダウ 
ン中の相手に3発すべてヒツ 
卜させられる。笑えるので狙 
つてみるのもいいだろ、つ。 


J ソヨン 

:違燒技 

• >\ !二， 

i 雲 

•「修羅」… <£• A — 

キャンセル持ち上げ〜 

放り捨て i 頭蓋落砕 

..キャンセルのタイミン^\が 
早すぎると投げられない r と 
があるので注意。しゃがみ状 
態の相手には、 A • A 4 キャ 
ンセル頭蓋落砕だ(キャンセ 
ルなしでもつながる)。 

頭蓋落砕は、コマンド投げ 
でダウンさせた相手(起き上 
がる直前に頭を上げた状態) 

に決めることが可能。持ち上 
げ〜放り捨て、大外刈り、山 
嵐からは全キヤラに決まるぞ。 
ちなみに、持ち上げ〜放り 


タイミングよく、 + C で頭蓋落 
砕を決めてやろ|つ 

•「共通」…4 t+AB 
i (立ち AiA . A)xcu 

立ち A は、—セツト目はそ 
の場で、2セツト目は少しだ 
け前に歩いてから出そぅ 。 A 
• A は、 丨&2 セツ ト目と も 
y ステップインしてかち。壁 
際なら、強制ぶつとび発生ま 
で繰り返し決められる。 


「羅刹 」… A • Ai 
キャンセル逆瀧 i—N 
+ Ai キャンセル逆瀧 

最初のキャンセルは最速で。 
- ►N + A は、前に歩いて相手 
が地面に叩きつけられたのを 
確認したあとに出そぅ。バウ 
ンド中にヒットして相手が浮 
き直し、次の逆瀧も連続ヒッ 
卜するぞ。 

逆瀧ヒット後は、地面でバ 
ウンドした相手に通常と同じ 
食らい判定があるので、- ►N 
+ A 以外の技を当てることも 


逆瀧を決めたら、 
前に歩いて相手 
が落ちてくるの 
を待ち構え… 


可能。逆瀧後すぐに卍圧破を 
出してためておき、相手が落 
下したあと少し待ってがら発 
射すればヒットさせられるぞ 。き 
また、ダッシュで落下地点 
のすぐそばまで接近して、バ 
ウンド中にしゃがみ A を当て 
たあと、ステップインからの 
立ち A で拾って空中連続技に 
つな4ことも可能だ％ 

AN+A ? 

+A や i + 

<:でち01<| 

で拾お1つ。天 
通よりも簡単 
だぞ 


▼「羅刹」和 t + A 巳 i 
立ち Ait + Bi—N 
+Ai キャンセル逆瀧 

立ち A はその場で、 t+B 
はその場で|瞬待つてから出 
し 、- ^N + A はステツヴイン 
から出してバウンドを拾おう。 
前述の連続技と同じく、浮き 
直した相手に逆瀧が決まるぞ。 
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接近戦に持ちこんで、立ち 
A と A • A を中心に攻めるの 
が—つの戦法。接近手段は A 
• A が手っ取り早いのだが、 
立ち A はリ—チがあまり長く 
ないので、斜め前(右向き時 
は ゞ 、左向き時は\)+0か 
ら出すといつた工夫もしよう。 


?:穿 


i 



〇会ヒットすれば、キャンセル必 

殺技で大ダメ—ジを与えられるぞ 

単発で立ち A を出したあと 

は 、 A • <:や\+<でカウン 

夕 I を狙ぅか、ダッシュして 

S • C • sor 各種上段投げを 

使い分けて攻めるといい。 

立ち A がカウンタ—ヒット 

した時は、すぐに OA+<ar を 

出せば連続技になる。ヒット 

確認ができるなら狙っていこ 

ぅ(ヒツトしたらカウンタ— 

ヒットだと思っても大丈夫)。 

\+<は、たまに\+<:* 
t AB を混ぜると手を出して 
きた相手にヒットさせられる。 

S • C • S は、 CDi 少し 
だけ待つて B — 直後に C と入 
力して、出の早い中段技であ 

る発動時の光だけを利用する。 


ヒットすると 相手は よろける 
ので、すぐに4-婷+<日で浮 
かせて連続技を 決めよ/っ。 

V+A • t AB をガード さ 
れたら、斜め前 + D で相手の 
反擊をかわしたあと、\ + <、 
S • C • S 、 突き放し(修羅 
なら放り上げや山嵐)などを 
狙ぅといい。この斜め前+0 
からの連係はなかなか強力な 
ので、中間距離からいきなり 
狙つたり 、 A • A のあとなど 
に狙つたりするのも有効だ。 
ただし、ステップ移動や S . 
C • S はスタミナの消耗が激 
しいので注意。 

、+ A . t+AB の2発目は、 4 - 
t + A 巳と違つてスキが小さめ 


突き放しからの追撃は、以 
下の連続技がォススメ。修羅 
… i + Bi 山嵐 i 頭蓋落碎。 

羅刹… i + Bi 持ち上げ〜放 
り捨て^>ステップインして 
N + Ai キャンセル 逆瀧(場 
合に より + QT )。 フイール 
端が近ぃ；4-+ 81 持ち上げ 
〜放り捨て(場外に落とすか 
立ち A で拾って空中連続技)。 


急いでステップインから iN + A を 
出せば、パウンド中に当たるのだ 



中間距離から、修羅は- ►-♦ 
+ B 、 羅刹は t + B で—発大 
ダ メージ をを狙つてもいい。 
カウンターヒツトすれば、前 
者は相手が崩れるので、 i-f 
+ A B で浮かせて連続技を決 
めることが可能。後者は相手 
が転がるので、ダッシュして 
t+B (2 P は - fN + Ai キ 


前 + D からの連係、斜め後ろ 
+ D で逃け、しゃがみガ—ド 
などが有効。卜+ 0〇.0〇まで 
出しておき、2発目が ヒット 
したら3発目を出す、つての 
もたまに混ぜるといい。 

小柄なキヤラには、しゃが 
み A でこちらの立ち A をつぶ 
されやすいので、接近戦が闘 
いに くくな つてし ま、っ。\+ 
A 、 S • C • S 、 斜め前 +D 
を駆使して頑張るか、中間〜 
遠距離からの一発に賭けょぅ。 

コマンド投け技からの頭蓋 
落碎は、必ずマスタ—してお 
こう0 

大外刈リ後は\+0連打で 
OK 、 持ち上げ〜放り捨て後 
はすぐにダッシュして、山嵐 


後は前に歩いてから、相手が 
頭を上げたら\+0だ。 

接近戦でしゃがみ A ばかり 
使ぅ相手には、先読みして頭 
蓋落砕を狙ぅのも手。起き上 
がり攻撃(下段)にガ—ドキ 
ャンセル頭蓋落砕を合わせる 
の もおもしろい ぞ。 


羅刹 

狙ぅは逆漉。2 P なら、.4 
N + A、-fN + A • B 、\+ 
A などをキャンセルして出し 
てもつながるので ( IP だと 
ガ—ドされる)、近〜中間距 
離での連係に混ぜるといい。 

また ， A • A • Bi キヤン 
セル逆灑もたまには有効 。 B 
をガ—ドしたあと、反撃しよ 
うとした相手にヒツトするぞ。 


を出すといい。当てられなか 
つたら、前方ジャンプ Bin 
ンビネーションを狙おぅ。迎 
撃されても、前転起き上がり 
で近づいて直後にコンビネ— 
シヨンを出せば、バタ—ンに 
持ちこめることが多いぞ。 
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※本文中及び、表中の un 』 のコマンドは、レバーを下にい 
れたあとニュートラルに戻してからボタンを押すものです0 


V び 



トン セル表 


立ち A 

上 /X 

立ち巳 

上/ 〇 

-►+A 

上 /X 

—巳 

上 /X •上/ 〇 

立ち A 巳 

上 /X 

V+AB 

上 /X 

/+A 巳 

上 /X 

S.+A 

中 /X 

\+B 

中 /X 

―+巳 

上 /X •中 /X 

―+巳 

中 /X 

W+B 

中 /X 

― +A 

中 /X 

〆 + 巳 

中 /X 

\+B 

中 /X 

iN+B 

下 /X 

しやがみ A 

下 /X 

しやがみ巳 

下 /X •下 /X 

しやがみ A 巳 

上 /X 

背後状態で A 巳 

上 /X 

背後状態で巳 C 

中 /X 

背後状態で CD 

下 /X 

立ち巳 C 

G/x 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ A 巳 

中 /X 


ビネーシヨン 


修羅 

•必殺技 

ii 

1、— +A(C で緊急停止可能、 
A で緊急停止斬り） 

け、がり 

雫狩 

• 露祓中に B 
•緊急停止斬り中に B 

癸 <、+日 

てんほうりん いん 

天咆輪•陰 

天咆輪 • 陽中に―+巳 

1 芳 ' 卜 +c 

黄泉落とし） ^ \ +C 

奈落落とし 

黄泉落とし中に—- >+B 

影践 奈落落とし中に A 巳 

空華•阿 /+A 

MS 略 N+A 

蓮華舞 1 v-»+c 

結跏跌座(肩に乗っている状態） 

箅華 結跏趺坐中に A 

散華 結跏趺坐中に曰 


a ちよう 

八葉 

結跏趺坐中にレバー （ 8方向対応) 


»秘奥義 


てんま a I； ♦人 

天魔波旬 

怒り MAX 時- ► 4 A 巳 


羅利 

•必殺技 



、+日 

そ' 51；¢ 

双鷲 

沙喇中に卜+巳 

せつな 

刹那 

1 ✓<-+AorBorCorDor 
ACorBCorADorBD 


— W+C 


―1 Nr+C 

波羅夷〇 -4 i \+C 

(体力が少ない時に無明が変化） 

てん〖まう*)ん 

転法輪 

i \-*+A 

しきし， 

色咒 


鐘4 • A 

/+A 

くうげ うん 

空華•晔 

N+A 


^-4 .✓+ A 


A - A-B 

上 /X •上/ x .* (上/ 〇 •上/〇） 

A • A • -4 + B 

上 /X •上/ X •上 /X 

A •巳* t + 巳 

上/ X • 上/ X • 上 /X 

A - A.Si + B •ヒット 
後卜+巳 

上/ X • 上/ X • 下/ X • 組み技 /X 

― +A • B • \ + B 

中/ X • 中/ X • 中 /X 

+ A •巳 • 、十巳 

中/ X . 中/ X • 下 /X 

✓+ A 巳•巳 

上/ X • 上 /X 

/+ A 巳 • 、+巳 

上/ X • 中 /X 

z + A 巳 •A N + B 

上/ X •下 /X 

/+ A 巳 * /+A 

上/ X——/X 

iN+B - -4 + B 

下/ X • 中 /X 

巳 C ヒット後\+巳 

G/X • 中 /x 

しゃがみ A 巳 •—+ 日 

上/ X • 中 ^ X 

(1 段目が防御されると出ない） 


追い打ちの沙喇は右側 (t 5 ( 
✓ + B ) から決めるよぅにな 
るので、覚えておこ、つ。 

また、 T + A 以降の追い打 
ちを天咆輪•陽、沙喇、 N + 

B とお手軽にいつてもよい。 
基本的な空中連続技なので、 
マスタ—しておこぅぜ。 

•「羅刹」…無明 i 転 
法輪-タツシユ丄貧 
it + Aitt + A •巳 
- >\+ Bor 沙喇 

無明からの追い打ち連続技。 
無明は、単発でも立ち B キャ 
ンセルからの連続技でもどち 
らでもいいぞ。転法輪を決め 
たあとは t + D で少しダツシ 
ュし、立ち A から空中連続技 
につなげよう。 


で、他は問題ないだろぅ。\ 
+ B ならどの位置からでも問 
題なく決めることができ、場 
外転落も狙えるぞ。天咆輪 • 
陽、沙喇は画面端の近くでな 
いと決まらないので注意。 

• 「修羅」…立ち AB 
i 立ち Ai 立ち巳—キ 
ャンセル天魔波旬 

立ち AB で打ち上げたあと 
は、 レバー を前に入れつばな 
しにしてちょつと 前に 進もぅ。 

1!! ょ刹 

1 J グ (Mi 

::// BA ) 
イち+ 
.夕立- ► 
■ ら ― » T 
た AA 
!せちち 
か立立 
浮くは 



初段の立ち A は空中の相手を 
引きつけてから決めないと、 
進行方向とは逆側の方に跳ん 
でし まぅ ので注意し ょ、っ。 

立ち Bi キャンセル天魔波 
旬のキャンセルはかなり早い 
ので、ちょっ とで も遅い と 連 
続ヒットしないぞ。実際、体 
でタイミングをつかんで欲し 
い。また、天魔波旬にこだわ 
らないなら、羅刹同様立ち B 
を t + A に変えて天咆輪•陽 
を狙っていってもいい。 

•「羅刹」…立ち A 巳 
i 立ち Ait+Ai 涅 
槃 丨沙喇 i 双 鷲 

秘奥義を絡めた、簡単で威 
力のある連_。色が画面左 
側から涅槃をヒットさせれば、 



I 技 


•「共通」…立ち巳 i 
キャンセル各種必殺技 
or 秘奥義 

地上から狙ぅ基本的な連続 
技。修羅は天咆輪•陽、羅刹 
は沙喇、無明(波羅夷)、色 
咒が決まる。当然、修羅•羅 
刹ともに秘奥義を決めること 
も可能なので、スキあらば狙 
つていこぅ。 

•「共通」…立ち AB 
i 立ち Ait + Ait 
t + A . BiN + 巳 or 
天咆輪•陽 or 沙喇 

共通の空中連続技。 T -4+ 
A のタイミングが難しいだけ 



A • A • B はすべて上段だ 
が、 B は2段技で—発目、2 
発目どちらもキャンセルがき 
くので、 ヒット、 ガ—ド関係 
なしに常に必殺技でキャンセ 
ルしていこぅ。 T + A や A . 

A のコンビネ—シヨンと併用 
して使つていくと効果的ね。 

A • B • t + B の A • B は 
初太刀の A がカウンタ—ヒッ 
卜しないと連続ヒツトになら 
ないぅえに、上段 X 3のコン 
ビネーシヨンなので使いづら 
いかもしれないが 、 T + B で 
相手を打ち上げたあと、追い 

打ちで天咆輪•陽 or 沙喇 or 秘 

奥義を決めることができるの 
はおいしい。さらに簡単にい 
くなら \+0〇でもいいぞ。出 
は早く、ガ—ドされた時は A 
• B で止めればスキも小さい 
ので、怒りゲ—ジが 
たまつ ている際に相 

手のスキのある技を 表 

ガ—ドできたら、力 

ウンタ—狙いの反撃 

技として使つていく 

といいだろう。 

- 4-4 +A • B は出 


が早く、ガ—ドされてもスキ 
が小さいぅえに中段—中段の 
コンビネ—シヨンなので、非 
常に使いやすい。直線的な動 
きのためステップ移動で避け 
られやすいが、色のコンビネ 
I シヨンの中では使用頻度の 
高い技。 B のあとはそのまま 
コンビネ I シヨンの\+00で 
中段を狙つたり、後述するコ 
ンビネ—シヨンで下段を狙ぅ 
といつた2択戦法を取るとい 
い。近距離時はしやがみ A や 
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色は立ち A やしゃがみ A の 
発生が遅いので、接近戦で相 
手を押しまくるのではなく、 
基本的に攻める時は攻める、 
下がる時は下がるの、ヒット 
&アウ H ィ戦法を取るといい 
だろぅ。間合いは、中間距離 
(開始直後くらい)をキープ 
するのがよく、攻め切れない 
よぅな場合は浮かし技£ち 
<日ゃ4. + 00)を狙ぅ時意外 
はむやみに近距離戦に持ちこ 

まないようにしよ、つ。 

牽制や攻めこむ際に重宝す 


ちろん T 〜 A + コンビネ I シ 
ョン ( -4t+A.B や A.A 
• B など)も有効だ。時には 
ダッシュ地面転がし投げ or 突 
き放しを狙つていつてもいい 
ぞ。突き放し後は t t + A • 
B が決まるぞ。これで相手に 
近づいたら\+<:やしゃがみ 
A を使い、コンビネーシヨン 
(前述したものの他に - ^N + 
B • t+B) につなげていこ 


る技は t + A 。 出が早く、前 



頼りになる t t + A •巳9牽制 
の t + A と併用して使いまくれ一 


に進みつつ攻撃するので、使 
い勝手がいい。ょって中間距 
離からは t + A と頼りになる 

-4 T+A • B のコンビネーシ 

中段技の\+巳、\+巳。も 


裏まわりを狙えるジャンプ A 巳。 
銳さの中にも色気アリ9 


TT + A • •ジャンプ(小 
ジャンプ ) AB といつた、裏 
まわりを狙、っ戦法が有効だぞ。 

ダゥンを奪い、相手の起き 
上がりに V + A B を出してみ 
るのもいい戦法。うまくいけ 
ば相手の起き上がり攻撃(引 
きっけて^+六〇〇を出すのが 
重要)をかわしてヒツトさせ 


ることができるぞ。 


爾羅 



足元がお留守な相手には下段から 
入る 4 N + 巳 • t +巳でちゅ£> 


跳びこみ攻撃は、ジャンプ 
A B が非常に頼りになる。少 
しくらい早出しでも攻撃判定 
が残っているので、地上攻撃 
につなぐことが可能だ。表に 
も裏にも攻撃判定があるので、 



基本戦法の他に、立ち B や 
t + B に修羅の主軸となる露 
祓をガンガンキャンセルして 
攻めこも、っ。露祓はガ—ドさ 
れても反撃を受けにくいので、 
露跋を入力したら B • A ボタ 
ンを連射して停止斬り(下 
段)狩(中段)と確実に 
出していこ、つ。また、緊急停 
止も意外に有効なので 、 B ( t 
+ B ) キャンセル露祓後に緊 
急停止をして中段技 (\+ B 、 
t t + A • B など) or 下段技 
or 各種投げ(首刀、黄泉落と 
し、突き放しなど)を狙つて 
みるのもいい感じだね。 

近距離時は首刀が使いやす 
い。ステップ移動やコンビネ 
I ション i 投けなどを多用す 
る相手には狙つてみるといい。 

また、立ち ABi 立ち Ai 
t + Ai 黄&洛とし + <ar もい 
い連係だぞ。 t + A からは夕 
イミングを見計らつて黄 i 
としを出そ、っ。相手の起き上 
がりに黄泉落としを重ねるの 
もいい戦法だね。黄泉落とし 

だけでなく、基本戦法の跳び 

こみ AB を執勘に狙い、相手 

にこちらの跳びこみ攻撃をガ 

I ドす るよ、 2思識させ、連華 
舞を狙ってみるのもいい戦法 
だぞ。 


残— 


転法輪の出しどころとして 
は、©^ •中間距離から単発 
で出し、 t t+A • B などで 
攻めこむ。②ダウンを奪つた 
ら相手の起き上がりに出す。 
© 近距離から A • A • B キヤ 
ンセルで出す。®無明から連 
続技に組みこむ(連続技紹介 


參照)。以上の4点。 



羅刹は転法輪で威嚇し、疾風の 
如く S 択を仕かけるの… 


① は牽制に近い戦法。転法 
輪自体に相手が当たってしま 
えばそれまでだが、本質は転 
法輪後の攻めにある。攻めこ 
むには t -4 +A • B (遠目か 
らでも近づける)、ダッシュ 
地面転がし投げ or 突き放し+ 
a ( 立ちガ—ドで様子を見て 
いる相手に有効)、ダッシュ 
\+B (' タツシュ突き放しな 
どを警戒している相手に有 
効)などが最適だろぅ。また 
転法輪は意外と連発できるの 

で、2〜3発撃ったらステッ 

プ移動(相手には色が見えに 

くくなる)して攻めこむとい 

うのも有効な戦法だ。 

② は相手の起き上がりに転 
法輪を重ねておき、起き上が 



私のユガ^^略は、修羅. 
羅刹ともに立ち A を当ててい 
■くだけ…。でも…とりあえず 
は近づいて…。近づいたらレ 
パ—はユガ様のいる方(進行 
方向)に入れつぱなしにして、 
立ち A を歩きながら出してい 
けばいいわ…。あくまで単発 
の立ち A を続けて当てにいく 
ものだから、ボタンを連射し 
てコンビネ1シヨン A • A が 
暴発しないようにね…。反撃 
されるわよ…。テンポよく出 
し X ,いくのよ： •<> 注意して..0 


つたところに tt+A • B や 

-►N + B • T+B で2択(ダ 

ッシユ各種枝けも有効)をし 
かけるもの。しかし、起き上 
がりの転法輪に防御キャンセ 
ルしてこちらの攻めをつぶし 
てくる相手も当然いるので、 
防御キャンセルを多用する相 
手には、転法輪(相手起き上 
がり)—殺那丄 TT + A • B 
と防御キャンセル技を避けて 
攻撃する戦法を使うと有効だ。 


防御キャンセル波羅夷 or 刹那も 
重要。出の早い沙喇なら安定 D 





また、羅刹なら間合いを離 
して、転法輪を出してみるの 
もいいわね…。'ユガ様は転法 
輪を見ると、ガードに徹する 
の…。そこにダッシュ地面転 
がし投げ or 突き放し+びを決 
めるだけ…。嘘みたいに逝く 


わ…。':簡単でし 



焦るとコンビネーシヨンになつちや 
う…。クールに A を出すの… 


③は転法輪の他に無常、波 
羅夷、色咒を使い分けてキャ 
ンセルしていこ、っ。また、刹 
那だが、この技は防御キャン 
セル対応なので、火月の不動 
撃連射(覚醒後)や半蔵の烈 
風手裏剣連射(怒 MAX 時) 

を多用する相手にはこの技で 
回避するといいだろ、っ。 

簡単でダメ—ジもお得な立 
ち ABi 立ち Ait + A 丄涅 
槃丨沙喇1双鷲の連続技で I 
発逆転を狙ってみるのもいい。 
もちろん、相手が崖っぶち側 
にいる時に立ち AB が決まっ 
たら、空中連続技(立ち Ai 
-4 + Ai \+ B ) で場外転落 
を狙ってもいいが、やはり見 
た目もいい涅槃を絡めた連続 
技を決め、派手にフィニッシ 
ユを飾ってもらいたい。当然、 
涅槃を決めたら、自分も悶え 
るのを忘れずに D 











































[紫 S 


— 1 /"+A 

引きずり回し 〇 

4. い + C 

き■し 

±難〇 

— +BC 


6 ♦うだん 

中段い 

〆 +巳 C 

が V んとつ 

牙神突 


— +A 巳 

♦秘奥義 

iMM 

怒り MAX 時—曰 


^ 'ネーシヨン 



•秘奥義 


ごこうざん 

五光斬 

怒り MAX 時卜 *+\4 >+AB 


羅刹 

參必殺技 


百鬼殺 ★ 4 〆 —~» +巳 


立ち A 

上 /X 

立ち巳 

上/ q : 讓 

立ち A 巳 

上 /X 

—+A 

上 /X 

— +巳 

上/ 〇 

-►+ 巳 

上 /X 

巳 

上 /X 

\+A 

中 /X 

\+B 

中 /X 

✓+A 

中 /X 

〆+ 巳 

中 /X 

-►+AB 

中 /X 

\ V+B 

中 /X 

しやがみ A 

下 /X 

しやがみ巳 

下 /X 

しやがみ A 巳 

中 /X 

ジャンプ A 

中 /X 

ジャンプ巳 

中 /X 

ジャンプ A 巳 

中 /X 


A-A 

上/ X • 上 /X 

A •巳 

上/ X •上 /X 

— + A •巳•巳 

上/ X •上/ X •上 /X 

— + 巳•巳 

上/ 〇 • 中 /X 

-►+ 巳•巳 

上/ X • 中 /X 

-►+ 巳 •1 N+B 

上/ X •下 /X 

+ 巳•巳 

上/ X ♦ 上 /X 

-♦+AB • A •巳 

中/ X • 中/ X • 上 /X 


蹴りをガ—ドされると一裏拳の 
前に出の早い技で割り こまれ 
てしまう。 

t+B • iN + B は下段だ 
が、やはり割りこまれる。 
p tt + B . B 。 突進肘打ち 
pi 斬り上げの連続技だが、— 
段目 • 2段目ともにガード後 
に反撃を受ける。—段目をガ 
I ドした 相手が技を 出そうと 
すると2段目が ヒ ットするが。 

t + AB • A • BC 裏拳丄 
裏拳丨浮かせ技で、2段目が 
ヒットした時のみ3段目が出 
せる。—段目がカウンタ—な 
ら全段ヒットするが、ガ—ド 
されると反撃を受けてしまう。 
こんなんばつか。 

•「共通」… CD •巳 
X 3 ICD - BX 3 i 
立ち巳 i キャンセル光 
翼刃(修羅) or 百鬼殺 
(羅刹) or 五光斬 

S • C • S を4段で止める 
と、よろけた相手に追撃が可 
能。スタミナと相談しても、つ 
I 度 S • C • S を決めるか B 


だ 

ず 

-Hi 

刽 

機 

る 

て 

当 

mo 

発 

S 

C • 

S 

で 

態 

状 

着 

密 

を当てるか決めよ、っ 。 i 
ちなみに、五光斬を当てる 
とダメ—ジ補正のかかる段数 
を越えるため、とんでもない 
ダメ—ジを与えられる。キヤ 
ラによつてはヤバいことに .II 

•「共通 」… CD •巳 
X 3 i 卜+八—突き放 
し i 立ち巳丄キヤンセ 
ル必殺技 

一+ A をタイミングよく繰 
り返すと延々と入るが、投げ 
につなげる方がオシヤレ。投 
げ抜けされるけどね。 



S • C • S 4 斬止め。巳を素早 
く3回だけ押すのがポイント 


キャンセル必殺技。五光斬の 
ダメ—ジは笑うしかない 


パタ 
レポ 
、ら 
はか 
ドて 
ンし 
マ戻 
n に 


J ラ 

N 卜 
I 

a 

の二 
中と。 
表あす 
'たで 
びれの 
及いも 
中に1-- 
文下押 
本をを 
※ I ン 
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A • A 。 連続 ヒツ トしない 
が、出が早い A からのコンビ 
ネ—シヨンなので、攻めこむ 
のに使える。 A がカウンタ— 
ヒツ トすれば連続 ヒツ トする。 

A • B 。 スキが大きく、い 
まいち使えない。 

4, + A • B • B 。 卜 + A が 
カウンタ I ヒツトすればすべ 
てつながるが、 A で止め 
て他の技に連係した方が強い 
ので、使い道はない。 


和+巳•巳。この蹴り 

はリーチも短く、上段 

判定なのだが… 


ノ 

1 
i+B.B 。 I 発目は上段 
で、しやがんでいる相手には 
当たらないが、2発目は中段 
でリ—チが長い。 わりと つぶ 
されにくいのも特徴。しやが 
み A などから連係させて使ぅ 
といいぞ。 

T+B • B *° 出の遅い まわ 
し蹴りから、中段の裏拳を出 
すコンビネ I シ ヨン。まわし 

2発目の蹴りは驚<ほど伸びる。 
中段なのもいい感じだ 










































































































1驚 


ii 


素早い攻撃で相手をかため 


つつ、 S . C . S でタメ —ジ 


を与えていくのが、今回の幻 
十郎の戦闘スタイルだ。# 
攻めこむ際に使、つのは、立 
ち A (A • <:)と卜+<。立 
ち A の方がリ—チが長いので、 
中間距離からとりあえず接近 
したい時は立ち A を使い、接 
近してから相手をかためる時 
には鈐+点を使ぉぅ。 


わ+ A を当てたあとは、ヒ 
ット、ガードに関わらず、こ 
ちらが圧倒的に優位。そのま 
ま卜+<で相手をかため続け 
てもいいし(最速のタイミン 
グで出すと連続技になる)、 
相手が立ちガードしているよ 
うなら投げを狙つてもいい。 
下段のしやがみ A か中段の\ 
+ A に連係してガ—ドをゆさ 


ぶりにいくもよし。 


立ち A はリ—チが長く出が早い。 

牽制兼攻めこみ技として使お a 




密着間合いでの下段技はしやが 
み A 。 ここからの連係も豊富 



\+ A のチョップは中段。リ— 
チは短いので接近戦で使-つべし 


を出して相手の目の前に置い 
ておくか、しゃがみ B で足元 
を狙ぅといい。 i + B . B は 
2発目が中段で、しかもリ— 
チが長い r I 発目が空振りし 
たところで相手が動こうとし 
ても、2発目の蹴りが伸びて 
くるというすばらしい技なの 


だ。しやがみ B はリーチの長 


い下段技なので、中間距離で 


のいやがらせに最適。 



とができるので、どんどん狙 
つて構わないだろ、っ。 〆 + A 
は相手がしやがみガ—ドして 
いるとよろけ状^^になるので、 
すかさずダッシュで近づいて 
攻めたてよぅ。 

肝心の S • C • S だが、 A 

• A で相手に密着した時、\ 
+ D で近づいたあと、攻めこ 
まれた時の割りこみ技として 
出す、といつた狙い方がメイ 
ン。発動時の丸い光の判定の 
強さを活かし、相手の技をつ 
ぶすように当てていくのだ。 
ついでに中段判定である 。 S 

• C • S が発動したら、先に 
紹介した連続技を叩きこんで、 


大ダメ —ジを与えよ、つで 


i + A は相手をかためるのに使 
|つ。このあと投げや中段を狙お-つ 


しやがみ A を当てたあとは、 
間合いが微妙に離れてしま、つ。 
この間合いでは、 + B.B 


多少離れた間合いでの下段は、 
しゃがみ巳がいい。長いぞ 
相手に攻撃の優先権を取ら 
れた時や、中間距離で膠着し 
た時は、とりあえずしやがみ 
A を出してみよ、っ。幻十郎の 
しゃがみ A はリ—チが長い方 
なので、相手のしゃがみ A と 
打ち合っても|方的に勝てる 
ことが多い。しやがみ A が当 
たってアドバン テー ジを得た 
ら、|気に攻めこんでやろ、っ。 
しやがみ A がガ—ドされ ると 
こちらが不利になるので、い 
ったん様子を見て再びチャン 
スをぅかがおぅ。® 

他に、中間距離で使ってい 
く技には、 Srsr + B 及び 、〆 
+ A の2つがある。どちらも 
中段で、ヒツトすれば相手を 
浮かせることができる。\\ 
+ B は出かかりのモーシヨン 
で相手の上段攻撃を避けるこ 



A • A で相手に接近。反撃を誘 
つて CD でつぶしてやろう 


修羅 




羅 M 


百鬼殺が強い。近〜中距離 
でとりあえず出し、ガ I ドさ 
れたら弾き返し上段を出す 
か、垂直ジャンプするという 
百鬼殺は連続技にも使えるし、 


攻めるための接近手段にもなる 



修羅ならではの必殺技は、 

光翼刃と桜華斬。光翼刃は連 
続技と防御キャンセルに使、つ。 
A • A をガ—ドさせたあとに、 
バクチで出してもいいかも。 

桜華斬は適当にばらまいても 
いいが、起き上がりに重ねて 
おいて起き上がり攻撃をつぶ 
すといつた使い道もある。 


ボスキャラであるユガは、 
A を100万発繰り返すだけ 
で勝つことができる。これは 
ユガに限らず、このゲ—ムの 
ほぼすベての CPU キャラに 
対していえるので、ぜひ覚え 
ておいて欲しい。 

ラウンド開始直後にいきな 
り i + A がユガに当たれば、 
そのままずつと繰り返してい 
ればいいのだが、うまく近寄 
れなかった場合や、途中で失 
敗して間合いが離れてしまつ 


戦法が有効だ。特に垂直ジヤ 
ンプはオススメ。相手の反撃 
技を空振りさせつつ、上から 


襲いかかることができるのだ。 



ガ—ドされていたら垂直ジヤン 


プしよ5。反撃をかわせるぞ 


た時は、いったん間合いを離 
して様子を見よ、つ。そして、 
ユガが何かしらの技を出した 
ら、それをガ—ド(または空 
振り)させてから t + D で近 


、っき、ゎ+<を当てにぃくと 
バターンに持ちこめる。 



と〇や、とりや、うせろ〜、じ 


ね〜。ひたすら連打すべし 
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パイロット/山崎直美 



前方に3 WAY シヨットを撃つ。イオが装 
備されれば5 WA 丫シヨットになる 



ノーマルショット十各イオから3 WA 丫シ 
ヨツト。前方はほとんどカパーで吉る 



自機前方に波動砲が、自機の上下から放物 
線を描く小さいシヨットが放たれる 


レッド 

スブレッドシヨットで放たれた小さいシヨ 
ツトが拡散して敵を貫通する広範囲攻撃 




ついに登場した『ブレイジングスター』。 

もうみんなプレイしてみたかな7 
実はこのゲームに隠しキャラが発見されたのだ！ 
今号はその新キャラの紹介、 
アイテム a システム紹介、 

そして STAGE 1の攻略法を伝授する II 

攻略/ DSP - たろりん 



DIN0135 



藝藝 1 力 


今回紹介する新機体 、 D — 
N 0135に乗つているパイ 
ロッ トの名前は山崎直美。ど 
こかで聞いた名前だ、と思つ 
た人は前作をやつたことがあ 
る人かな？実はこのパイ ロ 
ット、なんと前作の主人公、 
山崎薫のお姉さんなのだ！ 
この機体は2月14日からゲ 
—ム画面に登場する。これは 
ネオジオの筐体に組みこまれ 
ている時計機能を使つたもの 
で、バレンタインデ—のプレ 
ゼントつていう ところ かな。 
この機体は、パワ—アツプ 


アイテムを取ると懐かしの武 
器 - T 1 イオ』が装備される。前 
作を。フレイしていた人にはお 
なじみだね。 

イオは機体の上と下につき、 
プレイヤーと|緒に弾を撃つ 
てくれる他、敵の弾を防いだ 
リ、攻撃判定があつたりとと 
つても重宝するのだ。また、 
機体が進む方向と逆方向にイ 
才の砲台が向くので、腕があ 
がれば360度どの方位にいる敵 
も 自由に 狙い撃ち できる よう 
になるぞ。イオは機体が破壊 
されない限り無敵なので有効 


に使おぅ。 

機体のスピ—ドは並だが、 
広範囲の敵を攻撃できる武器 
を多数装備しているので、ザ 
コ退治はラクラク。占〗稼ぎを 
するなら、チヤ—ジショット 
ブレィクのスプレッド•スカ 
ッタ—がおススメ。 

パィロットも綺麗なお姉さ 
んだし、クセはあるが魅力的 
な機体。今までにこのゲ—ム 
の中で気に入った機体がなか 
つたのなら、この際山崎直美 
操る DINOI 35 に乗り換 
えてみては？. 


62 









1 


、齡_'|||讎£ 

1^11 睡 _ Kii 


アイテムキ％リアを破壊す 
る ことで 出現これを取る ご 
とにより、自機の ノ— マル シ 
ヨット、ラピッドシヨット、 
チヤ—ジ ショッ ト、チヤ ー ジ 
ショットブレイクのそれぞれ 
のレベルを、—段階上げるこ 
とができる。レベルが上がる 
と攻撃力がアップも攻撃範 
囲が広くなる。最大でレベル 
4まで上げられる。 

※自機のレベルが MAX の時 
にアイテムを取ると 300 点のボ 
I ナスになる。 


これを取ると、ノ—マル& 
ラピッドシヨットで倒した敵 
の得点に1律で倍率がかかる 
よぅになる。'レ—ト アツプエ 
ンジ H ルの色の〗埋いで倍率の 
アップ率が変化する。 



ザコ敵を8機倒すごとに出 
現。ボ—ナス得点は、コ乂1アィ 
ニユ—をし ないで取り続ける 
ことにより、 最大 op 万千560 点 
まで 上昇する。 これを 8個取 
るとボーナス得点が—段階上 
昇するが、—回取り逃が すと 
得点が—段階下がつ てし まぅ。 

※その他にも、デコイアイテ 

ム、ステルスアイテム(後述) 

の効果時間を初期値に戻す効 

果もある。 


デコイアイテムと同様に、 
2人同時プレイ時にザコ敵を 
8機倒すごとに出現する。取 
ると、ポーナスジ■ユエルと同 
様の効果がある他に、 I 定時 
間ステルス ( m 3 状態)とな 
り、デコイとは逆に100%敵に 
狙われなくなる。しかし、ス 
テルスはデコイとい、時間 
経過によるボーナス得点は I 
切入らない。 


2人同時プレイ時にザコ敵 
を8機倒すごとに出現する変 

わり種のボ—ナスアイテム。 
ボ—ナスジュエル、ステルス 
アイテムと交代で出現する。 
取るとボ—ナスジュエルと同 
様の効果がある他に、取った 
プレイヤ—の機体が|定時間 
デコイ(おとり)となり敵の 
注意を引きつけ、100%敵に狙 
われるよぅになる。なお、お 
とりになつたプレイヤ—には 
時間経過にともない、ポーナ 
ス得点が加算される。 
\5)>^»N5V««5»N 

ボーナス編隊を全滅させる 
たびにアルフアベツトのパネ 
ルが—文字ずつ出現する。こ 
れらの文字パネル、 L 、 U 、 
c 、 K 、 Y を同|ステージ中 


_ 

i 


圖 ® 蠹晨 


デコイアイテム、ステルス 
アイテムともに同じ種類のア 
イテムをもぅ一つ取るか、ポ 
—ナスジュエルアイテムを取 
ると効果時間の延長をするこ 
とができる。 

※効果時間はいずれもショッ 
トゲージの上に表示される。 
また、他フレイヤ—の機体に 
触れると効果が相手に移行す 

「る^^3 

ジクリア時に1ラツキ—パネ 
ルボーナス」として得点が入 
る。 なお、すべて集められな 
くてもパネル—枚につき千点 
が入る。ボーナス編隊は—ス 



'へ> . 

システム紹介 


プレイによってはこんなメッセ—ジ 
も… 



ゲーム中は關争心 
やプレイ威 M 見を演出 
するために、プレイ 
ヤ—の#動に対して 
画面上に様々なメッ 
セ I ジが表示される 
システム。メッセ— 
ジは時にプレイヤー 
をほめ、時にけなす。 
また、アイテムの出 
現率なども知らせて 
くれる。 



ハイス3アを取ると、自分 
のプレイがデモとして流れる 
よぅになるといぅシステム。 

リプ レイされ るのは、ゲ— 
ムオ—パ—になったステ—ジ 
の、最初から約—分間のプレ 
イ。ただし、そのステージで 
のプレイ時間が—分に満たな 
かった場合は、—つ前のステ 
—ジのプレイがデモとして流 
れる。プレイデモが登録され 
た場合、以下のような各種フ 
レイデータも登録されるぞ。 


にすベてそろえると、ステー テージ中最低5回出現する。 



I 画面目 

•スコア 

•。フレイヤ—ネ—ム 



チヤ—ジシヨットブレイク 
後のショットゲ—ジの硬直時 
間がキャンセルできるお得情 
報だ。やりかたは、ブレイク 
の硬直時間中にボ—ナスジユ 
エル or パヮ—アップアイテム 
を取れば0¥。ブレイク直後 
の硬直をうまくキャンセルし 
ていくことで、チヤージシヨ 
ツトで敵を倒すよりも点数が 
稼げる場合もあるのだ。 



2画面目 
•最高ステ—ジ 

蠢高難易度 

• アィテム取得数 
•チヤー ジ シヨ ツト ブレイク 
使用回数 

糞高倍率 

• 最高ボ—ナス得点 
• 最終使用機体 
籲機体使用率 
•総使用回数 
•機体別使用回数 

3画面目 

各ステ I ジごとの集計データ 
と，全ステ I ジの合計データ 
(ALL) を以下の各項目に 
ついて表示。ただし、自分が 
進んだ、もしくは#^した面 
のデ—夕しか表示されない。 
•得点 
•死亡回数 

• コンティニユ—回数 
• プレイ時間 
•評価 ( A 〜 E ランク) 


自機選択時、決定するボタ 
ンにょり機体の色が変化する。 
A ボタンで決定…— P カラー 
B ボタンで決定…2 P カラ— 
c + D ボタンで玦定…特殊力 

※."コ：ンティニュ—、途中參加 

時も可能。 し 



変入 
をに 
ン気 
夕おラ 
ボ。ぼ 
る〇遊 
す通で 
定の： 
決こラ 
をば力 
機れの 
自えり 
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上下からの青いザコがクセモノ。前 
に出ていると危険だ 



そのまま上の黄色ザコにチャージシヨットをつなげよ5 








チヤ—ジが切れたら、ここのサコ 
をノ—マルジヨツトで撃ち 


進みたいなら、画 
面の左の方でシヨ 
ツトを撃てばいい。 

稼ぐならチヤー 
ジシヨツトを使う。 

ヘルハウンド、ウ 

インディナ、ぺプ 
ロスは、 うまく ザ 
コが画面中央にか 
たまつたところで 
チ■ヤ—ジシヨツト 
を撃とう0 

アリュステイル 
厶は、最初の赤い 
編隊を引きつけて 
からチヤ—ジシヨ 



まず、上下から赤い編隊が 
現れ' 次に上下から青いザコ 
がワンサカ登場する。ラクに 


全キヤラ共通で、緑色の弾 
を撃たせて、それを破壊して 
から本体を撃つ ようにし よ、つ。 
得点アイテム A < 出るからね。 



緑の弾を6発撃たせてから破壊 
して、得点を稼ぐのだ 


ラツキ—アイー 
出現ポイン 

チエツクポイ 
ント1で、まず 
下に出たあと、少しあと 
に上に出現する。 


■ 



、後半は森の中で戦ぅ。上下 
からザコ敵がワンサカ沸いて 
くる^。稼ぎがいがある場所 
といえよう。 

チェック ボイ；^!^ 



示されるところ 
がチェックポイント1。 
画面下に地面が現れるこ 
とを示しているぞ。まあ、 

さほど 危な<な いんだけ 

どね。 


ツトを発射し、次に上から出 
てくる ラツキ—編隊およびそ 
の他のザコまで撃つ。チヤ— 
ジシヨツトが切れたら少しの 
間ノ—マルシヨツトでザコを 






まずは小手調べ的な STA 
GEI の、機体別攻略法を紹 
介するぞ。 



チエツクポ V - 


画面の上の方 

に黄色いザコ X 
6が出現したと 
ころがチ H ツクポイント 


ヘルハウンド、 

ぺプロスではあま 
り稼げないので、 
このザコおよびこ 
のあと出てくるザ 
コ群はショットで 
普通に破壊してし 
まおぅ。 

ウインデイナ、 
アリユステイルム 
はチヤ—ジショツ 
卜で稼ぐ。ウイン 
デイナはうまく爆 
風がすべてのザコ 
に当たるようにチ 


ヤ—ジシヨツトを発射しよう。 
アリュステイルムは、直：！刖の 
赤いザコの編隊にチヤ—ジシ 
ヨットを陡い、そのまま黄色 


地形のない部分をステ—ジ 
前半と定義しよぅ。敵の攻擊 
によってえぐれた地形、廃墟 
と化した都市を眼下に見下ろ 
しながらの戦いだ。 

最初だけあって、敵の攻擊 
は大したことがない。ラピッ 
ドシ； m ットでモリモリ倒しな 

がら進んでいくもよし、チャ 
—ジショットで点を稼ぐもよ 
し。アリユステイルムは、す 
ベての敵をチャ—ジショット 
で倒すよぅにしよ、っ。 


〇 



ザコ X 6を擊つ。次に、もぅ 
I 度チヤ—ジシヨツトをため、 
下から出てくる黄色ザコ X 6 
とラツキ I アイテムを出す編 
隊(以下ラツキー編隊と表 
記)を引きつけてから発句 
これらを全滅させたら、右上 
にいって 2 つ目のラ ツキー 編 



ル17- 
一次チ 

隊を擎ちにいこ'つ。 うまく や 
ればここまで 32 倍を維持する 
ことができる。 

チエツクポイン 


赤い中型の敵 
が出てくるとこ 
ろがチエックポ 
V ント 20 


0 


この敵は、緑色の弾(破壊 
可能)を2回 i 3 WAY 弾2 
回 i チヤ—ジシヨツトと攻擊 
したあと逃けていく。 
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21 寄青編ン 出ラ 

のつせい隊トチ iy 〇) 
直 'てザの1工 
後チきコあでッ 7 t\T 
にエたがと' ク > 

右ッあ上に赤ポ 
上クと下上いイ ノ^ 
かポにかか 
らイ右らら 1 -x 
1ン上押1 
つ卜に しつ， 






いるので充分注 
意すべし。 

アームを破壊 
すると、ボスは 
変形して白い巨 
太な弾を3連発 
する攻撃に移る。 

この弾は真横に 
しか飛ばないの 
で、自機を画面 
一番上に移動さ 
せておけば大丈 
夫だ。この攻撃 
の間は-部分 
からの弾は飛ん 
でこないので、 

安心して画面 I 
番上にいこぅ。 

上^を破壊すると、下半 
身だけとなつたボスは I 層元 
気に攻撃をしてくる。自機を 
狙った3 WAY と、形の違ぅ 
弾の2 WAY 、 およびホ—ミ 
ングミサィルが主な攻撃だ。 

はそれほど多くないの 
で、ボスの正面で充分見切っ 
てよけられるだろ、っ。 3 W A 
Y と2 WAY が同時に飛んで 
きたら、 3 WAY の中心の弾 
の上か下に少したけ動き、2 
WAY との隙間に入るように 
してよけよ、つ。大きく動こう 
とすると 2 WAY に当たって 



死ぬことがある。 

さて、ボスを倒すだけなら 
ただショットを撃ちこめばい 
いのだが、点を稼ぐならば、 
ボスが ii ける寸前までホーミ 
ングミサイルを撃ち落として、 
得点アイテムで稼ぐことにな 
る。画面左上で粘るといいの 
だが、アイテムを取った時の 
文字がジヤマで弾が見づらい 



ので充分注意しよう。最後は 
ちゃんとボスを殺すように。 


2 WAY と 3 WA 丫は、ここの隙 
間にはいつてよけるといい 


ザ n が沸いてくる。チヤ—ジシヨ 
ツトのまとめ殺しでウ八ウ八 



このあと、上下から同時に 
赤い編隊が現れるが、画面の 
I 番左にいれば安全だ。 


この間、ボスは»弾をボイ 
ポイと投げてくる。ショット 
で破壊可能だが、破壊しそこ 
ねると地面で爆発して炎を発 
生させるぞ。画面の下の方に 
いかなければ安全だ。他に、 
中央部分から弾をばらまいて 


自走式のかっこいい戦車。 

上と下4-1%に分かれてい 
て、下 f を破壊すれば クリ 
アとなるのだが、せっかくだ 
から上^から先に破壊しょ 

上^は、まずアー厶から 
弾を連射してくる。カウント 
ダウンがはじまるまではダメ 
—ジを受けつけていないので、 
カウントダウンがはじまった 
らア—ムにシヨツトを撃ちこ 

んで速攻で破壊しよう。破壊 
ずるのが遅れると、ア—厶が 
自 機を 狙うよう になって 1 G 介。 



最初はこのア—ムを破壊しよ一つ。最初は正面にいれば安全 



爆弾の爆風はこんな感じ。下に移 
動しなければ問題ナシ 




撃ち、右上から出てくるラツ 
キ—編隊を全部撃つたらまた 
チヤ—ジシヨツトをためよぅ。 

上下からザコが出てきて怖い 

が、ガマンしてチヤ—ジシヨ 

ツトを 最高 レベルまでためて 
(ゲ—ジが赤くなればいい) 
から解放しよ^。あとはチヤ 
—ジシ ヨツトで 128 倍を 取り ま 
くれ0 


© 


チエックポイン 

地面の建物 か 
ら小さいザ n が 
ワラワラ〜と沸 
いてくる場面がチエック 
ポイント CUO 

ここはもちろんチヤ—ジシ 
ョットで稼ぐしかないでしょ': 
、っ。ウインディナは、ザコを 
なるべく一つの爆風に卷きこ 
むょぅにすると点が高くなる 
ぞ。アリユステイルムは、ザ 
コを撃って S が 128 倍になっ 
てから下の建物を破壊しにい 
こぅ。ヘルハウンド、ぺプロ 
スは、ザコを左に引きつけて 
からチヤージショット発^" 










i / ヨツクトル 3 ^ 



_ 


こちらは紫ザコ f l 

の中でも、出現と % iV；^KI 
同時に電気球を投 
けてくるタィプ。 

電気球は3 WAY J |^ ^ 

よりは避けやすい 
が、雜判定が残_ 

るので、あまり近 
づかないようにしよう。 

紫ザコを近接攻撃で倒すには、ま 
ずシヨツトで〗回ダメージを与えて 
おく。そして、ジャンプで近づいて 
きたところを狙って殴るといい。 


通常ザコにもい 

くつかタイブがあ 1^,1 \4| 
る。その中でも、. Vri _ ® 
こちらが近づくと 
逃げて距離を取る r . 

タィプは、近接攻 m w a m 
撃で倒すのが難し , Ifffl 
い強敵だ。 . 

チヤンスは弾を撃ったあとの硬直 
なので、わざと近づいて逃げさせ、 
距離が適度に開いたところで弾を撃 
たせる。すると、転が0で接近しや 
すいので簡単に倒せるぞ 0 


背負ったロケ 

卜で自在に空を飛 、 、 A 
ぶザコ兵、通称口 * % ^ 

ケッティア。： , 4 
青と赤の2種類 

いるが、手強い の^^ I A 
は赤 。 -^mmv fT yfun 
スピードの速いビ _ 

—厶を撃ってくる。その速さは、見 
てから避けるのが不可能なほど。ビ 
ームの前兆を確認したら、タイミン 
グよく転がって対処しよろ。あせり 
は禁物だ。 


このタイプのほ 

とんどは、出現し ，% • v rm 

て弾を1発だけ撃 # 

ったあと、ナイフ 
を構えてプレイヤ 

一に向かって突進 ,^ V 

してくる。. 

近接攻撃のリー 

チはこちらの方が長いので、タイミ 
ングよく殴ればいい。複数方向から 
同時に突つこまれたら、レバガチャ 
しながら攻撃しないと危険なので覚 

えておこ*3。 


通常ザコ ( 突進タイプ ) 

川 ？ 1000 INS k R t 

COIN 

f 

c ぶ喷今 


* * 祕 

i 人なら何の問題もなく倒せる。 
複数いる時は慎重に 


これがビー厶の前兆。少し待って 
から転がるといいそ‘ 


地面に設置した Wrnim 
砲台から、赤い砲,|| || f 
弾を発射してくる■が ぐ: 
ザコ。砲弾が着弾^^ ^ 
すると、,め4方 
向に破片が飛び散 
る。讎する瞬間、 

および破片にさえ 

当たらなければいいので、相手に近 
づいてしまえば問題ない。 

他のザコがジャマで近よれない時 
は、着弾点の正面か真横にいればい 
いぞ〇 


紫色のザコは2 〈'#▼、 

回攻撃しないと倒 
すことができない丫 
(たまに〗発で死 . 

ぬ奴もいる)。そ ^ 4 L 
のため、弾を撃た■盛,_ 
れる前に财こと fV 用 
は事実上不可能。 

その紫ザコの中でも特にキツいの 
が、出現と同時に3 WAY を撃つ夕 
イプ。近接攻撃を当てるのは厳しい 
ので、死角で弾をや D すごそラ。そ 
の後、攻撃しよ5。 


PRESS 2P 

, ):.ボ:岬 J . 


m 




ジャンプしてきたらチャンス。着 
地点で近接攻撃を当てよろ 
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ボス攻略 





船の上では あまり 近接攻撃 
にこだわらず、パラシ ユ—卜 
ザコもショ ットで倒して しま 
ぅ方がいい。ここで受けたダ 
メ I ジはステージ2に入るま 
で回復できないからだ。 

敵のボートは、手摺弾か誘 
導ミサイルのどちらかで攻撃 
してく る。誘導ミサイルはシ 
ヨットで破壊できるので、特 
に問題ないだろ、つ。 




桟橋に止まっている船の上 
を渡って進む。柱や建物はシ 
ヨットで破壊できるので、モ 
リモリ破壊していこ、つ。 
丸太の桟橋のところでは、 



水中から敵兵が飛び出し、モ 
リを投げて攻撃してくる。倒 
すのは難しいので、転がりを 
駆使してモリを避ける ことに 
専念し 


号念しよぅ0 


スクロ—ル方 
向が上に変わっ 
てすぐのところ。 
桟橋の上にザコ 
が4人並び、同 
時に弾を撃って 
くる ぞ。 

左には他のザ 
コも いるので、 
左側は あとまわ 
しにして、右の 
ザコから順に近 
接攻撃で倒して 
いこ、つ。 3人 ほ 




ど倒したら—度後ろにさがり、 
次の弾がくるのを待つと安全 
だ0 


左の船に渡る場面。右の船 
の奥の木箱に肉が入っている 
ので、ここまでにダ メージ を 
食らつていたら、すぐに取り 
にいこぅ。 

ここまでノ I ダメ I ジなら、 
左のザコをある程度倒してか 
ら肉を取りにいく。木箱を開 
けてしまぅと、一定時間後に 
アイテムが消えるので注意。 


一 


f 

一 


ここのステ—ジのみのオリ 
ジナルボス、戦闘ヘリだ。 

弾を撃っている間は、左右 
移動と転がりで問題なく避け 
ることができるだろ、っ。 

ザコが飛び降りてくるとこ 
ろは要注意ポィント。着地地 
点で待って§攻撃を当てょ 
、っと しても、転がりを使つて 
回避されることが多い(生意 
気！)。離れて待ち、近づい 
てきたところを殴ろ、つ。 

»弾攻撃は、画面右端で上 
を向いてシヨツトを撃つてい 
れば大丈夫だ。 



ここで擊つていれば OK 。 爆風は 
左に流れてい<ぞ 


画 ■■■■■■■■ ■■■1 I « 
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分裂弾がかなりクセモノ。特殊武器を使ラのが無難でしよ 


麵雇 V ，翁；!籍翁: 

Wpk^mm 

©ボム 7 ップ 

©肉 

_ ビー マシンガン 
❺赤 ダイヤ 

ビーマシンガン 
v ナナ 












は、 ゆっくり 画面をス クロー 
ルさせ、 I-U 石が画面に入ったら 
すぐにシヨットで破壊してし 
ま、 っこと。これなら岩に邪魔 
されずにザコに近づける。 

もぅ一 つは、一気に進んで 
岩の上を通ってザコを倒すこ 
と。この場合、他のザコも出 
現して しまう ので、そちらを 
優先的に倒して いこ、 つ。 



ロケット ランチャ—ザコが 
4人同時に出現する場面。こ 
のザコ自体は大して強くない 
のだが、問題は岩が たくさん 
あつて、ザコ にうまく 近づけ 
ないことだ。 

ここの対処法は2つ。—つ 



橋がゆく手を 
阻む。砲台が撃 
つてくる弾は4 
方向に分裂する 
ので、上下移動 
でうまく避けよ 
う。特殊武器を 
使い、速攻で破 
壊するのも手。 




川岸の茂みの中に隠れた大 
型砲台 i 口が弾を撃つてくる。 
砲台が弾を撃ちはじめるのは、 
上から降つてきた木箱を撃つ 
て、アイテムを回収し ようと 
いう時なので、知らないと驚 
かされる場^ 

安全重視なら、木箱は撃た 
ずに自然に地面に落ちるのを 
待ち、アイテムを取るより先 
に砲台を破壊す るよう に。 





砲台優先。モタモタしてるとザ n 
がドンドン出てぎてしま - つ 


ジグザグにぅねる川 
を進んで いく。スクロ 
—ルが上に向いたとこ 
ろで、やぐらからザコ 
が弾を撃ってくる。周 
囲のザコの弾を転がり 
で避けながら、やぐら 
を先にシヨツトで破壊 
しよ' つ。ザコは あと か 
ら近接攻撃でじつくり 
料理してやるのだ。 


ボスの左に位置し、ボスの 
弾を直(横に撃たせ、その下の 
ラインに自機を合わせょ、っ。 
この状態で右を向いて ショ ツ 
卜を撃っていれば、かなり簡 
単に倒せるぞ。 

ばらまき 弾や手榴弾が きた 
ら左に転がって回^破壊可 
能なロケット弾は、特殊武器 
を 使つ たあと 左に転がる とい 
ぃ。特殊武器の爆風ですベて 
のロケット弾が破壊でき、同 
時に飛んでくる、 f 弾も転が 
りで回避できる。慣れて しま 
え ば ラク チンなのだ。 



実はスタート時のラインで〇に。 
///サイルは特殊武器で対処 


ボス攻略 
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で' 斜めに合わせるのは難しい。横にい 
俘】く方が安全だろう 


::，'.二，:：':薩 

右のこの辺りにいればビームはまったく怖くないぞ 


1.. 

❶バ ルカン 
八ナナ 
〈厶アップ 
八ルカン 
❺ボ厶 アップ 

雛:ダ； 


1: Xi/ ' 


ステージ3_1 












ボス攻略 


すのが無難。 


潜水艦の中" 
ここは床に置い 
てある-運楽など 
を破壊しないと 

先に進むことが 

できない。 

を破壊し 

た時に発生する 
爆風には当たり 
判定があるので、 
不用意に近づか 
ないよぅにしよ 
う。 



靨鵠 

2つ目の部屋でも、 iMf や 
ら戦闘機やらを破壊しないと 
先に進めない。紫ザコに気を 
つけながら撃ちこも、っ。 

ここと ポイント C で、前方 
から走って現れる通常ザコは 
近接攻撃で倒してもアイテム 
を出さないので、シヨツトで 
倒してしまつても問題ない。 

このザコ3人だ。アイテムを出さな 
いケチな奴らは！ 


ここでは、珍しく人間の 
ボスしか登場しない。基本 
的に迂回ル—卜のボスと同 
じで、横に移動しながらビ 
—ムを撃つ攻撃が多い。し 
かし、この攻撃は画面右端 
にいれば当たらないぞ。画 
面右端で待ち構えて、近づ 
いてきたら近接攻撃をお見 
舞いしてやろぅ。ボスの残 
り体力が少なくなつたら、 

このビーム 攻撃を待って近 

接攻撃で倒そう。簡単に救 

急箱を出現させる ことが で 

きるのだ。覚えて おこ、 つ。 




こは潜水艦の上で戦うス 


テー ジだ。 

最初のエリアには、 レー ザ 


I 砲台が左右に4つずつ、計 



8つ設置されている。—つず 

つラィン合わせで破壊してい 

こ、っ。左の砲台は斜めに' 右 

の砲台は直(横にラィンを合わ 

せるといい。 

途中に2つ木箱が置いてあ 
るが、これはすぐに開けず、 
画面内の砲台を破壊してから 
取りにいくといい。 


階段を昇ると、 , 1 
ムフ度は3連装レ 



—ザ—がお出迎 
えして くれる。 
ちなみに、階段 
で現れるザコの 
群れは、2回の 
近接攻撃でまと 
め殺しができる0 
レーザー 砲台 
自体はライン合 
わせで楽勝だが、 

シヨツトを撃ち 

こんでいる間に 

紫ザコが出てく 

るのでやっかい 
だ。近接攻撃に 
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り物の耐久値ゲージと思われる 


も！うまく跳び越えよう 



シ 

ス 

于 

ム 

概 

要 



基本的に前作『メタルスラ つのボタンを使用して操作を 
ツグ j の操作を踏襲しており、する。レバーと各ボタンの役 
8方向レバーと A 、 B 、 C の3 割については以下の表の通り。 



プレイヤ—キヤラクターは 
さまざまな要因によって、 
色々な形態に変身してしまう 
ことがある。 

変身すると動きが遅くなつ 
てしまう ので、 なるべくなら 


た形態にょっては点稼ぎをし 
やすくなるものもある。腕に 
自信のある人はわざと変身し 
てみるのもいいだろ、っ。 

肝心の変身形態だが、ミィ 
ラになつてしまぅものとデブ 
になつ T しまうものの2通り 
がある。 

ミ. イラには敵、/、イラの攻撃 
を受けるとなつてしま、つ。ミ 


避けたいところだが、変身し イラ状態で、再び敵ミイラの 


つつ意 



ブま注 
デし要 
てては 
つつに 

ろな•ぎ 


そにす 
人んベ 
2さ食 


攻撃を受けると死んでしまう 
のだ。アイテムの聖水によつ 
て、通常の人間に戻ることが 
できる ◊メ 7ツトは 今のとこ 
ろない よう だ。 

デブには特定のステ—ジで 
食べ物アイテムを間断なく取 
り続けることでなつてしまう。 
スピ—ドが遅くなるデメ リッ 
卜があるものの、攻撃力がア 
ツプし、敵を倒した時に得点 
アイテムが出るようになると 
いうメリットがある。 点稼ぎ 
には必須だろうか:' 0 :食べ物ア 
イテムを取らな..いようにする 
か、アイテムのダイエツト壺 
を取ることによって、元の体 
型に戻ることができる。 


•レバー：自機の移動/バル 
カン砲の射撃方向の決定 

歩兵や乗り物の移動。バル 
カン砲の射撃方向を8方向に 
向ける。 

• A :シヨット 
歩兵の時は、ハンドガン、 
パワーアップガンを発射する。 
また、敵兵に近づいた時は自 
動的にナイフ攻撃をする。乗 
り物に乗つている時はバルカ 
ン砲を発射する。 

• B :ジャンプ 
レバーとの組み合わせにょ 
り、垂直ジャンプと横ジャン 
プができる。乗り物に乗って 
いる時も同様にジャンプでき 
るが、ジェット機に乗つてい 


る時のみ、 ノー リアクシヨン 
になる。また、乗り物の近く 
でジャンプすることによつて 
乗り物に乗ることができる。 
乗っている時に- ► + B で降り 
ることができる。 

• C :手榴弾/キャノン砲 
手榴弾を投げる。特定の乗 
り物に乗つている時はキャノ 
ン砲を発射する。なお、どち 
らも、 S に制限があり、_ 
補給アィテムで補充できる。 

• A + B :メタスラアタック 
乗り物に乗っている時にの 
みできる行動で、乗り物を敵 
に向かって突撃、自爆させて 
攻撃する。強力だが、乗り物 
はなくなつてし ま、 っ。 
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►メタルスラッグ 2 



本名：笠本英里 
性別：女 

国籍：日本 • 広島県 

職業：正規軍スパローズ軍曹 

生年月日： 2010年6月6日 

年齢： 20歳 

身長： 168 cm 

体重： 50 kg 

スリーサイズ： 80 * 57 , 86 
血液型：巳型 
趣味：特になし 
好きな食べ物：スピリタス 
好きなこと：あてのない散歩 
嫌いな物：自分で運転でぎな 
い乗り物に乗ること 
大切な物：初めて所持した銃 
の八ン マー 

特技：鍵開け、サパイパルテ 
クニック 

口癖：人間はみんなひとりぼ 
つち 


本名：フィオリーナ • ジェルミ 
(FIOLINA GERMI ) 
性別：女 

国籍：イタリア*ジェノヴァ 
職業：正規軍スパローズ 
一等軍曹 

生年月日: 2008年 m 月2日 
年齢 ：醜 
身長： 158 cm 
体重: 43 kg 

スリーサイズ： 88 * 58 *89 
血液型：〇型 
趣味：料理、刺繡 
好きな食べ物：アイスティー 
(クイーンメリー） 

好きなこと：ケーキを焼くこ 


フィオつまづくの図。 
おいおいエ | J さん、 
知らんぶりはひどい 
んでないかい7 



本名：マルク D ウス•デニス 
•ロッシ （MARCHRIUS 
DENNIS ROSSI ) 

性別：男 

国籍：アメリカ•アイダホ州 

職業：正規軍 PF 隊少佐 

生年月日： 2005年4月13日 

年齢： 25歳 

身長： 180 cm 

体重： 75 kg 

血液型： A 型 

趣味：コンピュータプログラ 
ミング 

好きな食べ物：チャイニーズ 
ヌ ー ドル 

好きなこと：自分の作った思 
考プログラムをネット上で他 
人のものと戦わせること 
嫌いな物：食べ物屋の前に並 
んでいる人々 

大切な物：趣味に没頭で吉る 
時間 

特技：コンピュータプログラ 
厶の処理速度の暗算、地下鉄 
乗りすごし、酔拳のマネ 
口癖：ヒマがあったらソース 
を読め I 


本名：夕ーマイクル•ロビング III 
(TARMICLE 闩 OVINGIH ) 
性別：男 

国籍：日本 • 北海道 

職業：正規軍 PF 隊大尉 

生年月日： 2005年5月]日 

年齢： 25歳 

身長： 174 cm 

体重： 68 kg 

血液型： A 巳型 

趣味：パイクのカスタムメイ 

キング 

好きな食べ物：納豆ごはん 
好きなこと：バイクでの一人 


マルコが美味しそラ 
に飲む水をガク然と 
した表情で見るター 
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「 INj の表示があるものに乗ることができる 


捕虜が持つパンツの裏 fc もアイテムが隠されてい 
るらしい 



キヤラメルマン5号発進！見た目は 
ポロでも意外と強いそ！ 



サ八ラ砂漠のラクダなど〜力つて乗 
つてても、手榴弾は投げられます 


のミサイルも搭載した、対地、 
対空の用途を問わない汎用性 
の高い戦闘機。 



今作では乗り物は4種 
類に増え、それぞれに 
特徴がある。 

基本的に广乗り物は 
敵の攻撃を3回受ける 
と破壊されてしま、 r >。 

この時、素早く乗り物 
から降りないと、爆発に巻き 
こまれて自機を—つ失ってし 
まぅ。 

sv-02/n 

メタルスラッグ 

前作から続投すること 
になった正規軍の次期主 
力戦車。 

主砲の換装により、通 
常弾に加えて徹甲弾も撃 
てるよう になつた。機動 
性も向上して いる。 


SV-F07V 

スラグフライヤ I 

正規軍航空部が開発し 
た、単座の垂直®陸戦 
闘機。機首に旋回式のバ 
ルカン砲を装備し、高速 


そのビ—厶は、敵歩兵な 

b すべて貫通し、機動敵 

には連続的にダメ—ジを 

与えることができる。 




今回は助ける 
捕虜の中に、助 
けたあとプレイ 
ヤーの力になつ 
てくれる、お助 
けキヤラがいる 


プレイヤ—に 


1?のだ。 

波な 

めか 

11爾打して、強力 
か i な攻撃で敵を倒 
: og してくれる 「I 
尨 PQ > 文字百太郎」と、 
§ 複数のアイテム 
ヂ A 0 を供給してくれ 
る女性兵-,相川 
留美 J の2キャラがそれ 
に当たる。 

一文字百太郎はゲ—ム 
展開を楽に、相川留美は 
点稼ぎにと、それぞれ活 
躍してくれそうだ。 

ちなみに、お助けキヤ 
ラがちよこまかと動く姿 
はとつてもかわいいぞ。 



自機の歩兵が最初に'.〕 
装備しているのはハン 
ドガンだが、ここで紹 a 


介するアイテムを取る asa 

ことによ つて、色々 と_ 

パワ I アップする こと國 
ができる 。 BB 
パ D — アップした銃 BSH 
は_制限があり、撃 ■ 

ち尽くすと初期のハン！! 

ドガンに戻つてしまう。もち 

ろん状況によって有利な武器、 

不利な武器があるので、うま 

く使い分けよう。 


CAVXI1UID 

スラグノイド 

正規軍陸上部が試作開 
発中の二足歩行戦車。両 
腕にバルカン砲、腰部に 
キヤノン砲を装備してい 
る。二足歩行の制御には 
不満が残るが、段差のあ 
る地形においてはメタル 
スラツグを上まわる踏破 
性を見せる。 


ると I 撃で自機が やられ 
てしま/つり 


シヨットカン 

近接戦闘用の強力な銃。 

射程はパワ—アップガン 

の中で一番短いが、与え 

るダメージは最高。 

フレイムシヨット 

対人用の火炎放射機。 

放—上の f 兵をすべ 

て焼きつくせる。 



炎で敵を I 蹴—ミイラく 

んには効果的(かも)— 


レ—ザ—シヨツト 

対装甲車用のレーザー 

ビームを発射できる新兵 

器。 I 直線に発射される 


(0 <_c >MEr 

キャメルスラッグ 

中^ M に潜行した正規 
軍工作員が、現地調達で 
きる物資で#蓮用意した 
ラクダ。キャノン砲こそ 
装備してないものの、メ 
タルスラッグと同機能の 
バルカン砲を装備してお 
り、その砂漠慣れした動 
きで戦場を駆け抜ける。 

唯 j 装甲を持たない乗 
り物で、敵の攻撃を受け 


へゥィマシンガン 

速射性に優れた重機関 

銃。レバ—操作によって 

弾をばらまくことができ 

る。 

ロケットランチャ| 

サーチがかかったミサ 

ィルを発射できる。敵に 

ヒットすると 爆風が起き、 

周囲の敵にもダメ I ジを 

与えることができる。 



これがロケットランチャ—。爆風 

を起こしているのが分かるかな , ? 


W 助け f フ登場！ 



アイテ4紹介 

















※厶トラスは、衛星を『テラフオーミング』化されてできた惑星 



SIU. 


惑星レムリアと惑星厶トラ 
スは、何 ir 終わるとも知れ 
ない長い刻を戦い続けていた ◊ 

一兀はレムリアの衛星であった 
ム トラス(嵚) が、母星 レム 
リアに対して反旗を翻したの 
だ。 . 

H スカレートする兵器開発 
の波は、2つの惑星に刻を同 
じくして、 知能を持つ、それ 
自体が兵器の『有機型自動兵 
器生産工場〕を開発させた。：：： 
これにより両惑星は、また一 
つ大きな戦乱の渦に飲みこま 
れていくことになつた。 

人をはじめすベての動物た 
ちは、その •- Tt 邪悪なる兵器 J 
によつて捕らえられ、次々と 
一へと姿を変えられて 
いった。地上から『人』とい 
う存在が消えるには、7日と 
かからなかった。 

1 . it のために戦うのか？. 

何のために戦うのか？ 
Ttili に変貌した者たち 
は、そんな疑問すら感じるこ 
となく、 お互いの存在をかけ 
て、ただひたすら戦いの f 
を紡ぎ続けた。 

しかしそれは数年後 、 rM 
人 j の自我の目覚めにより綻 
I びることになつた。' 

『麗 j たちは歓喜した…。 
自分とは里(なる者の復活に…: . 0 
自分たちの$ に： V '' 

しかしに姿を変え 
た者たちは、心の奥底に涌い 
たその喜びとは MS に、与え 
られた使命を遂行するべく、 
活動を、 i 『人 j と云、っ 
存在の排除を開始した。 

今ここ.に、最後の戦いがは 
一じまる。 



























































機体：ヘル八ウンド 

Sex : Male 
Age : 23 
Height :185.8 cm 
Weight : 76 kg (非武装時) 

性格：フエミニスト、破壊的、 
支配欲強し、ある意味で堅実 
趣味：森林浴、オルゴール集 
め 

好きな色：黒、ライトブルー 



キヤスタ-マイルド 




自称：ブラッドウッド 


パイオレツト 

素性：ファルクタウンの生ま 
れで極端な混血（人種不明)。 
それゆえか、他人の記憶や経 
験を、接触することで自分の 
ものにできるという『異能力』 
を持つ 

※ファルクタウン=24階層に 
掘り下げられたスラム街の、 
最下層の超危険指定地区 


すべてを承知の上で、『悪魔』と契約を結んだキヤスタ 
一。新しい体の試運転が終了した今、自分が頂点に立つベ 
く『邪悪なる兵器』の元へと向かう。 







Q :ブレイジングスターの基 
本コンセプト、 ゥリ 、魅力な 
どをお聞かせください。 

A :今となつてはだいぶ変わ 
つてしまつた部分もあります 
が、企画当初の基本コン t プ 
卜は、〃統一された世界観"〃さ 
まざまな演出"〃マニアック 
な仕様"、そして"バリシユ I " 
です〇 

ブレイジングスタ—のゥリ 
と魅力としては、なんといつ 
ても超美麗なグラフイックで 
しよう。「これ本当に NEO 
GE 07 J と思うほど綺麗な 
グラフイックを是非よくご覧 
ください。 

Q : パル スタ— の続編といぅ 
ことで特に気をつけた点、意 
識した点などありましたらお 
聞かせください。 

A :意識した点は特にありま 
せんでしたが、気をつけたこ 
とは〃難しすぎないよ一つに" 
ということです。 

前作のデイレクタ—から、 
「今度はバリシユ—で、誰に 
でもで杏るよラな簡単な物に 
してくれ」とい-つ指示があつ 
たので、変に続編を意識せず 
別物として作りました。だか 


爾: 









































► ブレイジングスター設定原画 S 開発インタビュー 




G ' レつ7 於貧 


vh^A 



チサオ*1/—*フア 


周麗花 






機体：ウインディナ 

好きな色：紺 

Sex : Femaie 

素性：『周コーポレーション』 

Age :18 

会長の一人娘 

Height ： 161.3 cm 

※周コーポレーション=重工 

Weight :51.2 kg (非武装時) 

業をはじめとし、あらゆる分 

巳 • W • H : 85 • 60 • 84 

野に進出している超巨大コン 

性格：好奇心旺盛、破壊的な 

グロマリット。特に力を注い 

部分あり、楽天的にみえて実 

でいるのは軍事産業部門で、 

は現実主義かつ完璧主義者 

レムリアの軍の正式兵器の 

趣味：ネオプリ、アロマテラ 
ピー、弓道、水泳 

70%は、同社で開発された物。 


記憶を失ったまま、ただ、 

『悪魔 j として敵を打ち倒す 

:リーファ。かすかに残った心の奥底にあるのは、破壊衝動 
のみ。しかし徐々に元の『人間の心』を取り戻しつつもあ 

つた。 






'J-yyj 







ら続編ではなく外伝だと思つ 
てください。タイトルが変更 
になつた理由もそこらへんに 
あります。パルスタ—は、あ 
れはあれで完成していて面白 
いのですが、〃難しすぎた"〃マ 
ニアックすぎた"とい I つ反省 
点が前作のディレクターには 
あつたよ5です。 

意識した点をあえてあげる 
なら、〃別物になつてしまつた 
ことによるプレイヤーのみな 
さんの反応"ですね。未だに 
意識してますけど(そりや、 
「意識」違いだつて…)。 

Q :開発段階で—番苦労なさ 
れたのはどんなところです 

か？ 

A :物が NEO • GEO とい 
5ことで、色々な演出をやろ 
5にも、"バリシユー"にしよ 
5にも、表示枚数の関係から 
弾数が稼げなかつたり、画面 
がチラついてしまつて断念せ 
ざるを得なかつたりしたこと 
です。今も多少残つてます。 
見づらくてすみません。 

その他、〃簡単"にすると 
ゲ—ム的につまらなくなる、 
面白くしようとすると"難し 
くなる"といつたよ5に、敵 
の配置や攻撃などの〃バラン 
ス取り"が、やはり一番大変 
な点でした。 

Q :メカ デザインを設定した 
際の エ ピソ—ドなど ありまし 
たらお聞かせください。 

A :デザイナーさんによると 
"テクスチャの作成"〃フルカ 
ラ—の物を 16 色に減色するこ 
と〃"アニメ—シヨンの作成" 
などが、やはり一番苦労した 
点のよ5です。 

また「デザインの OK がな 
かなか出ない」や「1面のボ 
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ス、 3 回も作り直しさせるん 
じやねえ=:」との文句もいわ 
れてしまいました(ゴメンな 
さぃ)。 

Q :おすすめの機体はどれで 
すか？ 

A :おすすめの機体としては、 
やはり一番稼ぎが面白い「ア 
リユステイルム」ですかね。 
あの機体でミスしないでどこ 
まで稼げるか、みなさん挑戦 
してみてください。 

個人的には、意外と奥の深 
い「ウインディナ」もおすす 
めです。 

Q :それぞれのキャ ラクター 
にモデルなどはいますか？ 

A :キャラクタ—デザインの 
DAIK — CH — さんに聞い 
たところ、 

「キャスタ—:モデルは特に 
なし。悪人なんだけど、ヒ— 
口—っぽく見えるようにデザ 
インしました。 

リ—ファ：企画者のたっての 
希望で、モデルは某とき〇吉 
キャラの朝〇奈さんです。ち 
よつとコギャル入つてますが、 
憎めないイイ子です。たぶん。 
J 巳：モデルは超有名俳優の 
ジヤン•レノです。スタッフ 
の I 人が、彼の大ファンで、 
彼の描いた落書告が、あま〇 
にもいい味を出していたので 
採用しました。 

麻雪：モデルは昔に作った未 
発表のオリジナルキャラです。 
このまま埋もれさせるには、 
あまりにも惜しいキャラだっ 
たので採用しました」 

とのことです。バラすな0 
ていったのに…。 

Q :キヤ ラクターを！^定した 
際のエピソードなど ありまし 


76 















































キズヨミナアサユキ 


機体：ぺプロス 

Sex : Female 
Age :15 
Height : 156 cm 
Weight : 45 kg (非武装時) 
巳 • W • H : 80 • 53 • 82 
性格：おっとりほんわり型、 
悲観主義者（ただし、本人自 
覚なし。改造後、この部分が 
大きく表に出る） 


趣味：機織り、室内栽培、ク 
ロ スワードパズル 
好きな色：白、緑 
素性：天美原御所守の流派の 
一つで ある、階位第2位の創 
世御名家の娘 

※天美原御所守=神道のよろ 
なもので21の階位がある 
※御名=階位3位以上の者の 
名字の下につけられる尊称 




長い長い悪夢から、よ3やく解放された麻雪。その血塗 
られた手には、1つの小さなお守りがあった。も5これ以 
上、『悪魔』への『生贄』を増やさないため、自分の家族 
を救ろため、そして『自分の明日』を見つけるため、すべ 
ての元凶『邪悪なる兵器』へと向かう。 


► ブレイジングスター設定原画 S 開発インタビュー 


創世御名麻雪 



たらお聞かせください。 

Ai これまた DAIK 1 CH 
I さんに答えてもらいました。 
「各キヤラクタ—の設定やプ 
ロフイ—ルは、ぼとんど私が 
独断と偏見と趣味(特に麻雪) 
で書きました。なにぶん無知 
なので、用語辞典を片手に七 
転八倒しながら起こしたのを 
覚えています。自宅でやって 
いたとい|つこともあつて、出 
社が午後8時などとい I つこと 
もありました。部屋に入った 
時、皆の視線が痛かった…(別 
に遊んでいたわけじやないの 
にぃぃぃ！)」 

とのことです。…あとで原 
稿を推敲した私も疲れました。 

Q :開発スタッフー押しのキ 
ヤラは誰ですか？ 

A : DAIKICH — さん日 

<、 

「思い入れが強い分、やはり 
麻雪といラことになりますか。 
実は彼女のラフイラストは、 
他のキヤラの3倍以上ありま 
す」 

だそラです。私個人的には 
•.•、いわずもがなですね。 

Q :最後に読者の方に_言メ 
ツセ—ジをお願いい たします 0 

A :ブレイジングスターは、 
グラフイックだけでなく、ゲ 
—厶的にもパルスタ—とはま 
た違った楽しみ方がでさるも 
のだと思いますので、皆さん、 
いろんな機体で楽しんでみて 
<ださい。 

コスプレイヤーの皆さんは、 
キヤラのコスプレもしてくだ 
さいね。(あんなコスチユ—厶 
どないせいつちゆうんじや?)イ 
ラストや感想なんかも待って 
ま〜 す I • 
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► ブレイジングスター設定原画 s 開発インタビュー 



自機•ぺプロス 


5面ザコ•厶カー □ 


2面大ザコ•ドール 


共通ザコ敵•エイリアン 


敵要塞演出案 
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歌っている時も元気な神谷さん。みんなも歌おラ！ 


ジをお願いします。 

「元気のなくなった時や、受 
験勉強で疲れた時、この曲を 
聞いてがんばってね！強く 
なつて ね！」 

いつも明るくはつらつ とし 
た彼女の初めての歌、みんな 


相手に対してのエールみたい 
な曲です」 

I 収録中はどんな気持ちで 
したか? 

「、フ—スにいる間中、生駒さ 
んのことを考えていました。 

『私もがんばってるから、お 
姉さんもがんばって J って思 
いながら歌つてました。一緒 
にラジオをやつてるし、生駒 
さんは私にとって、本当のお 
姉さんみたいなんです(笑)」 
I 収録を終えての感想は? 
「自分がすごいことをしてい 
るといぅ実感がないんですょ。 
今録ったのが CD に入るなん 
て、信じられないんです」 
——リ厶ルルについては、ど 
I つい-つ印象がありますか? 

「何か、私と似てるな ぁと 思 
いました。やんち やで、 いた 
ずらっぽい面が似て ます」 

I フアンの方に、メッセ— 


DJ ステ—シヨンライブが 
2枚組 CD として登場だ=: 


—月 I 7. I 8 日におこなわれ 
た 『NEO • GEO D J 
s t a t i on L i V e 
7 98 J 。 歌にドラマにと盛り上 
がった2日間の模様は PI 35 ぺ 
—ジに載つている 通り！ レ 
ポートだけじや物足りないと 
お嘆きの方々に朗報！この 
ライブの模様を収録した CD 
が3 月 18 日にサイ トロン レ— 


ベルから発売されることが決； 
定したぞ！しかも CD 2 枚 
組でラィブの内容を完全収録 
した優れ物！当日やむにや 
まれぬ事情でこれなかった人 
や、チケットが取れなかった 
人もこれを聞けばラィブの内 
{谷が全部分かるぞ一 
くわしくは来月号の CD & 
V I D E 〇のべージを見てね。 


連载 


粟根まこと n ラム連載中！ 


『 KOF 97』 の七枷社役'「月 
華の剣士」の嘉神慎之介役で 


もお馴染みの粟根まことさん 
が演劇ぶつく社刊『演劇ぶつ 


7ォジォトビックス 

卜 ..... ： ：..... ： ： NM : M . j — \ 


収録現場におじゃました ぞ！， 


2月 I 日からスタ I 卜した 
連続ラジオドラマ『侍魂〜サ 
ムライ スピリッツ』 の収録が、 
—月某日に東京でおこなわれ 
た。今回は収録現場におじゃ 
まして、覇王丸役の中村大樹 
さんと色役の南かおりさんに、 
ドラマの咸箱心を聞いてきたぞ。 

I ゲー厶との違いなど、演 
じてみた感想をお願いします。 
中村「最近のラジオドラマは、 
マイクのや OFF、ON 
の関係で役者は動けないんで 
すが、今回の演出は移動しな 
がら演技をするといぅものな 
ので、足 at 日のノイズや距離感 
等にも気をつかいました。 

ゲームの時は最近のラジオ 
ドラマと同じような録り方を 
したので、今回のこのドラマ 
の方が体を張つてるっていう 



いつか洗脳される前の色を演じ 
て見たい' とい-つ南さん 


か…相手役との絡みのシ—ン 
や細かい動きの部分でょり迫 
力が出てるんじやないかな」 
南「色を演じるのはゲーム以 
外では2回目なんですが、相 
変わらず無口だなあ、と思い 
ました。でも、今回は自分の 
分身である覇王丸に会えたと 
い、っ ことで、ちょつと色気を 
出せたのが嬉しかったです。 

あと、ゲ—ムの時は"感情を 
なくせ"って感じだったので、 
ひたすら棒みだったんです 
けど、さすがにドラマになる 
と他のキヤラとの絡みも出て 
くるんで、多少は感情の起伏 
をつけるよぅにし ました」 

—— 苦労したところはどこで 
すか? 


中村「やっぱり格闘ゲ—ムの 
ドラマとい、つこともあつて、 



中村さん日く、ドラマの覇王丸 
の方がより迫力があるとのこと 


闘うシーンも多かったんです 
よ。立ち回りのシ I ンなんか 
は、狭いブ—スの中で本当に 
立ち回りをしながら演技した 
んで、特に大変でした」 

南「覇王丸以外の人に話しか 
ける時の冷たさというか…冷 
たさがあって、感情がなくて、 
たまにしか喋らなくて、でも 
色気があって、という複雑な 
感じを出すのが難しかったで 
すね。それに色の セリフっ て 
無言の演技ともいえる/- , .% 

が多いんですよ。このへんも 
難しかったです」 

I 反対に、やりやすかった 
り楽しかつたところは? 

中村「ゲ—ムだと、セリフが 
抜粋的な部分がありますよね。 
急にあつちに飛んじやつたり 
とか。でもドラマだと物語の 


12昼木日、東京某所にて、 
『侍魂 j アレンジ盤の歌部分 
の収録がおこなわれた (CD 
については|40卩參照)。 

今回収録されるのは、リム 
ルルのステージ音楽のアレン 
ジ版に歌詞がついたもので、 
歌ぅのはもちろんリムルル役 
の神谷けいこだ。 

CD などで歌、っのは初めて 
だという彼女に、お話を聞い 
てきたぞ。 

1 C □で歌うことが決まつ 
た時、ど I つ思いましたか? 


流れに沿ってセリフを運べる 
ので、今の状況がよく分かっ 
てやりやすかったですね」 

南「闘いのシーンです。ここ 
は唯一"はつ！"といえると 
ころなので、張り切って演じ 
ました。闘う時だけに、唯一 
"怒り"という感情が許され 
てるんで、—番楽しかったで 
すね」 

-最後に、おすすめシ I ン 

を教えてください。 

中村「幻十郎と対決するシ— 
ンかな。2人の くされ 縁ぶり 
が楽しめるシ—ンです。 あと- 
—番最後の色へのモノローグ 
も結構おすすめですね。覇王 
丸のちよつと自意識過剰とい 
うか、自信満々さがよく出て 
いるんじやないかな」 

南「おすすめシ I ンは…全部 
です。全体を通して、色の持 
つ本人も知らない悲しい過去 
がある ことを 少しでも 感じと 
つて くれれば嬉しいです」 

このドラマは、すでに CD 
化も決定しているのだ。詳し 
くは|40卩を参照してね。 


「とにかく『やる- j と騒 

いでいたんですけど、まさか 
ホントにやるとは思つていま 
せんでした(笑)」 

I 今回歌った曲についての 
印象は? 

「自分にとって大事な人がい 
るのなら、誰にでも歌える曲 
だと思います。私は『ナコル 
ル姉さま j を思つて歌いまし 
た。私もがんばらな くち ゃ、 
とみんなに2〜3秒思っても 
らえたらいいなあと思います 
(笑)。歌っててすごく楽し 
かった。自分と、自分が想ぅ 


神谷けいこ歌に初挑戦=: 
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►ネオジオトピックス 


リヨウの朝ごはん 


平和救 

作.函/日信 



ね 




i 


料金：全席指定/ 5 千円 
期間： 4 月 24 日〜 25 日 
問い厶口わせ： 092158 
6-4000 ( 大野城まど 
かびあ) 

チケットは すべて絶賛発売 
中。キャンパスチケット席は 
チケットびあでのみの取扱で、 
購入の際は、学生証の提示が 
必要なので注意してね。 


店 

電話番号：- 


日程： 2月22日 

簡：|4:00〜 

開催地：大阪府堺市深井沢町 
3 3 4 2 丨 F 

店名：チヤドラン深井店 
電話番号： 0722-79- 


日程： 3月—日 
時間： I 3:00〜 

開催地：奉尿都日野市南平 9 
-40- I 6 IF 
店名：ファミコンワ—ルドぱ 
お 

電話番号： 0425 -94 - 


E 


く』 とい、つ雑誌でコラムを連 
載中だぞ！ 

この コラムは『粟根 まこと 
の人間ウォッチング』といぅ 
タィ トルで、粟根さんが今 ま 
で共演した役者さん、ス タツ 
フなどを粟根さん自身が描く 
似顔絵と、手書き文章とで構 
成されている。 


4分の—ベ—ジとスぺ—ス 
的にはちょつと小さいけど、 
粟根さんの人柄、交遊関係な 
どが分かるコラムなので、フ 
アンならずともチェックして 
みょう！ 

•誌名：『演劇ぶつく』 
•発売日：奇数月の 9 日 
•定価： 7 5 〇円 


古屋) 

京公演 

会場：サンシャィン劇場 
料金： S 席/ 5 千 5 百円、 A 
席 4 千円、キャンパスチケッ 
卜席 3 千 5 百円 
期間： 4月5日〜19日 
問ぃ合ゎせ：06-377- 
5 4 5丨 ( ヴイレツヂ) 

•福岡公演 

会場：大野城まどかびあ 


日程： 2月 
時間：未定 

開催地：大阪府大阪市浪速区 
日本橋5丨7 —19 
店名：スタンバイ V e r .2 
電話番号： 06-64 —— 
7 6 5 0 

日|1:2月|5日 
時間： I 4:00〜 

開催地： S 足都豊島区南池袋 
- 22-5 

店名：さくらや池袋東口 
電話番号： 03-3590- 
3 5 3 5 

日程： 2月15日 
時間： I 5:30〜 

開催地：^ K 郡山田町 
権現林|9-丨 

店名：シ I ガル郡 山インタ I 


お馴染みの声優たちち多数出演 n 


『劇団☆新感線』がこの春プ 
ロデュ—スする新たな物語 
「 SUSANOH^ig 性の 
剣」の公演〔が決定した。 

これは , 89 年の「スサノォ〜 
神の剣の物語」、 , 94 年の「ス 
サノォ〜武流転生」に続くス 
サノォ•サ—ガ第 3 弾！ そ 
のあらすじを簡単に紹介しち 
やうぞ〇 

-と人がまだたもとを分 

かつていなかつた時代。この 
国にスサノォの剣と呼ばれる 
霊剣があった。その剣をふる 
う勇者は鉄の剣を持つャマト 
ノォロチ I 族を打ち払い 、I 
度は世に平穏な時をもたらし 
たと伝えられる。 

しかし、いつしか人はその 
命の剣の存在を心の海に沈め、 

"クニツクリ"という名の戦 

に明け暮れるょうになつた。 

そんな中、スサノォの剣を 

つかみ、覇を唱えんとする心 

猛き 3 人の若者がいた。ィズ 

モノタケル、クマ ソノ タケル、 

そして、オグナノタケル。 

しかし、彼らは知らなかつ 

たのだ。人の心が狂い、森が 

血に汚される時、伝説の霊剣 

はその姿蠢剣へと変えると 

いうことを…0 


3人のタケルが出会ぅ時、 
新たなるヤマトタケル伝説が 

生ま 4- r る- 

出演は、ネオジオの声優と 
しても お馴染みの橋本じゅん 
(ネオジオ声優としては橋本 
潤。月華の守矢役)、粟根ま 
こと (K OF の社、月華の嘉 
神役)、フランキー仲村(月 
華の武蔵役)、タィソン大屋 
(月華の十三役)他多数。 
ネオジオの尸優さんとして 
ではなく、本職である役者と 
しての彼らの動きある演(技を 
じつくり楽しめるこの公演、 
見逃す手はないぞ！ 

•大阪公演 

会場：シアタ—ドラマシティ 
料金： 5席\5千5百円、キ 

ヤンパスチケット席/3千5 

百円 

期間： 3月19日〜24日 

問い合わせ： 06-377- 

5 4 5 丨 ( ヴィレッヂ) 

• 名古屋公演 

会場：愛知県厚生年金会館 

料金： S 席/6千円、 A 席/ 

5千円 

期間： 3月31日 

問い合わせ： 052-96 

2 10 5 - (キヨ—ドー名 


れてきたハ ガキを 紹介してい 
くぞ。しかも生駒&神谷のコ 
メント付：：：： スぺースの都合 
で限定— 名と 競争率は超激し 
いけど、 パーソナリティ 2人 
の目にとまる愛のこもつたィ 
ラス トを どんどん送つてね D 

ねおちゆぴへの八ガキの宛先 
〒蹤 - 8501ラジオ大阪 
『ねおちゆび』 NF 係 

今月の 



ヽいつち愛のこちつだステキノ 
な/\ガキぁりがと~っ！皆 
さんのハカキは私は愛のビ 
ダター//ン剤です n (神谷) 


生駒&神谷の大ポケト—ク 
が炸裂する『ねおちゅび J の 

主題歌が遂に完成！合わせ 
て CD の発売が決定した ぞ。 
発売日は3月 18 日。定価—〇 
50円にてサィトロンレー ベ 
ルから発1 几され る。 

番組才—。フニング曲と、2 
人のボーカルによるィメージ 
ソング、エンディングテーマ/ 
Q 3 曲！さらにメツセージ 
トークも収録されている超お 
買い得な CD なのだ！この 
CD の収録&ジャケットの撮 
影の様子は来月号でバッチリ 
紹介するから待つててね^ 


—月号で予告した通り、今 
月から『ねおちゆび j に送ら 



2人そろってニコちやんポ—ズ 



幕末浪漫〜『月華の剣士』ゲ—厶大会日程案内 










































































































































































いいかげん 
ユキの顔ぐらい 

覚えろ!!! 
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何か俺 

草薙さん 

呼び捨てに 

されつと 

見境なく 

頭きちやつて 

もう… 
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草薙さん 
ごめんな 

さ- 
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0 




ユキさんつ 
すいませんでした 
これでカンベン 
して下さいつ 
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皆仲直りした所で 
草薙さん 

今日のパンです n 
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fe 


姿 






qxlf 


'*l>i^v 


今日は，，大蛇薙"を 

教えてくれるん 

てすよねつ 


感謝の気持ちを込めて 
今日のパンは 
ク頭の良くなる脳みそ 
カニパン"つス!!: 


X 


_ _ 

俺も少しばか」 

草薙さんの卒業を r 
お手伝いしよう 
りと•： 
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大蛇薙……^ 
見せてやるよ fe 
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あの野郎. 
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楽しそう に遊んで 

やが るとは…!!! 
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今月のソフト人気ベスト 10 


(11) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポイント 

1 位 
(1 ) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

356P 

2 位 
(5) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’昍 

SNK 

格闘 

アクション 

29BP 

3 位 
(4) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

254P 

4 位 
(3) 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

237P 

5 位 
(15) 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 

SNK 

闩 PG 

221 P 

6 位 
(14) 

〜幕末浪漫〜 

月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

183P 

7 位 
⑴ 

リアルバウト 
餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

152P 

8 位 
(B) 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 

アクション 

140P 

9 位 
(B) 

ティンクルスター 
スプラィッ 

ADK 

対戦 

シューティング 

92P 

10 位 
(7) 

風雲スーパータッグ 
バトル 

SNK 

格闘 

アクション 

79P 


■ 


月間 

NEOGEO ソフト | 

読者人気 ] 
ベスト； 



1ST 10! 


■ 


ソフト人気ベスト10では毎月、ネオジ 
オソフトの人気ランキングを大発表!！ 
どんどん投票してお気に入りソフトの 
ランクを上げよう！ 


※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計した 


■■■■■■■■■■■■ 

t ものです。 
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J J- 5 S 0 0000 0 0 0 0 0 0^ 



今月トツプを飾つたのは、 
またまた 『KOFWJ !こ 
の勢いを止められるものはあ 
るのか|?:といぅほどの盛り 
上がりを見せております。や 
つばり人気シリ—ズ、中でも 
最新作は強いょね！ 

累計の方でもどんどん追い 
上げて、今月も—ランクアツ 
プしました。上位との差はま 
だまだ激しいですが、今後入 



「力」「技」の剣質選択が斬新 
な『月華の剣士』 


れ替ゎる可能性も.：|?: 

2 位には 『 KOFW 』 が返 
り咲きました。やっぱり KO 
F 人気はすごい！特に , 96 は 
ォロチ編の謎解きがはじまっ 
た部分だったし、注目した人 
は多いょね。今でも古さを感 
じさせない作りも、人気のモ 
卜になっていそうです。 

『天草降臨』は、先月ょり 
I ランクアップして3位に。 
サムスピシリーズで—番好き 
という人が多く、順調に票を 
伸ばしています。 

『RB 餓狼 SP 』 はっいに 
—ランクダウンして、4位に 
なりました。今月集計分では 
SS 版が発売されたせいか、 
SS ユ—ザ—からの票もどん 
どん入っています。今後 PS 
版が発売されると、 PS ユー 
ザ I からの票も入るだろうし 
…息の長いソフトになりそう 
です。それは KOF 7 97 にもい 
えることだけどね。 

そして『月華の剣士』は、 
ついに6位にランクイン。家 


根強い人気の『風雲 STB 』 
今後にも期待 



庭用ソフトが発売される前の 
集計にも関わらず、ベスト10 
に入る とは さすがです。今後 
家庭用も次々と発売されるし、 
これからの票にも期待。 

累計では、月間ベスト10で 
順調に票を伸ばし続けている 
『ティンクルスタ I スプラィ 
ツ』 が、5ランクアップして 
34位に。これからもまだまだ 
伸びそうです。 

さぁ、来月はどういう結果 
になるのでしょうか？■みな 
さん、どんどん投票してね n 























累計ソフト人気ベスト 50 



今月のソフト人気ワースト10 


1位ザ•キング•オブ • 

(2) ファイターズ’95 

2位サムライスピリッツ 
(6) 斬紅郎無双剣 

3位ザ•キング•オブ • 

(1) ファイターズ’96 

( u 8 ^ 真サムライスピリッツ 

5位ザ•キング•オブ • 
(一）ファイターズ’97 

( 6 4 ^餓狼伝説3 

サムライスピ 1 J ッツ 

7位 ART OF FIGHTING 

(3) 龍虎の拳外伝 

( 9 2^)龍虎の拳2 
餓狼伝説 


格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 


►ソフト人気ベスト10 



rSl . ゲーム名 メーカー 名 ジャンル ポイント 


rl 読者の一言 LJ 

《ザ•キング•オブ•フアイ 

夕 I ス*97〉 

何より技がよいです。出や 
すい、見やすい、かつこいい。 
暴発するけど、でも楽し一か 
ら£> 

• PN \ 吉田らるふ(埼玉県) 


《ザ•キング•オブ•フアイ 

夕 I ス '96) 

KOF は年ごとにステ—ジ 
の変化があっていいですね。 
特に , 96は、各チ—ムのステ— 
ジがピッタリでした。ボスも 
そこそこの倒しやすさでよか 
つたです。レベル8でも。 

_ PN \ 御祇島チヤーリ丨 

(広最) 

<リアルバウト餓狼伝説スべ 


シャル》 

ピリ—がカツコイイし、強 
い n ド下手な私も彼のおか 
げでラスボス前まではいける 

in 

• PN \ 黒森音葉(東京都) 

《〜幕末浪漫〜月華の剣士〉 

遊びやすいです！演出も 
こって て、超 OK ! 新撰組 
隊士もいるし、守矢様£>もい 
るし ね (新撰組好き)！ 

• PN / 鳳凌葵(千葉県) 

やっぱモードだよ M : KO 
F やサムライにもあるけど、 
個人的には必殺技よりシステ 
ム違った方がいいし、本当に 
どつちも使いたくなるように 
うまい具合に調整されてるん 
で、 KOF みたいにかた よら 
ないと思うし。 


それに楓は覚醒ができるか 
らいい。グ〇 コアー モンドキ 
ャラメルの ょうに— 粒で2度 
おいしいとはこのことだ(つ 
て KOF は 3 倍だけど)。た 
だ—つ。乱舞奥義は「技」 に 
あつてると思うけど、潜在奧 
義も「技」のょうな気が…う 
ひ。 

• PN\ 加藤龍介(宮城県) 

《リアルバウト餓狼伝説〉 

このゲ—ムで人生狂わされ 
たんスから…。 

• PN \ 桐生悠樹(京都府) 

《サムライスピリッツ武士道 
烈伝〉 

こんな楽しい RPG つて初 
めて。銭湯いってばっかりの 
私 D ( T 死ね) 

• PN\ 近江蛍{新潟県} 


お便り募集 

このコーナーは皆さん 
の投票が命£>ァーヶー 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオタイ 
トルをそれぞれ 5 つ書い 
て、ネオジオフリ—ク編 
集部まで送ってね 0 
ゲームについての コメ 
ントも！81^中！熱いご： 

意見待つてま一す0> 
〈宛先〉 

^ * OCDCD 5 

東京都文京区水道 
2-13*12 SK ビル哑 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
『ソフト人気べスト10』係 


月顧1|^1じ9(^じ〇ソフト 

蠢人 51 スト Q 也 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ Jf 
勇気ある投票待ってます H 


このコーナ I の存在に 
ついて、さまざまな n 思見 
が寄せられております読 
者人気ワ|スト|0。まさ 
に禁断(笑)のコ—ナ I 
ではありますが、みなさ 
まの墨3<1ある一票をお待 
ちしています£> 

1-1 読者の一言| 

《ザ•キング•オブ•フ 
ァィタ I ズ*95》 

まじめにやってルガ— 
ルにパ—フ H クト負けも 
夢じやないくらい強すぎ。 
怒チ—ムだけで半日かか 
ったし。外ではとてもじ 
ゃないがやれないです。 

• PN \ 吉田らるふ(埼 

玉県) 

《真サムライスピリツツ》 

ゲ—ムが悪いのかナコ 

ルルを使う私が悪いのか。 


• PN \ 桐生悠樹 S 都 
府) 

《ザ•キング•オブ•フ 
ァィタ—ズ'97> 

やっぱり草薙京かっこ 
つけすぎ。それに主人公 
だからといつて、他のキ 
ヤラより技多すぎ。 

❿ PN \ ナツコ— (北海 


必殺技が暴発しまくる 『K 

OF 97』。 簡易コマンドは慣 

れるまでが大変… 
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NEO♦GEO ROM 翁 CD 



ご協力し _ 

ぐノフ- - 

ソフマップネ火葉原本店 

東京都外神田 3-14-1 0ソ フマッ プビル 

003-3253-3030 

ソフマップ日本橋店 
大瞧日榻 
3号店 006-634- 4020 
4号店 Q 06-634-5820 
7号店 006-634-2076 

くあくとク VU — 力 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3 丁目 1-5 
00586-24-7665 

くカメレオンクラブ〉 

カメレオンクラブ綾瀬店 

東京者葛飾区ノ j 、菅 4-10-4 J M ビル1 F 

SO 3-5680-5290 

他、加盟店76店舗 


サムライスピリッツ天草降臨スペシャル 

512 P ’97.12. 25発売 


マジカルドロップ III 

344 P ’97.10. 31発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’昍 

179 P ’97. 7. 4発売 




真説サムライスピ U ッツ武士道烈伝 

12 BP ’97. 6 .27 発売 


メタルスラッグ 

118 P ’97. 8. 7発売 





リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

523 P ’97.12. 23発売 



テインクル スタース ブライツ 

419 P ’97.12. 18発売 


サムライスピリッツ天草降臨 

256 P ，97.10. 2発売 




真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

1 B 1 P ’97. 6. 27発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’9 B 

109 P ’96.12. 31発売 


n ※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国82店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 

各表内のボイント数によつて、その八ードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードのソフト売り上げを相対的に比較することはできません。 


日〜丨2月3丨日 




ファイターズ CD 


ノーコンテイニューでクリアすれば、 
デモセレクトでいつでもデモ & ED が 
見られるぞ。レベルはいくつでも OK 。 


ファイターズ’97 ROM 


主人公チームでプレイして京でオロチ 
を倒すと、 ED の途中で京 VS 庵の闘い 
がはじまるぞ。京使いならやるしか！ 


餓狼伝説3 CD 


キャラクター選択時にスタートボタン 
を押しながら決定すると、スピードア 
ップモードになるのだ。試してちょ！ 


ザ•キンク•オフ•ファイター; H 6 NE 0 -GEQ Collection CD 


サムライスピ U ッツ武士道烈伝 CD 


サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 CD 


風雲黙示録 CD 


ワールドヒーロ ズ パー フヱクト 


龍虎の拳2 CD 


BREAKERS CD 


5,731P 

’97.10.30 発売 


2,217 P 

f 97. 9.25 発売 


245P 

’95. 4.28 発売 


’97. 2.14 発売 


213P 


’97. 6. 28発売 


207P 


195.12 .29 発売 


89P 


’95. B .16 発売 


74P 


’95. 7. 21発売 


69P 


’94. 9. 9発売 


41P 


m 4. 25発売 


39P 


ていただいた販売店は以下の通りです。 

フ、 


IKT0P5 



騸 T0P5 




協力店の紹介 


4 5 67 89 














































►ゲーム用語辞典[ま〜も] 


ゲーム用語辞典 



本書の$まりと使い方:見出し語[漢字]意味 


非常に嫌われるので注意 M : 

例外ではあるが、異性の家 
の前で勝手にこの状態を繰り 
返す と、ストーカ—などとい 
.ぅイカしたホ—.リーネ—^3を 
つけられるので1 i じ手とす。 
マツクス：最大限の意。『侍 
魂』で怒りゲ—ジがこの状態 
になると、全ての攻撃力がア 
ップする他、怒り必殺技、秘 
奥義が使用可能になり、怒り 
爆発が発動可能になる。 



まほう 〔魔法〕： 不思議なこ 
とを 起こさせる啊 RPG で 
は' 必要不可欠なもの。現実 
世界では考ぇにくい現象だが、 
締切りが近くなると勝手にラ 
〇ホー状態になるのはなぜ？ 
マルチ： さまざまな 選択肢が 
あること。例として、幾つも 
のエンディングが楽しめるマ 
ルチエンディングや、自分で 
ゲ ー ムのス ト—リー展開を選 
んでいけるマルチシナリオな 
どがある。 



みぎむきじ〔右向き時：！：キ 
ヤーフクタ—の技紹介などの時、 
コマンド入力が分かり易いょ 
ぅに自キヤラの向きを特定す 
るために用いられる言葉。 
ミサイル：非常に攻撃力の高 
いアイテム(兵器)のひとつ。 
シユ—テイングでは、 B ボタ 


ンがミサィルの場合多し。 

常に刺客に狙われている N 
F 編集部は各種迎撃ミサィル 
を標準装備。しかし蒲地ミサ 
ィル(仮)は少年を見つける 
と勝手にホーミングしてしま 
い、森ミサイル(仮)は恐い 
話を聞くと使用不可など、ど 
れも今イチ実用性に欠ける。 



みため〔見た目〕：いくら外 
〃見がよくてもイケてないワザ 
を出すキヤラは敬遠されがち。 
やっぱり卜— タルで、イケて 
るキヤラは人気が高い。 



A スい：難易度の高いゲーム 
や入力の難しい技。また己の 
技術が未熟にもかかわらず、 
ゲ—ムをクリアできない場合 
にこの言葉を多用すれば、周 
囲のギヤラリーに「オイラは 
へ 夕 じやないんだせ」 とアビ 
I ルする C とができる。 

むて$じかん〔無敵時間〕： 
攻撃を 食らぅ"やられ判定々 
がなくなり、相手の攻撃が当 
たらなくなる 時間を無敵時間 
とい、っ。必殺技の出はじめに 
無敵時間があると、相手の攻 
撃をつぶせる使い勝手のょい 
必殺技と なる， 0 ' 

® 吊技でも跳び上がって攻 
撃す るよう なものは、足元の 
判定が消えるので足元無敵な 


どと呼ぶこともある。 
むぼうびじょ - つたい〔無防備 
状態〕：奶御体勢をとつてい 
ない、または何らかの理由で 
防御が不可能な状態。いわゆ 
るやられ放題な状態。 

相手の«態がこれなら攻め 
時だが、自分がこの状態にな 
ると 大ピンチ。 レバ ガチャ+ 
ボタン連打で、素早く時間短 
縮しよう0 



めおし〔目押し〕：ボタン連 
打ではなく、タイミングをあ 
わせて、ボン、ボンとボタン 
を押すこと。余談ではあるが、 
パチスロでは必要不可欠の技 
となつている。 

め<り：いわゆる裏まわりの 
ことで、相手を跳び越す よう 
に技を出し、ガード方向が逆 
になる効果を狙うこと。 

メ ー RI チエツク：編集が悩 
み、もがき、苦しんで書き上 
げた原稿を一瞬で無効にする、 
この世で最も恐ろしい儀式。 
この過程で闇に葬られていつ 
た新情報、 A 級連続技、不思 
議現象は数知れず。 

編集とメーカ—によるこの 
あたりの攻防は、ハツキリい 
つてキツネとタヌキの化かし 
合いに近いものがある。 
メモリ：これがたくさん入つ 
ていればいるほど、コンピユ 
1夕 I が一度に処理できるフ 
□ グラムの量が増えるため、 
なゲ1ムもス厶—ズ.に動 
かすことができるようになる。 
メモリ—力—ド：積み重ねて 
きた努力の結晶を記憶してく 
れる、ありがたい力一^ド 0 
ネオジオ用のメモリ—力| 


ドはカセツ トと |部の^>3 
(ア—ケ—ド基板)に対応。 
もつとも最近は、対応してい 
る1^|>$はほとんどナシ。ち 
なみに CD ( Z 含む)にも対 
応していない。 

PS 用の メモリ—力—ドに 
最近ょく色違いの限定版があ 
るが、ネオジオ用メモリ t 力 
—ドは通常版自体が超レア物、 
激ヤバ即ゲットだせ状態のた 
め、限定版は作られていない。 



もどり〔戻り U -1 :たとえば必 
殺技を出した場合、その必殺 
技を 出しき ったポーズから通 
常のポーズになるまでのグラ 
フイツク 'または モーシ ヨン 
をさしてこぅ呼ぶ。 

このモーシヨンの最中キヤ 
ラはスキだらけ、まさに「ボ 
デイがガラあき」_となっ 
てしまぅ。 

格ゲ—初心者の鬼門「キヤ 
ンセル」とは、この1戾り，/ 
モ—シヨンをすっ1はして次 
の技につなげること。そのた 
め技と技の間にスキがなく、 
素早い攻撃が可能になる。 

モ I シヨンキヤプチヤー: ■* 人 
体のあらゆる場所にあやしげ 
なセンサーを取りつけ、人の 
動きをリアルに再現する技術。 
J 侍魂 J に採用されている。 




まあい〔間合い〕：対戦相手 
との距離。格ゲ—において、 
非常に重要な要素の一つであ 
る。これを間違えると、手堅 
く痛、'目に晝ぅ。 

まあじやん〔麻雀〕：中国か 
ら伝わったゲー厶。136個の牌 
を使って勝負する。最近では 
脱衣系が流行っているが、非 
常に好ましいことである。 

なお、金を賭けてのプレィ 
は厳禁。これが元で発祥の地、 
中国では法律で麻雀が禁止さ 
れている らしい ぞ。 

マイキ^フ：プレイヤーが操 
作するキヤラクタ—のこと。 
また、お気に入りのキヤ ラク 


夕—との意味もある。ちなみ 
に編集林のマィキャラは紅丸。 
マウントポジション：実際の 
格闘技にある、あお向けにな 
つた相手に_りになつた状 
態。この体勢になると、相手 
は反撃することが非常に困難 
になる。、 

これが転じて、対戦におい 
て徹底的に不利なキャラの組 
み合わせや、明らかに返しに 
くい攻め、戦法をこ、つ呼ぶ。 
まけ〔負け I :敗北の意。対 
戦でこの状態になつてしまぅ 
と非常に悲しいどころか、自 
分が本当のダメ人間に思えて 
しまぅ ので、要修行。 くれぐ 
れも、人生において負け犬に 
ならぬよ、つに i '? 

まち〔待ち；| : 自らは 攻撃せ 
ず、ひたすら防御の姿勢で応 
戦す る スタイル。対人戦では 




メタルスラック 


御名方守矢 
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素纖ド 


テーマは、なる機会があまりない 
M 素手状態〃と、今まで詳しく解説し 
ていなかった' 1 空中ガード〃。攻防の 
ポイントを含めて特集するそ！ 
攻略/ジェイケイ 





素手状態での基本性能 

素手状態では、弾き 、 B + 
C 、 ダウン攻撃、連殺斬、超 
奥義、潜在奥義、乱舞奥義を 
使ぅことができず、特殊技& 
必殺技も使えるものが限られ 
てし ま、つ。通常技&特殊技は 
すべてキャンセル不可能だ。 

通常技は、李と示源以外の 
キャラは9種類だけ(立ち、 
しやがみ、ジャンプの各 A 、 
B 、 C )。 李と示源は T+B 
などを含めた、武器あり時と 
変わらない通常技を使える。 
A & B は、ほとんどが素手時 
専用技で、立ち C は武器あり 

元々素手なので、通常技はほとんど 
変わらない。李は攻撃力も同じ 




時の-►+◦、しやがみ C は V 
+ C とほぼ同じ技だ。 

通常投げは、素手だと使え 
ないキャラもいる。これは次 
ぺージの表を参照して欲しい。 

素手状態での必殺技&特殊 
技は、けずりダメ —ジが非常 
に大きいという特徴があるぞ。 

「力」の〃攻撃力が高く、 
通常技にけずり能力がある，/ 
という特性は素手になつても 
残る。ちなみに素手状態だか 
らといつて「技」の通常技で 
体力をけずられることはない。 

表のガード耐久値は、李の 
立ち A を何発ガ—ドした時点 
で武器を落したか、というも 
の。目安程度に見て欲しい。 
また、武器を落とさない武蔵 
と嘉神は除外してあるぞ。 

キャラ別ワンポイント 

S 

しやがみ B はなぜか下段技。 
立ち or しやがみ Bi 立ち B が 
連続技になる。束風は モーシ 
ョンが遅くなつてし まう ぞ。 

•守矢 

立ち Bi 立ち Bi 立ち or し 
やがみ C が連続技。ジャンプ 
B は一暴 まわり 可能で、しやが 


ジャンプ日 i 立ち巳 X OJi 立ち 
C で4段。全然減らないけどね 

み B は対空技と して 使える。 

•雪 

垂斬を決めたあとは、画面 
端限定で立ち A が入る。 

I 

リ—チは里(常に短いが、少 
しずつ前に歩きながら立ち A 
X 立ち B->o やがみ C が 
連続技になる。落とした武器 
は|見の価値 アリ だ。 

•あかり 

B&C での攻撃が通常時か 
ら大幅に変化する。また、な 
せかジャンプの着地にスキが 
できて しまう。 



立ち B は対空になる。立ち A 
はリ—チが長く出も早い(ス 
キはやや大きいが)。通常投 
げを使えないのが残念。 

•天野 

穴熊連発が A 級連続技。将 
棋倒しは失敗しても空振りポ 
—ズが出ない。しやがみ日は、 
対空技としての性能が高いぞ。 



武器あり時と違い、しやが 
み C (連発) iv + c が連続 
技になる。無影脚はヒットさ 
せても反撃を受けてしま、つ。 

•I 

しやがみ B が対空技になる。 
ジャンプ B は 裏 まわり 可能。 

91 

通常技に大きな変化はない。 
金剛砕は間合いが結構広いぞ 
(武器あリ時よりは狭い)。 


あかりは蹴りも変化する。しや 
がみ C は2段蹴りになるぞ 

•士 一¬ 
し やがみ B は下段技。 しや 
がみ BX 2 iJL ち B が連続技。 


しやがみ Bi 立ち B が連続 
技になるが、楓や十三と違い、 
しやがみ B は立ちガ—ド可能。 

• 紫鏡 

ジャンプ B は裏まわり可能、 


空中ガ—ドの性質 

『 m * の剣士』の空中ガ— 
ドは、ガードできる技が非常 
に多い。ジャンプ攻撃や飛び 
道具だけでなく、ほとんどの 
特殊技&必殺技をガ—ドでき 
るのだ。ただし、ジャンプの 
予備動作中(まだ空中に浮い 
ていない状態)と、ジャンプ 
直後は空中ガ—ドできないぞ。 

空中ガード後は、空中ガ— 


〜華ガ If 


























































































































►格ゲー館 


着地後、何もしなければしばらく無 
敵。投げ技も食らわないぞ 



新装開店日回目 

お題:侍魂③ 

文:修羅騎士鷹 
S 愉快な仲間 
SNF 編集部 


修羅騎士 





対空系の必殺技だってこの通り。 
空中ガ—ドで吉ちゃ-つぞ 

ド状！^でかたまつたまま後方 
に跳ねる。着地するまでは操 
作不可能で、空中ガードでき 
ない技で攻撃されると|方的 
に食らつ てしま/っ。 投げられ 
判定も残っているので、空中 
投げ も 食らつ てしまぅ ぞ。ど 
ちらも、実戦でやられる こと 
は少ないけど(特に後者)。 
着地後は少しの間だけ特殊 

な状態になる。何もしない限 

り無敵状態なのだが、何かし 

らの行動を取った瞬間に食ら 

い&投げられ判定が出現する 

のだ。空中でダウンしない技 

を食らつたあとの着地も、こ 

れと同じ^^になるぞ。 

ちなみに、相手の攻撃がこ 



ちらに当たらなくても空中 
ガ—ドのポ—ズは取れる。そ 
のあとは、ジャンプ攻撃は出 
せるが空中必殺技は出せない 
ぞ。また、相手が攻撃してい 
る最中に後ろジャンプすると、 
ジャンプ直後に空中ガ—ドの 
ポ—ズを取り、なぜか小ジャ 
ンプの軌道になつてしまうの 
だ(ダッシュ中に後ろジャン 
プした時は大丈夫)。 

空中ガ—ドできない技 


まず地上で出す通常技。た 
だし、しやがみ A だけは空中 
ガー ドで きる。 



しやがみ A は、地上通常技なの 

に空中ガードされてしまうのだ 

超奥義&潜在奥義は、雪の 

雪風卷 (3 段目}と、嘉神の 

紅蓮_、負の裁き、焚書抗 

儒、紺碧の猛禽を除いて、す 

ベて空中ガ—ド不可能。 

必殺技&特殊技で空中ガ— 

ドできないものは以下の通り。 

楓…晨明•空牙の雷が上昇す 

る部分&追加技。玄武の翁… 

亀舞•地(強の最後の—発を 

除く)、無功用。鷲塚…狼牙 

の追加俊殺の追加技。 

天野…必至。李…火影。示源 

…絶咆吼(武器あり時のみ)。 

武蔵…飛刀二連、劫炎剣、脅 

かし (2 段目のみ)。嘉神… 

地獄の劫火( I 段目のみ)。 


編：タカって今、侍魂のムッ 
クで大忙しだと思うんだけど、 
改めてやり直してみてどうか 
なぁ？対処の仕方がない 
"はめ"があったりとか…。 

10割はあったんだよね？ 

鷹：やばいつしよ。かなりイ 
ンチキっぽいのが結構あるっ 
すよ(笑)。つ一か対処のし 
ようがないから〃 はめ〃 であ 
って…。(ジェイケイ登場) 
ジェイケイ：聞いてくれよぉ 
〜！ガルフォードのお手玉 
がすごいんだよぉ〜！ 

鷹：いい〜んだって君は！ 
何でいっつもインチキ見つけ 
んだよ。(ジェイケイは悲し 
げに去つていき、ゆ—ち登場) 
ゆ—ち：はめ食らったら、反 
対側にいって相手をブン殴る 
か悶えて しまお、っ。 

編：、 っっ…、じゃぁ、色々な 
資料を見て判明したこと (コ 


ンビネーションなど)とかあ 
ったと思うんだけど、それら 
についてはどうだった？. 

鷹：俺が思うに大した進展は 
なかったっす…。(たろ登場) 
たろりん：何すかね〜、 Ac 
フレ—厶(次の技を出すこと 
はできないが、 ガード やジャ 
ンプ、ステップ移動はでき 
る)には驚かされましたけど 
ね〜、何か結局うそっぽかっ 
たみたいっすね〜。 

編： CPU 戦攻略もするんだ 
けど、 どう CPU は？ 強い 
のかなぁ。 

鷹：根本的に楽だと思うんだ 
けど…。使用するキャラによ 
ると思うよ？ 

編：へぇ〜、そうなんだぁ。 
そういえば街のゲーセンに出 
まわっ てそろそろ— 力 月が経 
つけど、もう黒子とかも使わ 
れてるのかな。黒子ってどん 
な感じなの？性能とか…。 
鷹：得意げに使ってくる人が 
結構いたよ。性能はねぇ〜、 

A 級やってくる奴がいたよな 
あ〜(といいつつジ エイケイ 

を見る俺)。 

編：残念ながら、巌陀羅とデ 
クとユガは使えないみたいだ 
ね。使えればよかったのにな 
ぁ。そういや、本編で載ってな 
かったけど、 C ボタンで技を 
キャンセルできるよね。これ 
の使い道とかってどうなの？ 
鷹：接近戦でのフ H ィントに 
使えると思うんだけど…。こ 
のゲ—厶ではちとききにくい 
かな？あと覇王丸などはち 
と違った使い方があるよ(今 
月号の覇王丸の攻略参照)。 

編：今回はこの辺でおしまい。 
只今、攻略陣入魂で誠意作成 
中の侍魂攻略 ムック、 2月27 
日の発売までもう少し待って 
てね。 



NF 攻略陣が 
質問に答える！ 


Q ■暴走庵でジャンプ強キッ 
ク i 近立ち強パンチ i キャン 
セル屑風が入りません。コツ 
を教えてください。あと超必 
殺技の弱強の違いも！ 

•山口幸洋さん(千葉県) 

A •毎度〜確かに暴走庵 

の J 攻撃丄強パンチ丄キヤン 

セル屑風は難しい連続技だね。 

理由は暴走庵のジャンプ軌道 

が低いため、どうしても J 攻 

撃を昇りで当てがちになつて 

しまう こと。これだと J 攻撃 


丄強パンチのあと、屑風の間 
合いから離れてしまうのだ。 

よって J 攻撃を〃昇りで当 
てない〃というのが注意すベ 
き点。ジャンプの高い位置で 
攻撃を出していくようにしよ 
、っ。また、暴走庵は移動速度 
が速いため、 J 攻撃ヒット後 
に歩いて強パンチをつなげる 
ことができる。それを利用し、 
J 攻撃 il 瞬歩いて強パンチ 
(Tc)i キャンセル屑風 (〆 
t + c ) と、自ら歩いて屑風 
の決まる間合いにするとよい 
でしよう。これなら、多少日升 
りぎみの位置で J 攻撃を出し 
ても連続技を決められるぞ。 

2つ目の質問の超必殺技の 
弱強の違いだが、八稚女も八 
酒杯も弱強で移動距離 or 飛距 

離(弱は短く、強は長い)が 

違う。また八稚女は、弱より 

強の方が威力が高い(八酒杯 

は弱強同じ)とい、っ^^いがあ 

る。分かったかな？ 

(蒼炎闘士ゆ—ち) 


95 ※今回、最強キャラを使え！伝説の1〇割、ゲーム万華鏡はお休みてす。 








































1 位 

人間の魂•岡山県 

587Pts. 

e 位 

花蝶風月•大分県 

243Pts. 

3 位 

10-KEY •東京都 

241 Pts. 

4 位 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

205Pts. 

5 位 

G-T-H •北海道 

201 Pta 

5 位 

モズ太郎•神奈川県 

201 Pts. 

7 位 

SAS •愛知県 

lOPPts. 

B 位 

TOMOYA •神奈川県 

97Pts. 

9 位 

M ， 丫 - 剣魂•千葉県 

42Pts. 

10 位 

丫《•千葉県 

25Pts. 


ポイタ!^!% 


時間が短いので難しいが。 

とどめは相手の体力をギリ 
ギリまで減らしてから、シヤ 
イニングクリスタルビツト。 

庵がチームにいると、 CP 
U の7ステ—ジは暴走レオナ 
になる。暴走レオナは弱いの 
で、なるべくチ I ムに庵を入 
れておく方がいい。 

•橘ウキヨ〜•長野県 



ダメ—ジの低いしやがみ弱 K を 
当てる。立ち弱 K もオススメ 


U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

〇畢ヒリ！力—ン) 

試合が始まつたら 〆 + D で 
ライン移動し、すぐに対ライ 


今月はちょっと小康状態… 
来月からの新タイトルに期待 


目指せ頂点= 


八イスコ 51 たちの 

熱ぃ雪 Ji 

外は寒〜い冬ですが、みな 
さんおうちゲ I ムであつたま 
つてますか？■こういう季節 
，に.は、こたつとおうちゲ—厶 
、フ‘て欠かせないアイテムだよ 
ねぇ。…私だけか(笑)？ 

よた話は置いといて、今回 
のハゥスコアですが…ちよっ 
と小康状態に入つている感じ 
ですな。というか、申 as にか 
たよりが…。 『 KOFW 』 のエ 
デ ィツ トチ—ムが多いですに 
や。他のチ—ムのも送ってく 
れると、非常にうれしいのだ。 

そして今月からはついに' 
『〜 i 浪漫〜月華の剣士』 

の募集も開始します！事前 
告知してなくてちよいと急な 
募集なんですが、ぜひぜひ応 
募してくださいませ。 

募集内容は、 CPU 戦で使 
用可能なキヤラ14人のストー 
リ I モ I ドと、タイムアタツ 
クモードです。タイムアタツ 
クモ—ドは、 KOF のサバイ 
パ—と同じく—番いい成績の 
I キヤラのみの掲載となりま 
すので、自分の得意なキャラ、 
稼げると思うキヤラで挑戦し 
てください。今月号の月華の 
ぺージに色々載ってるので、 

參照してみてね。 

『力』『技』の剣質別には 
集計しませんので、お好きな 
方で挑んでください。ただ、 
申請書にはどちらの剣質を選 
択したかを書いてください。 


それから先月号の補足です 
が、先月から募集を開始した 
『マジカルドロップ mj は、 
ア—ケ I ドモ—ド、スペシャ 
ルモ—ド(サターンモード) 

のそれぞれの『スト—リーモ 
I ド j 『ひたすらモ I ド j の、 
全4項目が対象となります。 
使用ハ—ドを必ず書いて、コ 
ンティニユ I していないゲ I 
ム内容を録つたビデオと一緒 
に送つてね。詳しくは募集要 
項を參照してください。 

ご応募待つ てます！ 


今月の 
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THE KING OF 
FIGHTERS 97 
(サバイバ！スコア) 

試合がはじまつたら後ろに 
さがって様子を見る。跳びこ 
めそぅだったら、跳びこんで 
連続技。跳びこめなさそぅだ 
つたらパワ—ウェイブなどを 
出してパワ I ゲ I ジをためる。 
そのあとは、パワ—チヤ—ジ 
i しやがみ弱パンチ空振りキ 
ヤンセルパヮ—チヤージのパ 
夕—ンに持つていく。 

I 人目には超必殺技を使わ 
ずにゲ—ジを温存し、2、3 
人目はパワ I チヤ I ジパター 
ンで気絶させてからハイアン 
グルゲイザ— ( MAX 版)の 
ゲイザー部分だけを当てる。 
この攻撃は—発2千 500 点も入 
るのだ。 

• Y • K •千葉県 



そして八イアングルゲイザ—を 
当てると、得点がモ リツと 入る 


THE KING DF 
FIGHTERS ^ 

(エディットチ—厶) 

アテナ、庵、リョゥのエデ 
ィッ トで、、王にアテナを使ぅ。 

ラゥンド開始直後小ジャン 
プし、着地してス—パーサイ 
キックスル I を決める。 

浮かせた相手への追い打ち 
はジャンプ弱パンチ。理由は、 
ジャンプ強パンチだとダメー 
ジが大きすぎて、得点の高い 
ス—パ—サイキックスル—を 
決める回数が減つてしまぅか 
らだ。 

ジャンプ弱パンチで追い打 
ちしたあとは、着地でしやが 
み弱キック。これは強パンチ 
の方が簡単だが、ダメージが 
大きい。例によってスーパー 
サイキックスルーの回数を増 
やすために、しやがみ弱キツ 
クを陡う方がいい。出ている 


ンしやがみ C で転ばせる。ガ 
—ドされたらダッシュで近づ 
いて、自分のラインに引き寄 
せた相手に B.B. t +C . 卜 
+ C を当てにいくか、再び 〆 + 
D でライン移動して繰り返す。 

使つていくコンビネ I ショ 
ンアタックは、しやがみ B • 
立ち B • t+C • i+ci キ 
ャンセル三節棍中段打ち i 火 
炎三節棍中段突き。 

気絶させることができたら、 
超火炎旋風棍でとどめ。残り 
体力が少なくなつたら、 i 端 
で起火炎旋風棍でけずり倒す。 
• 風月•大分県 

U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(裏アンデイ V ボガ—ド) 

しやがみ C や 対 ラインし や 
がみ C などでダウンを奪、つ。 
そぅしたらジャンプ C を空振 
りし、着地後しやがみ B •立 
ち B • t + C •铲+ ci キヤ 
ンセル斬影拳穿を繰り返す。 
相手が残り体力わずかで気絶 
したら、絶裂破弾の4ヒッ 
卜目を当てる。 

•風月•大分県 


※ポイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計してし、ます。 
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►クラブ•八ウスコア 
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THE KING OF FIGHTERS '97 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チー厶プレイ/餓狼チーム 

SAS • 愛知県 

1，254,400 

ALL 

チー厶エディット ( CD ) 
/ちづる、テリー、ロバート 

SAS • 愛知県 

1,543, 000 

ALL 

チームエディット（カセット） 
/テリー、アテナ、 Mr.BIG 

モズ太郎 • 香川県 

1，203, 800 

A しし 

サバイ バーモー ド（スコア） 

/テリー • ボガード 

SAS • 愛知県 

1，024,500 

29人目 

サバイバーモード（タイム） 
/レオナ 

RSD • 東京都 

4’ 09, 42 

A し L 


BREAKERS 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

黄白虎 

M , Y - 剣魂•千葉県 

17,777,700 

A しし 

コンドル •へッズ 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 268, 000 

ALL 

ライラ•エスタンシア 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17,248,600 

A しし 

李刀龍 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 238, 900 

ALL 

ピエール • モンタリオ 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 196,900 

ALL 

アルシオン III 世 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 185, 100 

八し L 

シーク.マハール 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 180,800 

A しし 

ティア*ラングレー 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 068, 100 

ALL 

神威翔 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 021,500 

ALL 


パルスター 


プレイヤー 

スコア 

備考 

10 -KEY • 東京都 

5, 886, 420 

ALL 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

エディツトチーム 

橘ゥ キョ〜 • 長野県 

753, 700 

A し L 

餓狼伝説チー厶 

人間の魂•岡山県 

737,100 

ALL 

サイコソルジャーチー厶 

人間の魂•岡山県 

703,200 

A しし 

龍虎の拳チーム 

人間の魂.岡山県 

689,800 

A し L 

火気元気チー厶 

人間の魂•岡山県 

678,300 

ALL 

三種の神器チー厶 

人間の魂•岡山県 

670,300 

AI_L 

主人公チーム 

人間の魂•岡山県 

667, 000 

A し L 

新女性格闘家チーム 

人間の魂•岡山県 

637,400 

ALL 

オロチチーム 

人間の魂 • 岡山県 

636,200 

A し L 

'97 スペシャルチーム 

人間の魂•岡山県 

624,800 

A し L 

新.怒チーム 

人間の魂•岡山県 

591,300 

A しし 

ニューフェイスチーム 

人間の魂•岡山県 

584,700 

A し L 

キムチー厶 

人間の魂•岡山県 

575,200 

ALL 

サバイバーモード（スコア） 
テリー • ボガード 

Y • K • 千葉県 

1，162,600 

ALL 

サバイバーモード（タイム） 
暴走レオナ 

人間の魂•岡山県 

4, 23, 26 

ALL 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

ブレイヤー 

スコア 

備考 

ホンフゥ 

花蝶風月 • 大分県 

丨，957,500 

A し L 

ジョー • ヒガシ 

10 - KEY • 東京都 

1，938, 700 

ALL 

裏タン.フー.ル 

人間の魂•岡山県 

丨，922,500 

A し L 

不知火舞 

花蝶風月 • 大分県 

1，907,300 

A し L 

テリ ー•ボガード 

花蝶風月 • 大分県 

1，905,900 

ALL 

裏ビリー•力ーン 

花蝶風月*大分県 

1,904, 900 

ALL 

ビリー•カーン 

花蝶風月 • 大分県 

1,901,200 

A し L 

ブルー•マリー 

花蝶風月 • 大分県 

1,897, 100 

ALL 

山崎竜二 

花蝶風月 • 大分県 

1,894, 300 

ALL 

タン.フー.ルー 

花蝶風月 • 大分県 

1,891,700 

A しし 

望月双角 

人間の魂•岡山県 

丨，889,500 

A し L 

秦崇秀 

人間の魂•岡山県 

1，889,300 

ALL 

秦崇雷 

人間の魂 • 岡山県 

1，886,300 

ALL 

アンディ • ボガード 

人間の魂•岡山県 

丨，885,200 

ALL 

ボブ•ウィルソン 

人間の魂•岡山県 

1，878,300 

ALL 

ダック•キング 

人間の魂•岡山県 

1，878, 200 

ALL 

ギース.ハワード 

人間の魂•岡山県 

1,866, 600 

ALL 

裏ブルー•マリー 

人間の魂*岡山県 

1,844, 800 

A し L 

キム•カッフアン 

花蝶風月 • 大分県 

1，840, 400 

AI_L 

裏アンディ.ボガード 

花蝶風月 • 大分県 

1，840,900 

A し L 

口ーレンス.ブラッド 

人間の魂•岡山県 

1,822, 500 

A しし 

チン • シンザン 

人間の魂*岡山県 

1，820,400 

A しし 

ヴォルフガング•クラウザー 

人間の魂•岡山県 

1，791，900 

A しし 

フランコ•バッシユ 

10 -KEY -東京都 

1，776,300 

A し L 


サムライスピリッツ天草降臨 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

モズ太郎 • 香川県 

2,07, 45 

ALL 

橘右京 

モズ太郎•香川県 

2,33, 18 

A しし 

ガルフォード 

モズ太郎•香川県 

2’ 45, 06 

A し L 

ナコ ルル 

モズ太郎 • 神奈川県 

2’ 46, 97 

A しし 

柳生+兵衛 

G • T • H • 北海道 

2, 48’ 75 

ALL 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2, 49, 27 

A しし 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2,53, 16 

A し L 

首斬り破沙羅 

G • T • H • 北海道 

2,57’ 丨〇 

A し L 

シャルロット 

G • T • H • 北海道 

3’ 07, 40 

ALL 

覇王丸 

Y • K • 千葉県 

3’ 08’ 56 

ALL 

風間蒼月 

G • T • H • 北海道 

3’ 丨〇’ 62 

ALL 

リムルル 

モズ太郎 • 香川県 

3, 14, 51 

A しし 

花諷院骸羅 

G • T • H • 北海道 

3, 17, 88 

A し L 

風間火月 

モズ太郎 • 香川県 

3, 18,68 

A しし 

千両狂死郎 

モズ太郎 • 香川県 

3’ 19, 51 

A しし 

緋雨閑丸 

G • T • H • 北海道 

3, 22’ 20 

A しし 

牙神幻十郎 

モズ太郎 • 香川県 

3’ 35, 01 

ALL 


クラブ八ウスコア募集要項 


• ノーコンティニユ—による 
点数(クリアしなくても可)、 
またはクリアにかかつた時間 
集計とします。乱入は無効。 

•/\—ドは NEO • GEO 、 

N E 〇 • G E O CD PCD 
z )、 PS 、 SS のどれでも 
OK です。 

• ハィスコア申請にあたつて 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。記入もれがある場合、 
スコアが無効になることがあ 
ります。 

スコアネ—ム ( PN ) を害 
かれて以内場合は本名で掲載 
されることになりますので、 
ご了承ください。 

① ゲ I ム タイト ル 

② ハード 

③ スコア 


④キヤラクタ—名 
©ランク 

⑥ 面数(何人目までいつた 
か) 

⑦ あなたの攻略法、スコア稼 
ぎのコツ 

⑧ 住所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネ—ム 
•申請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同|画面上にある VTR を 
同封してください。 

•画像のひどいもの、オプシ 
ヨン画面やゲ—ム内容の録画 
されていないものは集計でき 
ません(乱入やコンティニユ 
I していないかの確認ができ 
ないため)。 

•ゲ—ムランク(レベル)は 
不問ですが、ラウンド数など 


は初期状態のままで。 

• 以下のゲ—ムが対象となり 
ますが、極端に申請の少ない 
タイトルに関しては、やむを 
えず集計を中止する場合があ 
りますので、ご了承ください。 

① 月華の剣士 

② K • 〇 •Fw 

③ RB 餓狼伝説スペシャル 

④ サムライスピリッツ天草降 
臨 

⑤ K • 〇 • F 96 
IB R E A K E R S 

⑦ わくわく 7 

⑧ テインクルスタ—スプライ 

ヅ 

⑨ マジカルドロップ m 

⑩ 真説サムライスピリッツ武 
士道烈伝 


このうち、③'④、⑤、©' 
⑧、⑨、⑩は、 PS 、 SS の 
移植版でも受けつけます。 

また、この他のゲ—ムでも、 
担当をうならせるような高ス 
コアのものは' 対象になるこ 
とがあります。ふるつてご応 
募ください(ネオジオで発売 
されているものに限ります)。 
•スコア集計は、必要事項を 
明記のうえ左記宛先まで。 
•締切りは2月末日、発表は 
5月号の誌上にて。 

〒112-0005 

東京都文京区水道 2-13—12 
SK ビル胍 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「クラブ八ウス コア」 係 
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サムラィ部 5 ニロ-ド 
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最終回 


Presented by 島津わか乃 





天草がいつてました 
自分の復活は 
きつかけにすぎない 



災はこの地だけでは 
おさまらないだろうと 


私はねえ さまが 
旅立つ時 

々「カムイ W タンの こと」 

頼みだわね -1_ 0€ 

ノぃ#.て#の^/ 





1 


ねえさまと 一 
離れたくなくて 
自辦の#を、 

' 認ぎ 






y 


私はここに来るまでに 
色々な人たちと 
出会いました 



. // 




その出会いと戦いの中で 
私自身何のために 
剣を振るぅのか 
分かった気がしたんです 




































































イナでマ^#には 
ね1さ1に呼ぇ出1方，. 

—i-A 上/ 































































































































































































































































































私… 

ねえ さまのことは 
知つてるの 


5 


一< . 



ナコルルね えさまの 声が 

風になつて 


この地に帰って来たから… 









m 


ぐ w 








本当にすまない 
奄？： 



顔を上げて 



ナコルルねえさまは 
きつとどこかで 
生きている 
はずだから 






消滅しそうだつた 
自然の命を守るため 
ねえさまはすべての 
力を使つてしまつた 





でもそれは 
ねえさま自身が 
望んだことです 




ねえさまは 

いつもいってた 
自然を守ることが 
人を守ることなのだと 












































吹後イねち 
いろナえな 
て辺ズさみ 
るりマまに 
よに忍の今 
者風 
のは 






ねえさまとは 

いつかき つとまた 

会ぅことができるつて 

私は ft じてる 





























































議.ッ 


長い様で早かった I 年と約半月でした。(編集後記へと続く) 




















































































































































ガルフオ—ド："正声を 
愛するアメリカンパピ 
イとともに旅をしている。 


譽 


パピイ：ガルフオ— 


r の愛 


犬にして相棒。また、3匹の 
子犬の母親でもある。 


陽気で 正義感 あ ふ ^る ご主人様につき添って、故郷のサン 
フランシスコからはるばる日本に やつてきたパビィ〇 
彼女の視点で描かれたガルフォ—ドといぅ青年と、2人の 
心暖まる旅の物語を楽しんで ね。 


レッッ#コ1# 0 ハピィ！ 

★ PN \ いまい寿(静岡県) 


あたしの名前はパピィ。 

そう、みんなの知っている 
通り、ガル こと ガルフォ—ド 
のよきパ I トナ I 。そして家 
族の I 員でもあるわ。 

ところであたしの名前、も 
う少しなんとかならなかつた 
のかしら。別に気に入らない 
つてわけじやないのよ。 

ほら、なんていつたかしら、 
あのフランスの女剣士。キリ 
ッとしてて、剣を持つ姿も様 
になってるのよね。 

あたしが人間なら、あんな 
感じかしら…つて考えちやつ 
たのよ。そうしたら名前もや 
っばりそれなりの、って感じ 
で急に欲が出たっていうのか 
しら…やだわ。 

でも、あたしの娘たちの名 
前なんて、パパ—、ビビー、 

ピパ—ですもの。あのお気楽 
なガルだから、ま、つける名 
前もこんなものよね。 

お気楽っていえば、今まで 
は忍者マスターー直線だった 
けど、近頃のガルはそうでも 
ないみたい。 

なんだか、正義のために戦 
うつていいはじめたのよ。 

突然どうしちやったのかし 
らって思ったけど、原因はど 
うやら、この前出会った女の 
子に あるよう ね。 

ナコルルっていう、自然を 
愛し自然のために戦う少女。 

ガルはどうやら好きになつ 


ちやったみたいだけど…。お 
かげで「ジャス テイス！」 が 
彼の口癖になったわ。 

でも ナコ ルルとガルなら結 
構お似合いよね。あたしも応 
援してあげなくもないけど、 
女の子—人ぐらい自分でつか 
まえられなきや、忍者マスタ 
丨にもなれないわね。 

あら、ガルが何かいってる 
わね。「ゴ I 、パピ イ！」 で 
すって。はいはい、今いくか 
ら待ってて。 

ふ—、今日は何だか疲れた 
一日だったわ。ガルったら、 
昼食をとってくるつていつた 
っきり、なかなか戻ってこな 
いんだもの。 

やっと帰ってきたかと思え 
ば、いき倒れているサムライ 
を拾ってくるし。仕方ないか 
ら自分でお昼をとってきたわ 
よ。まつたく。 

でもってこのサムライ、く 
せ者なのよ。っていうより、 
"臭う，/のよ。あたしが思う 
に、あれは—力月ぐらいお風 
呂に入ってないわね。 

ガルはなんともないみたい 
だけど、あたしなんて…あた 
しなんて犬っていうだけです 
ごく鼻が利くのに、忍犬なの 
よ、忍犬。 

いい加減、我慢できなくて、 
食後の 腹 ごな しがてら出かけ 
ようかしらと思つたら…。 


きたのよ。 

詳しい事情は知ら 
ないけど、臭いサム 
ライのあとを追っか 
けて きたらし いの。 

ニホン人のくせに 
髪の毛の赤いサムラ 
ィが。 

よっぽど頭にくる 
ことがあったのかし 
ら。いつてることが 
支離滅裂でよく聞き 
とれなかったけど、 

殺す、殺す、ってブ 
ツブツ咳いてたっけ。 

あ—、やだやだ。 

男のくせにヒステリ 
—だなんて。 

結局、赤毛のサム 
ライはブツブツいい 
ながら去っていって、 

臭いサムライは、あ 
たしの残したお昼御 
飯を食べたら元気に 
なったらしく、お礼 
をいって去っていっ 
たわ。 

何だったのかしら、一体。 

とりあえず、長旅は はじま 
ったばかりなんだから、今夜 
はゆつくり寝ましよう。 

あら、何かしら？ いい匂 
いがするわ。子供が近くにい 
るわね。 

あたし、子供って好きよ。 
だって甘くていい匂いがする 
んですもの。 

茂みの間からこちらの様子 
をうかがってるわ。 

ガルはぐうぐうと寝てる。 
あたしはその子を驚かせない 
ように、そっと近づいた。 

よく見ると、頭に大きな耳 
がついてたわ。まあ、しっぽ 
までついてる。変わった子ね。 
でもとっても可愛いわ。 

そんなことより、今夜は少 
し冷えるから、焚き火の側で 
眠りなさい。 

あたしはその子の小さな体 
を焚き火の方へ軽く押した。 
すると、あたしの考えている 
ことが分かったのか、その子 



はそろりそろりと 火へ近づい 
ていつたわ。 

警戒しているみたい。でも 
疲れていたのか、すぐに眠つ 
てしまつたわ。 

ガルのことだから、目が覚 
めてこの子のことに気がつい 
ても、文句をいつたりはしな 
いでし よぅ。 

さあ、お休みなさい。 

次の朝。 

驚いたわ。 

いいえ、それより嬉しい気 
持ちの方が強いわね。 

昨夜の子供は、多分、日の 
出とともに起きて、このあた 
しに 気づかれずに去つていつ 
た。 

正直驚いたけど、あの子は 
お礼の つもり か、あけびを置 
いていつたのよ。可愛い こと 
をす るじ やないの。 

遠慮なく朝食にいただくわ。 

ガルは相変わらずぐうぐう 
寝てる。このぶんだと、あけ 
びはあたしが取つてきたと思 


うでしようね。 


「ねぇ、パピィ。パピィはナ 
コルルの こと、どう思う？」 

ガルフォ—ドは旅の道すが 
ら、相棒のパピィに尋ねた。 

つかず離れず一緒に歩いて 
いる彼女は、ちらりと目線だ 
け彼の方へと向けた。そして 
すぐに前を向いてしまった。 

ナコと出会って以来、度々 
聞かされる質問。 

「あはは、ひょっとしてパピ 
ィってば、ナコルルにやきも 
ち焼いて る？」 

笑いながらそういうと、ガ 
ルフォ—ドはパピィの背中を 
撫でた。すると彼女は嬉しそ 
うにしっぽを振る。 

ガルフォ—ドもなんだか嬉 
しそうだ。 

ナコ ルルの ことを 思い、ガ 
ル フォ—ドが 幸せな気分にな 
れば、パピイだって幸せな気 
分になる。 

どうして、といわれても、 
それが J: 豕族， つても のだか 


らだ。 

偶然か運命の引き合わせか、 
ガルフォ—ドと出会い、とも 
に同じ道を歩むことになつた 
パピィ。 

彼女はいつだつて幸せだ。 
どんなに辛く苦しい時も、 
彼女のパ—トナ—は決して笑 
顔を絶やさないから。 


募集要項 


ネオジオのゲ—ムやキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 
I . リ 1を 募集！ 

字数は 13 文字 x 2 ffl 行程度。 
タィトル、 PN 、 住所、氏名、 
年齢、職業' 電話番号を霤い 
て、次の宛先まで送ってね。 

採用者には、り0_サ|ビス 
部提供の賞品をプレゼント n 

<宛先>〒112-0005 
東京都文京区水道 
2丨 13 - 18 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
「読者創作スト IUIJ 係 


©SNK 1997 


※ストーリーは実際のゲーム設定をもとに、独自に創作展開しています。 
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まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよう。 

そして A 〜 S の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 

お医者さんらしいゾ 




1月号 

クロスワードパズル 

当選者 

mm) 

小山内友祐.神奈川県/橋本憲二 • 
愛知県/佐久間ちと瀬.埼玉県/春 
日井健.岐阜県/小额博人.岩手 
県/竹澤 昇. 預県/平岡刊 • 京 
鰣/酒井信也 • ネ缽県/北パけ専章 • 
福岡県/菅原偉明*秋田県 


矽回忍© 口 



1 

2 

3 

4 

5 


6 


7 


8 

9 

L 


10 

0 

F 




II 

12 


13 


A 

14 

15 




16 

17 



し 



18 




19 

20 


C 




21 

22 

E 



23 

24 



25 


26 


27 


28 


K 




29 


30 




31 




32 




33 




34 

N 



35 

D 

36 



37 

B 




38 


39 

40 



41 


42 





43 

44 


45 

J 

R 

46 





47 


48 


M 

49 

1 




50 

51 


52 


53 

Q 


54 




55 


56 

G 


57 



58 

59 




60 



61 





H 




62 

S 


P 


17—つ—つは目に見えない 
ほどの小さい粒 
20サザエの弟で ワカメの 兄 
22あぶない こと 
24ショック トル—パ—ズの 
主人公 

25長い板の中心を支え、両 
端に人が乗って互いに上下 
させる遊び 

26 米を入れて保存する箱 
27粗末な品 

30 とうもろこしの方言名 
31 スポ—ツ用の軽快な小型 
i (まれに 超大型 も) 

32切手、 カー ドなどを集め 
る人。コレクタ— 

35水中に棲むえらのある生 
物 

37食物を盛る円形の器 
38 遠くから取り巻く こと 
40 世界|広ぃ砂漠 
42 今年の干支 
44人と同じ失敗を繰り返す 
こと 

46 社の勝ち台詞「ケンカが 
強いうえに 0000〇」 

47群がつている こと 
49糸を通して布地を縫う小 
型の細い用具 

51 撮影したフィルムの画像 
を スクリ—ンに 映し、再現 
して 見せるもの。シネマ 
52 相手の行動を見張ること 
53包丁、ナィフなど、物を 
切ったり削ったりする道具 
571派手 

59バレ—ボ—ルで、敵の方 
に強く打ちこめるょうにポ 
I ルを上げる こと 
60水中•水辺に棲む甲殻類。 
さる00合戦 


mn の力苹 


—大阪•江坂にある 、 SN 
K 直営ゲー -- ^センタ—。3 
号店まである 


8濃く深い青色 
10小型の楊枝 
II エクスチェンジ ャ—の主 
人公 

15倒れる。転ぶ 
16 水で溶いた小麦粉に好み 
の材料を混ぜ、鉄板の上に 
流して焼いたもの 
18 マジ ドロ nl では赤ちやん 
でした 

19その時々の価格、相場 
21侍魂の新キャラ。二刀流 
の色っぽいぉ姉様 
23人の目をごまかし、不思 
議なことをして見せる人 
28 ひどく嫌ぅこと。自己〇 
〇〇、同類〇〇〇 
29自動的に動かしたり作っ 
たり調整したりするしかけ 
32 空気中に含まれる水分の 
割合 

33武器や用具などを f す 
ること。 RPG でおなじみ 
34春のあとにくる季節 
35他人を騙して金品などを 
取つたりすること 
36 A —^ 天井 

37 自動車などの競争用の環 
状 道路 

39 ニヮトリの頭部の突起 
W 『超』の意。 8 〇〇マ 
ン、〇 OOOQ 

43閑丸が探しているもの 
45ゲタ、草履の緒 
48〇〇〇〇〇ふりさけみ 
れば春日なる三笠の山 
にいでし月かも 
50わけ。 理由 
52 草木の枯れた葉 
54奎日の 000 と使い方。 

1ヶ—ム用語辞典』參照 
55 酒がまったく飲めない人 
56 初めて戦場に出ること 
58 〇〇をとる。はじめ。起 
こり 

61 のラスボス 
62大昔 


9テのカキ 


I 大門の超必殺技、嵐の山 
の—段目 

2商品の景品やふろくとし 
てつけ加えるもの 

3 ピエ I ル•モンタリオの 
2 P の名前 

4 < ― >凸 

5これがあれば毎週『ねお 
ちゅび』が聴けるぞ 
6 たくさん 並べ、倒れた数 
で記録に挑戦する 
7頭髪を整える店 
8〇〇、昼、夜 
9戦い 

12木片を組み立てて物の形 
を作るおもちや 
13サインなどを書く紙 
14月華で『技 j のみ使える。 
n + A B で発動 
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1月号の答え 

刻鬼•百鬼夜行 

I 月 号の クロ スワ—ドバズ 
ルの A 〜 S を順に並べると、 

イチジヨウアカリノセ 
ンザイオウギ八ナニ 

と、なります。 

見応えバツグンのこの技、 
威力の方も申し分なしナリ。 
最後に走ってくるオプション 
くん(笑)がポイントかな^ 



クロ スワ—ドの答えと、住 | 
所、氏名、年齢、職業、電話 


番号を明記し、左記宛先まで。 

= - 0005 

東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル淝 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフク編集部 
「 com : 号クロスワ—ド」係 

締切りは3月9日(必着)。 
発表は5月 D 3 ⑽上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 
をプレゼント。 ^ 

J 

























































































































































































































參 PN / 伏見涼（和歌山県） 

この3人ってチー厶組むことって 
ないよラな気がするけど、組んだ 
らスゲー強そろだな、ろむ。 

❿ 



★ PN / さいが氷子（北海道） 

元気一杯でいいことじゃ！でも実際ありそラだね、真吾 
パンチ。遠距離立ち強パンチあたりそれっぽいかも（笑)。 


0 

• PN \ 七瀬日向(鳥取県) 

KOF 京は I 応97のスト—リ—だ 
けど、オリジナル要素満載とのこ 
と。 くわしくは 待て 次号！ 



0 


• PN \ 星瀬弘(埼玉県) 

ス—ツも渋くていいよね。ちよつ 
と別人さんつて感じもするけど、 
大人の魅力がたまら〜ん！ 



• PN \ 三河屋三郎太(滋賀県) 
CPU 武蔵は強いよな。でも自分 

で使-つとちよつと重いのが難点な 

んだよね…。 


0 



sy が AI5 


この n — ナ—では' 
日々の生活や学校で起_ 
こつたおもしろいで$ 
ごとなどを大募集- 
楽しいお手紙待つてま j 
す=:よろしくねつ‘ 
ママパパ£> 


* っっかり寝言が 
徹夜ゲ—厶にご用心 

ある日、私は友人宅で徹夜 
KOF 97 をやり、そのまま学 
校へいって授業$てました。 
かなり深く寝入ってしまった 
私は、教室の騒がしさに目を 
ましましたが、授業中なの 
になぜかみんな爆^<していま 
す。しかもクラスの何人かは 
私のほうをチラチラ見ながら 
クスクスしている…。 

休み時間に友人にその理由 
を聞いたところ、どうやら私 
は寝言で「燃えろ才〜！」と 
か「100年早えん だょ」 「 I 撃 
必殺！」「調子こいてんじゃ 
ねえ—ぞ コラァ〜」 とモゾモ 
ゾ動きながら叫び、挙げ句の 

果てには「失礼£>ゥフフフ 

フ…」•.•。ここでみんなは笑 

いが我慢できず爆発したそう 

です。ああ…ハズかしいン〇 

みなさんも徹夜ゲ—ムには 

気をつけましょう(特にシャ 

ゥトする人)。 

★ PN/MINORAN (神 
奈川県) 

編：そりゃ恥ずかしいわな。 

でも、 いくら 徹夜でゲ I ムし 
て眠いからつて、授業中は寝 
ちやだめだぞ！ 


イギリスで発見 
八神組合 H 

あれはイギリスにいった時 
のことです。"ビリ I みたい 
な人いないかな〜"とロンド 
ンを歩いていると、何やら怪 
しげな本屋さんが見えたので 
友人と2人で入ってみ ました。 

すると、そこには中国語の 
雑誌がいっぱい！が、しか 
しどれもピニ I ルに包まれて 
いて立ち読みはムリなので、 

KOF が表紙のゲーム誌を買 
つて ホテルで見る ことにし ま 
した。ホテルに戻って超わく 
わくしつつ、 ぺージ をめ くつ 
た瞬間、私たちの目に跳びこ 
んできたのは、八神チ—ムの 
写真とデヵデヵと書かれた 

，八神組尸の文字でした。 

私たちの間でしばらく「私 

の組合レオナ、マチュア、リ 

ョゥなの」とか「やっぱ基本 

は餓狼組合ょね」とか〃組合， 

がブ I 厶になりました () 夭)。 

• p N / 池波留吉(神奈川県) 

編：組合ッスか!?:確かに意 
味的には間違ってないけど、 

そう書かれちやうと笑える。 

しかし、 イギリスで なぜ中国 
語の雑誌…。もう本屋を見つ 
けた瞬間、運命だったのかな。 


肩は 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



• PN / かくのすけ（広島県） 
まあ幻十郎はそろいラキヤラだか 
らね（笑)。でも64じや色と蒼月 
といろライバルが出てきたそ！ 




參 PN / 栢重つばさ（広島県） 
社とシェルミーのフォーカス写真 
をゲット！クリス君いいカメラ 
マンになれるよ！ 






• PN / 花春マサる（東京都） 
愛らしいチヨイでヤンス C これ 
だと切り裂吉魔でキムに指導され 
ている人にや見えないよな（笑)。 


0 






0 

• PN \ 紫堂かれん(広島県) 

髪は男の命つてか?64でも黒右 
京は健在だよ！着物はあずきち 
やんなんだけどね。 


0 


• tLZ \ 関矢あきら(山口県) 

元気一杯のル—///なのだ ！• 続 

編出て欲しいよね。そんでもつて 

暴れまわつて欲しい ぞ！ 



•福永愛子さん(大阪府) 

愛をこめて点描打つのもよいが、 
勉強をお留守にしちやダメよん！ 
草薙さんになつちや-つぞ！ 


コタツで和む 
京 S 庵フレ—ム登場！ 

近所のス—パ—に置いてあ 
るネオプリが、ウィンタ I バ 
—ジヨンになりました。私は 
特にプリクラには興味がない 
のですが、とりあえずどんな 
フレームがあるのかのぞいて 
みました。そして、あるフレ 
—ムを見て目が点になりまし 
た。なんと、京と庵が仲ょく 
コタツに入っているのです！ 

KOF 97 フレ—ムを見つけ 
られ なかった私は、チヤンス 
と 思い財布をチ H ツク 。しか 
し、隣のネオミニで百円玉を 
使い果たしていた(泣)。そ 
して私はトボトボ と 帰路へ…。 


とりあえずみなさん、ウィ 
ンタ—バ—ジヨンを見つけた 

ら京&庵フレ- Cl で 撮ろぅ！ 

• PN / 野田紀和{岩手県} 

編：手紙に見本がはつてある 
つてことは、無事ネオプリで 
きたんだね。 おめでとう！ 
こたつで ぬくぬく している2 
人はとつても可愛いのでみん 
なも探してね 


悲しき受験生は 
CD を聞いて頑張れ！ 

ぅわああん(号泣)！ 
どぅして DJ ステ I シヨン 
のライブの日がセンタ I 試験 
と同じ日なんだよお！しか 
も東〗足でしかやらないじやん。 


名古屋にもくるつて信じてた 
のに…。お願いだから CD 出 
して。 SNK 様(超切 S 。 

さあ、全国の受験生ょ、私 
と一緒にこの悲しみ、アーン 
ド恨みを分かち合おぅぞ！ 

• PN \ 藤沢怜里(愛知県) 

編：受験でラィブにいけない 
悲しみは誰もが—度は通る道。 
おいらもそんな時があつたょ。 
とりあえず今は勉強するべ 
し一 

そんな頑張つ ている受験生 
組に 朗報！ DJ ステ—ショ 
ンラィブの様子を収録した C 
D が発！；几され るぞ！ また、 
当日の様子は|350-でも紹介し 
ているのでそれを読んで当日 
の雰囲気を感じてくれ！ 



Jpfkv 4 

UI TP I, ム 


コ彳卜の屮では泣かないわ！ 
リョウ愛の特訓 

12 月 号 3 S ぺ—ジ左上から2 
番目の wr 

リョウ「いくわよ—ッ Dj 
レオナ「あつ、コーチ：：：：ボ 
1ルとネツトがありません！」 


★ PN / MIKAM — 竜(兵 



庫県) 

編：{続き) リョウ 「なにを 
いぅの レオナ！ このネット 
とボ—ルがあなたには見えな 
いの？;心の目でよく見て！ 
紙の鍵盤だって、真剣に弾 
けばピアノの音が聞こえてく 
るの よ "： J 

レオナ「コーチッ(無理いぅ 
なよ ) nj 

m に真剣勝 ft を中しこむ 
孤商の剣1;守矢！ 

L^iaifc ^ 

— 月号10ベ—ジ左上の5 r 

守矢「やい、カメ。あつちの 
山まで競争た」 

大悟朗「えつ、そんな…」 

守矢「これでもか!?:(キラ| 

ン ) J 

大悟朗「うつつ」 



# PN \ 矢坂ツキ(静岡県) 


編：おお、これは攻略スタッ 
フ JK オススメの、 n 対戦相 
手は f : わ、わたしは無関 
係ですょ… ( By 大悟朗) 
【ifnil (ですな。 

バンビのような気弱な瞳を 
した亀に、無理な戦いを強い 
る守矢。いいカンジに極悪非 
道つス。 


そろそろ^®^作出ないですかねえ?『リアル バウ ト餓狼伝説スペシャル 2 J とかいつてさ(安直つすね)。今度は旧キャラの復活じやなくて、新キャラをたくさん出して欲しい！というわけで、どこよりも 
早く^ K 伝説‘の?/ T 作 1 W 報^載せてくれ！ # PN = かぶとだガニ〜(広島県)/まぁ、任せときなさい！"どこよりも早く"つつ—のは、 SNK 宣伝課の中村さん次第なんだけどさ。正式タイトルは P 12 B 参照。(編) 


才—プンテラス 
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• PN \ 河見恵(東京都) 

ラお—渋い斬鉄じや！彼って珍 
しく忍んでる忍者だよね。でも子 
孫は派手になつちやラんだよな。 


• PN \ 森本レオナ(大阪府) 

何気にペアルツクかいな?お熱 
いですね' 2人とも8> これから 
デ I 卜かな? 



• PN \ 羅城水月斎(東京都) 

マリ—とダブルでお誕生日おめで 

と I つです£>ところでホ I ムステ 

イはど-つだった? 

0 


% 


• PN \ 鷹見梁来(埼玉県) 
狙われてるとも露知らず買い物帰 
りのリョウがほのぼのしてていい 
の|つ後ろの忍びくんもね£> 



• PN \ 綾木くろ(鹿児島県) 
私服の京ちやんですな！なんか 
「俺ってデルモみたいなあ」とい 
う気がしてしまうのはなぜ卩 


• PN \ に—お(愛知県) 

破沙羅は果報者だよな、こんなべ 
つびんの嫁もらつてさ。それにし 
ても篝火の三体位が気になるの|つ。 


0 


何^ | gll 匹か.行，^^か&っちゃいそうなんで心配なんですが…。『サ厶ライスピリッツカントリ—口—ド雪伝』も終わっちゃったし。この2つのマンガは単行本化とかしないんですか?参户2=げんじゅうろ|つ 
京都)^ Itlll 匹一^电『雪伝』も、開始時に SNK と単行本契約を結んでいないので単行本化は無理です。それから『三匹〜』はいつ終わるかは誰にも分かりません(笑)。(編) 

い。相手が暴力行為に出なか 
ったので、余計に自分が悪い 
と強く 感じた。だから、私は 
そのゲ I センから逃けるよう 
に帰つていきました。 

それに、自分もこういった 
被害を受けた経験があるから 
です。例えば、昔『餓狼 SPJ 
でリョウのかかったクラウザ 
I 戦で乱入されて、その上、 

ハメ負けしてすべてをオジャ 
ンにされたことがあります。 

その時と同じようなことを相 
手にしたのです。 

みなさん、対戦台とはいえ、 

相手の状況をよく見て乱入し 
ましよ、 っ。そして、自分がや 
られて嫌なことを相手にする 
のはやめ ましよ、 つ。 

• PN \ Y - S_NAVY (培 
玉県) 



なりきりコ Kh レイヤーの 
迷惑行為にウンサリ 

コミケやコスプレダンパで 
ゲ—ムキヤラのコスプレイヤ 
—が大半を占める今日この頃 
(笑)。もぅずいぶん前の話 
になりますが、某コスプレダ 
ンパに、ものすごく能〗度ので 
かい庵と京のコスプレイヤ— 
がいました。 

かなり有名な イベント だつ 
たのですが、人口密度をムシ 
してでかいアクションで踊る 
し、ちよつと気に入らない人 
をニラんでは無視するし…ち 
よつと カツコ イイからつて、 
おまえら何様|?: つて感じで 
した(怒)。 

コスプレしてるキヤラクタ 

—のモトの性格がそ—だとし 

ても、 なりきるにも 度がすぎ 

る！ 『KOFJ とい/つ素晴 

らしい作品が、そ I ゆ I 人た 

ちによつて、マイナスイメ — 

ジにつながるのが、すごく悲 

しい。 

『K OF 』 を見るたびに、 
その態度のでかい庵と京を思 

い出す。思い当たる|部の方、 

他のコスプレイヤ—に対して、 
思いやりのある能ル度で接して 
ください。 

★卩问\||羅河の未緒§本 


編：山崎のコスプレしてるか 
らつて、匕口で人を刺したら 
えらいこつちや。と同じよぅ 
に、庵のコスプレしてるから 
って、人にオロチ的態度をと 
つちゃダメつてことつす。 

モトキヤラのイメージも大 
事だけど、それ以前にコスプ 
レを楽しむ人間として、マナ 
—は守りたいものですな。 

状況を見極めよ！ 

対戦台での乱入のマナー 

去年の7月に松戸の某ゲ— 
センに『マジドロ111』の対戦 
ムロがあった。ふと見ると、誰 
かが"ひたすらモ—ド"をプ 
レイ中。段位が10級だったの 

で、始めたばかりだと思って 

乱入したら、対戦相手サイド 

の人達からブ I イングが飛ん 

できた。なぜ？と思って画 

面を よく 見ると、段位 メ—夕 

—は10級ではなく、10段と出 

ていたのです。ちなみに、そ 

の相手には当然のよぅに負け 
ました。 

これなら、相手の7 I イン 

グの理由にも納得がいく。せ 
つかく10段までいつたのに、 
乱入されて元の木阿弥にされ 
たのではたまつたものではな 


編：乱入もタィミングが大事 
つて こと だね。このコ| ナー 
にも" やつと ラスボスまでい 
つたのに乱入されて負けた" 
とか"ゲ—ムを はじめよぅと 
コィンを入れた途端、乱入さ 
れて負けた"とかい、っ怒りの 
お手紙がいっぱいくるよ。 

まぁ、対戦台だから仕方な 
いし 勝てばいいんだけど、や 
つばり人が大勢集まるゲーセ 
ン だからね 、 NAVY くんの 
遭遇した状況みたいな、ちよ 

つと乱入するのを待った方が 

いい 場合 もなきにしもあらず 

...つてこと だね。 


KOF 大会：！！初参加！ 

女 s::r でも楽しめるよ 

近所のゲ—センで 、 『KO 
F 7 97 』 の犬# r がおこなわれ ま 

した。 KOF 歴ごくわずかな 

私と友人は、ムボ—にも f 
登録を しました。 

そして当日…女性#^者は 
私と友人の2人だけ(涙)。 


を見るたひ 


^l センやア、1スメントスポ 
，などで見か ,、変な人ゃ困っ 
た人^^^#^との関係につい 
てともに！19合#っではないか！ 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



炎が出な < S : も 
君は立派なファイター! 


気にするなよ c 炎が出なくっても、師匠とかけ声のァ 
クセントが違っても、それが君の魅力なんだから。 

:炎で燃やされても、電撃を食らっても、_て殿られ: 
ても、あげくの果てになんかゴツい人に r ちよ一しこい 
てんじやね一ぞコラァ j とかいわれて地面に叩きつけら 
れても、体力が残っていれば立ち上がれる君は立派なフ 
ァイターズの一員さ。 

師匠に憧れるのもいいけど、ダブりはやめようね0 
来年もちやんと出場して、そしてし、つカイ業のためにパ i 
ンを買ってきてくれ。待ってるよ。 

★PN/M1N0RAN (神奈川県） 

編：確かに真吾タフだよねしかし、最後のくだりを見: 
るに君はもしかじて草確先輩のように真吾の師匠になり 
たいのか？とりあえず KOF で優勝すれば弟子になっ 
てくれるかもしれないぞ（笑)。 

夜も眠れな ft ® ど 
大好きな君へ9 

こんにちわ。お元気？チヨイさん、お手紙;欲しそう 
だったのでお手紙書きました。キムの修行は辛くない？ 
そりや辛いよねぇ。デモがんばってくれよ。きっといつ 
かキミのためになると思うからさ。それにあんなにキム 
のコト嫌ってるのに、どこにいても、キムのだんなって 
いう君が私は大好きだ3〇私としてはいつまでもキム 
の修行と KOF がんばってほしいな〜！あ 一、 怒んな 
ぃでょぅ。 

キミさ愛欲しいの？何で私にいわないのよ〜！愛 
なんていくらでもあげるのに…。キミのこと考えると夜 
も眠れないよ。だってキミ可愛すぎるんだもん。私には 
キミ、人には見えないよ。キムのいいなりになって; 
るキミも結構かわい一9でも早くがんばって自由の身 
になるんだ！そして私に会いに来てね。でも私を切り 
刻んじやダメだよ！約束だよ…り 
籲 PN/ 花巻マサる（東京者® 

編：チヨイは可愛いって人結構いるけど、夜も眠れない 
とは重傷ですな。でもあんまり更生する気がないみたい 
だから、キムのところから脱出するのは難しそうだね〇 
いっそのこと会いにくるの待ってるより、会いにいっち 
やった方が早いかも（笑)。 



• PN \ 霜月はじめ(熊本県) 
ちよつとお子さまな楓ダブルでゲ 
ツト^カワイイ方もワイルドな 
方もどつちもいいよね 


• PN \ 藤真天(兵庫県) 

庵つて肉体労働系パイト似合-つよ 
な。なんでだろ?やつぱパンド 
マンの宿命なのかの-つ。 


• PN \ 立華紋之助(福岡県) 

お目々ぱっちりアイドルなアテナ 
ちやん次はどんな衣装になる 
かたのしみだにや D 


夕 


• PN \ 氷屋叶太(滋賀県) 

名づけて「ケンカが強い上にお笑 
いチ—厶」だそ3な。でもなんで 
社だけ本人なの(笑)。 


• PN \ 藤田和秋(神奈川県) 

も*つキスマ—クなんてつけちやつ 
てラプラプなんだから E > もしや 

大人のおつ$合いとか^: 


「逃けちやダメよ」と心の中 
で唱えながら闘いました。結 
果はいうまでもありませんが、 
とても楽しかつたです。 

クラ—クのコスプレしてる 
人はいたし、なんといつても 
みなさんとつても上手！ 見 
てるだけで充分、という状態 
だつたのに、 u 取後のエキシビ 
ジョンマッチに女性參加者と 
いうことで出場させられちや 
いました I (汗)。しかも、 
ネオプリのポスターももらつ 
ちやいました。 

このように、ゲーセンには 

色々楽しめることも多いので、 

女性プレイヤーのみなさん、 

がんばろう M : 

• PN \ 五十嵐姉(茨城県) 

編：女の子からはまだまだ 

"ゲ—センにはいきづらい々 

とか、"ゲ—センでバカにさ 
れた"とかいうお手紙が多い 
けど、五十嵐姉さんのように、 
積極的に f していれば、楽 
しい思いもできるというもの。 
怖がらずにゲーセンへ G 


1 
5 



「僕だ^供になめられてばかりじやないぞ(呢あかり)。するて一と、彼は自分がィマィチ男らし<見えないことを自覚してたんですね。參尸2=秋桜れの(岡山県)\そんなに男らしく見えないことを気 
に bl , なぢ yp そ髪を，切つてポニーテールをやめたらよいんではないでしゆかね?まあ似合つてるけどさ。(編) 


才 I プンテラス 
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•PN\ かすみや基(福島県) 

クリアするにも家とゲ—センじや 

醍醐味が違一つよね9でも真吾は 

草薙さんの私物じやないぞ(笑)。 


•PN\ 結麻水寿(宮城県) 

サムスピつて存在感の大ぎい非プ 
レイキヤラ多いよね。リムルルみ 
たく使えるよ I つになるといいね£> ^ 


<〇0:(〇)話^^^い1^〃援護攻撃"のことを"援助攻撃"といつてしまつた現役女子高校生であるオィラと、パワーチャ|ジ並みのツッコミを入れて<れた友人。#卩2 =西村与|(埼玉県)\おじさ〜ん£>サィキッ 
クスルーなら5万円で1\いよ。あ、見せるだけなら3万円ね〇でもこの辺つて師匠がうろついてるから、見つかつたらパクられちやうしい〜。なんてい5アテナがいたらィヤ—•(偏) 


寒# 

¥4 の世界を展開する『替え歌、行つ 

きま〜す ！ 』o 

みんなのナイスなネタを大発表 
するゼ！イエ〜イレッツシング！ 


摩 ra 不思議ヒ—口— . 

超3:1|20〇のテ|マ 

友人の考えた替え歌を元に 
アレンジしました。直(吾をテ 
—マにした、初代ドラゴンボ 
I ル OP 『摩訶不思議ァドべ 
ンチャー』のサビの部分の替 
え歌です。 

追いかけろ草薙の拳 
世界で一番素朴なヒ—口— 
メモろぅぜ生徒手帳 
炎が出ないぞひ弱な庶民 

手帳はやっぱり宝物 
牛乳飲めない高校生〜 

• PN \ N - F - C • K (神奈 

川県) 

編：真吾って、奇人変人ショ 

—の K 〇 F で普通に戦えるあ 

たり、庶民は庶民でもス—パ 

— 庶民だよな。ちなみにこの 

場合のス—パ—は"超〃と書 
いて"ス—パ—，と読ませる 

例のアレですな(こだわり)。 

でもどうせならサビだけじ 
やなくて、—番全部作って欲 
しかつたぞ。次回に期待！ 


サザエさんの 0P に乗せて 
三種の神器 E □を斬る！ 

元歌は『サザエさん』の、 
f お魚くわえたドラ猫〜、追 

っかけて 〜 f といぅあの〇 
P です。 

地球の意思は久々 
封印解かれ 
三種の神器に 
またま—たボコられ 
草薙 I !み 
八神は八酒杯 
ル—ルルルル—ルル— 
ちづるを見切れない 

『サナギを破り蝶は 舞ぅ』 と 

いつたらね 

そんなの当たり前と 

京ちんのツッコミ 

『ガイアと共に あり』 

やっぱり当たり前 

『はかないもの だ…』 

そいつはお前だろ 

最後にオロチは八神を 

操った 

でもでも八神は 
オロ チの首締め 
京がつっこむ 


八神を殴ってる 
わ—けがわか—らん一 
この先どうなんの？ ■ 

★ PN /コ クッパ (埼玉県) 

編：いや〜、風刺がきいてる 
ね〜。確かにあの ED って、 
どうみても京が庵を背後から 
攻撃してるよう にし か見えな 
いんだよな。これこそ日頃の 
恨みってやつでしょうか。 

京「いつもいつも死ね死ねい 
いやがって、俺だって傷つい 
てるんだ ッ n おら— つ、 ス 
キだらけだぜ八神ィ —ッ！ 
わははは！」 なんつって。 

立ってまわって輝いて… 
キユ丄丁ィ—べ二—が行<! 

『キユーティ—ハ ニ—』 の 
替え歌で、紅丸の テー マです。 

髪の毛立ってる男の子 
雷出しちやう男の子 
こつちを向いてよベニー 
ち よつ となんだ か 
回る技多い 

ぉ願いぉ願い 
飛び込んでくれ 
雷光拳強で出したら 
誰にも当たらない 

嫌だ嫌だ 

ガルフォ—ドと間涯えちや嫌 

ベニ— SHOCK! 

お願い男は近寄らないで 

ベニ—の影が 

薄くなっちやうぜ 

欲しい欲しい欲しい 
飛び道具欲しい 

ベニ— FLASH I?: 


ち 


• D 


n\>K3po ( 大阪府 ) 


餐すべきゲ f ム^!ち一 


筋骨隆々な»達の祭典!! 
f ブレックス』 

近頃はチームバトルが大流 
行ですが、大半の NF 読者様 
讨 『 kof '94 j がネオジオ初 

のチ—ムバトルだと思ってい 
るのではないでしょうか？ 
実は違うんですょ、コレが。 

チームバトルの原点…ちづ 
る嬢が怒り出しそうな程の理 
不尽な連打力が要求される、 
筋骨隆々な男達の祭典(ヤダ 
な あ…)，！ その名は『ファ 
イヤ I ス I 。フレックス J ! 

実はこの作品の前にも『キ 
ング•オブ•モンスタ—ズ』 
や『餓狼伝説 J といつたタッ 
グバトルっぽいプレイのでき 
る作品はありました。でもこ 
れらは 一 P と2 P が常に画面 
に出ているので、—対—の緊 


迫感に欠け、その気になれば 
CPU をリンチ(〖夭).にかけ 
ることも可能でした(普通の 
格ゲー としては よかつたけど 

ね)。 

その点、.『ファイヤ I スー 
プレックス』はチ—厶は組ん 
でも參戦権があるのは—人だ 
けだし、チ— ムメイト どちら 
かが KO される とその試合は 
負けになるので、否応なしに 
パ—トナ—との友情が深まつ 
ていくのです(このへんは『風 
雲ス—パ—タッグバトル J に 
近いかな？)。 

もちろん、そんなややこし 
いことを考えなくても、理屈 
抜きに楽しめるのもよいトコ 
口9複雑なコマンドは|切 
なく、ひたすら連打！プロ 
レス特有の演出やキヤラセン 
スもバッチリです。. 

最近の格ゲ—もいいけど、 


プロレスファンの私としては、 
この作品は未だに忘れられま 
せん。温故知輯皆さんもプ 
レイしてみませんか？ 

★ p N \ 英雄 wit h ジェム 
ズ君(徳 i ) 

編：， / A ボタン連打でテクニ 
ックゲ—ジを上昇させ、技を 
かけ まくる" といぅ懐かしの 
名作『ファイヤ—ス—プレツ 
クス J 。 プロレスファンには 
も—たまらない逸品だ。 

筋肉と筋肉のぶつかり合い 
かと思えば、毒霧攻撃や凶器 
攻撃があつたりと、なかなか 
奥が深いんだょね。リングロ 
—プに電流が流れていたり、 
『リァルバゥト餓狼伝説』で 
賛否両論だったリングァゥト 
(条件は少し違ぅけど)もあ 
った1々ぁ。ぉ目が高いぜ、 
ジェムズ君！ 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


力厶八ッホエニュー(略) 


• PN / 仲山尚子（奈良県) 


サクサク尻ヒツト 



• PN / ベン邪民（宮城県) 


サバイバルが? 


參 PN / 和泉モカ（群馬県) 




★ PN / 結麻水寿（宮城県) 



——- -rr 

"? 二 Va l ゞ ーノへ '' i し "X 〇 

…〇). "5 ィへ 1 '又い上一 i (笔）巷南7^ル'1兑 1 ' 3 
談？なぃ和百竹ヒ 11 .知小げ•之， , . 
兮鲊錶ん'專 CT^-v 

仍铭 l ( 良，<；，亏でか5 UT > ? KOF 
ハマ 1 vn ：...、15 s へ，•し ^O^n or )-\ 
V れヌマ，に疋®孝 . r - q ，亡 ■? (次' i 町 ；： c 






しかも' あかりちやんは独学…。学校で習ってたはずの香澄にとつちや立場ないよな(笑)。でも、 
金髪だから英語しやべるとは限らないんだぞ—ちなみに外国人とも限らない(笑)。 


ぐおおお' 痛いよコレ。割れ目にジヤストフイツトかい…。まあ-つら若き乙女にお尻向けた罪！ 
とい5ことで。最後のコマのやれやれキムさんとボガード兄弟の表情がイカス== 


51^いない菴とレオナを"ノ|マル庵，とか"ノーマルレオナ"つていつてますけど、レオナはともかく'庵つてノ|マルなんですか?參卩2==丁.卩<2丁<3丫(愛知県)\ぅつ、明らかに違ぅ感 
じやない奴が暴走したら、マイナス X マイナスがプラスになるよ-つに' 超真面目な庵になつたりしてな。「そのまま死んでくださいませ」なんて。(編) 


才—プンテラス 



なぜ闘いの現場に落とし穴を作つてるんだ！守矢 n でも、ひつかかる楓も楓だよな…。もしか 
して、楓ちやんつて 5 年前から成長してないのかな? 



瞽铲•、ろで さ 

0 ^泰 の ^ T5rJ 


編：おっと、ベニ—の替え歌 
とは珍しいじやん。しかもべ 
ンネ—ムからは判別できない 
が、男の子からの投稿じやな 
いスか。紅丸は少年にも人気 
なんだね。男の子ならではの 


ちょっぴり失礼£>な歌詞が 
なかなかゥケたぞ。 

全然関係ないが、君のハガ 
キの隅に描かれた暴走紅丸の 
ィラストが、妙に心に焼きつ 
いて困ってマス^やはり暴 


走紅丸の叫びは「キョォォォ 
ッ」 じやなくて「サンキユ丨 
ッ」 なんスね。なんか庵より 
も余裕 ありそぅだ！ 今度は 
暴走京 や 暴走真吾を頼む… つ 
てなんのコ I ナ I じゃぃ!^ 





五月雨斬りを裏からつてスゲー見てみたい！確かに 3 D だつたらいろんな方向から見るから可能 
なんだ よね！ う〜む、これは何としても次回作に出てもらわないと H 


0 


• PN \ ロバやん Z (高知県) 

KOF 年齢だとロバ—卜もライダ 

I 見て育つた世代だしね(笑)。 

庵が怪人だつたら強そ|つ、いえる。 


• PN \ はる CHIN (岡山県) 
ノベルスお買い上げありがとね^ 
こ-つやつて感想をもらえるとすつ 
ごくうれしいぞお£> 


0 


WPN \ 菊池翔 I ( 鹿児島県) 

64 で衣替えしちやつた火月。炎マ 
—クに対抗して兄貴も水マ—クつ 
けてみるとかつて、ど-っかな? 


• PN / ANJ (東京都) 

97 といえば黒庵 E > いかにも悪そ 

-つでよいよね£>白京と並べると 

尚よろし(笑)。なんだかな…。 



• PN \ ひろふみ(宮城県) 

天野さんの ED はさりげなく凝つ 

てるのよね E > つてこれ以上のこ 

とは自分で確かめるのだ！ 


0 


• PN \ 蒼流ホムラ(北海道) 

勝ちデモもいいけど兄貴登場の台 

詞にち注目！それ聞いて卒倒し 

た人が編集部にいるとか(笑)。 


0 




負 

なん '— U 一 
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•PN\2 世ナミゲフン(東京都) 
わんぱくそ I つなあかりちやん£>何 
か企んでそろな式神の表情ちないす 
じやの！ 


0 


• PN \ n パつち(静岡県) 

暴走とい|つ危険分子を含む若者た 
ちと陽気なおじさんチ—厶とでも 
名づけるがよし、なんてね。 

■• PN \ 八坂緋織(静岡県) 

ラるわしのベニ—の顔に傷をつけ 
たのは誰|?:でも美形の顔の傷は 
あつとい-つ間に治るのよね£> 


• PN \ まんじ悠(千葉県) 

凜々しい李殿だ一弁髪はダメな 
の?そこが李の愛嬌なんだから 
そこも含めて愛してあげてにや E > 



• PN \ 嘉神伽羅(福島県) 

鷲塚さんめつちやプリテイ—や£> 
閉じたままの目がなんか彼らしく 
てグツトです？> 


0 


• PN \ ベン邪民(宮城県) 

子供に教える要素が含まれたシヤ 

ボン玉とは、さすがキム様って感 

じ£>後ろのチヤンがイカスぜ！ 


0 



雪の^^ K 脚^^呼ばない俺の友人を誰か罰してください。 # PN = 名称未定1号(宮城県： 
ゆ—ち！^は極刑^ T よ—か?その生きざまに乾杯！(編) 


) \そんなこといつたら、本誌の雪の攻略で"しやがみ C で守矢の歩月を誘えるが、脚は舐めさせません"といつている 



ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待ってるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい？ 


新作アドべ：、ノチャーゲームは 
PS ユーザーのためのもの 

|2月20民家に届いた33 
C 会報誌を見て、私はすごい 
ショツクを 受けました。 r ザ 
•キング•オブ•ファイタ— 
ス京』 .: pS 用ソフトです 0 
そりや私だって" KOF が 
アドベンチャーになってくれ 
たら面白そ一だな一〃とか思 
つてたし、実際なってくれて、 
めちや X 2 うれしいです。 

で HP 、 どうして PS なんで 
すかっ？なんでネオジオや 
ネオジオ CD じ やないんです 
かっ？•私達ネオジオユ—ザ 
I を何だと思ってるんですか 
っ？私はネオジオユーザ— 
として、とつても、 超、 すつ 
ごくナッ トク いかないです H : 

SNK さんのことだから、 
きつとすばらしいアドベンチ 
ャ I ゲ I ムを作ってくれると 
思います。でもそれは、私達 
ネオジオユーザ—のためでは 
なく、 PS ユ—ザ—のため。 
めちや X 2 くやしいです。 

名フレステ買えばいいじや 
ん"なんて問題じやありませ 

んよ！私、ネオジオー筋の 

ネオジオフリ—力—として、 

これ 以上悲しい ことっ てない 

と思う。全国のネオジオユ— 
ザ—の皆様もそう思いませ 
ん？ 



お願いします SNK 様！ 
私達ネオジオユーザ I のこと 
考えてください！私はネオ 
ジオユーザ—として 、 SNK 
様のことを今は信じます。 

• PN\ 矢吹さりな(東京都) 

編：今月の投稿の大半はこの 
ネタに尽きていたといつても 
過言ではないつス！みんな 
のお怒り(悲しみ)がビンビ 
ン伝わつてきて、痛いよ〜。 
PS 版『天草降臨 j のチャ 

ムチヤムといい、ちよつと P 
S ユ I ザーをかわいがりすぎ 
てる気もする…。せめてネオ 
ジオ CD 版でも出ればなぁ。 

ネオプリで 

_響遊ぼぅ！ 

KOF のネオプリでおもし 
ろい?.)写し方を発見しま 
した。やり方は超簡単。ニユ 

I フェイスチ—ム&首至口のフ 

レ—ムを選んで、画面中央あ 
たりで正面を向いて写すだけ 
なんですが、ここで直 SE 口のフ 
レ—ムに注目してください。 

成功していれば、あなたの 
素敵な笑顔の鼻の穴に、直善 

君の指がつつこまれているよ 

うに写るハズです。 

くだらないけど結構^:える 
ので、勇気のある.(笑)直(五口 


フアンもそうでない方も、チ 
ヤレンジしてみてください。 

★ p N \ 土田対馬子(沖縄県) 

編：真吾の立てられた2本の 
指が、あなたの鼻の穴にジヤ 
ツクイン M : こんなおかしな 
楽しみ方もできる、奥の深い 
ネオプリでした。 

ボス使期®可不可と 
対戦でのボス使; IJ について 

12月 DlT で 「 KOF '97 で隠し 
キヤラ使用可能なのが納得で 
きない」とおつしやつていた 
山崎竜|さんに対して、ひと 
こと抗議します。 

ハツキリいつて、私はボス 
キヤラ使用可能でないと納得 
できナイ！隠しキヤラ使用 
は、いわばゲームの〃影の醍 
醐味，。小ボスの暴走キヤラ 
と中ボスのオロチチー厶だつ 
て、輿が深いキヤラ達である 
ことに変わりはありません。 

それに、 CPU のアルゴリ 
ズムではどうしても戦法が限 
られるで しよ、 つ。とてもじや 
ないけど、必殺技をうまく活 
かしているとはいえませんし0 
また、隠しキヤラが強いと 
いう程度でアツサリ対戦で負 
けるようでは、とてもゲ—マ 
—は務まりません。キヤラの 
強さを挙げる前に、どれだけ 
うまくキヤラを使いこなせる 
かを理解し、 M 分の腕前を駆 
使して勝ち進むことが、ゲ— 
ムを。フレイする理由のはず。 

対戦で負けて「キヤラが強 
いから…」などと愚痴をこぼ 
すのはただのいい訳！自分 
の腕前よりもキヤラ性能のこ 

とを負けの理由にした、手前 

勝手ないい訳にすぎません。 

私はボスが使用できなけれ 
ば、絶対納得できません。そ 
んなにボスの使用が納得でき 


ないなら、単独ム尽ボス使用 
禁止台を探すしかないですね。 

以上、ボス使用コマンド推 
進派のチヨツト(スゴク)辛 
口な意見でした。 

• p N \ 玄窒 BE 白(神奈川県) 


編：ボスキヤラの技を見てし 
まつたからには、実際自分で 
動かしてみたいけど、自分で 
動かせないことによつてボス 
の神秘性が保たれてるともい 
えるしなあ…。 


強い隠しキヤラ使用につい 
ては…まぁ確かにキヤラ性能 
のせいだけにはできないとこ 
ろもあるけど、やっぱり露骨 
なのはちょっと…ねぇ(10割 
とか10割とか10割とか…)。 


オ I ブンテラス 
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ごちそ 5 さま^? 


籲 PN / ことぶき蘭（岐阜県) 


おヒメさまです9 



參 PN / ひりゆうさみ(新潟県) 


少年おろち 


»P N / あやかわほたる(大阪府) 


こりない奴 



• PN / 榊原桂（神奈川県） 

物憂げなクリス君は誰のリクエス 
卜なのかにや7今度は元気なク 
リスをリクエストしちやうぞ9 

〇 0 


よ37篇問农 

コ 1 ， in _ 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


ゴクツつてあんた：.。その後あかりちやんはど-つなつちや-つの?やっぱり食べられちやつたとい 
うことなんでしようかねえ0 



そこまでして64に出たかつたのか£：：本物のお姫様はどこいつちやつたの?もしかして傘で…、 
ゴフツ〇 



もし断られたら次は誰に弟子入りしよ5とするのかな?炎でもなく雷でもなく氷じやなかつたら、 
蒼月にでも頼んで水の技を習得するしか P 



オロチー族は人肉を食べて強くなつたのか…、なるほどつて感心してる場合じやない一まあ庵の 
MAX 版八稚女も人食つてるみたいに見えるしね。あり得るかも(笑)。 


每弓 lFri °3, 力冃に rl l 、 930 円。小説は Boo 〜900円。ムック1500円以上。さらに自分が投稿したネタが載つたらもう一冊分。ふ〜'俺のサィフの中がからつぽになつてしまう。でも買つちゃうんだな。これ。參卩；2== 
加藤龍 <^ csllli 016 t 順に、ネオジオフリ—ク、ガ—ルズフ ut ク 、 KOF ノベルス、キヤラクターブック S 完全攻略マニュアルですな。んじや、このネタ採用！さあ、^月号も2冊お買い£> (編) 


夕 



0 


• PN \ 小沢リヲン(大阪府) 
永遠のライパルだからね！決着 
ついちやだめなんだよ。今後は才 

ロチ抜キ J で対決して欲しいなあ。 




データイ I スト様にお願い 
があります。 PS で『マジカ 
ルドロップ in $ よくばり特大 
号〜 j が出てますが、ネオジ 
才 CD では街ないんですか？ 
いや、岀 してく ださい。本 
当にお願いします。ネオジオ 
: rD を見捨てないで ください。 
•鈴木秀治さん(千葉県) 

今のところ！ H 疋はありませ 
んが、 PS 版のアーケードモ 

|ドなら'|^:>3版とまつた 

く同じゲ: T か遊べるんてす 

よ。(デ—タイ—スト譜発部) 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

八神家は代々短命匕聞きま 

すが、庵の父親は生きている 

んてすか？ 

もし生きているのなら、柴 

舟を復活させ、庵の父親を出 

じ、 " パパ対決， を実現させ 

でください。よろしくお願い 

します。 SNK 様 H: 

• PN/PROBLEM (福 

岡県) 

庵の父親についてはすべて 

が謎で、生死も分かりません。 


ですから、柴舟との対決も難 
しそうで すね。 

?2ド広報官|伝部) 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

A DK 様、どうか今年こそ 
一は」ワ ー ルドヒ1〇—ズ j の 
続編を出してください。 

新しくなつた良子さんを使 
いたいです。 

• PN \ ai 良子の許嫁(島 
根県) 

残念ながら予定はありませ 

ん。 ( A DK 広報デザィン室) 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ねおちゅびの合間に流れて 

"いるネオジオフリークの CM 

聞きました8> あの美しい声 

はいつたい誰なんですか？ 

_ PN \ けつね(神奈川県) 

あの声の主は『るろうに剣 

心』の蝙也役でお馴染みの竹 

本英史さん。スノ I ボ I ドが 

得意な、ピチピチの 24 歳さ！ 

竹本さんは現在、 TV アニ 

メ、ゲ—ム、舞台などで幅広 

く活躍しているぞ 。 NF とも 

どもよろしく！ (N F 編集部) 
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♦ PN / 蒼流マユミ（佐賀県） 

この2人のシリアスの間に真吾は 
入りづらいよ。やっぱ真吾ってギ 
ャグキャラのよろな気がするしね。 

0 




0 


• PN \ 風泉隼人(滋賀県) 
ブレイジングでも薫は健在だぜ！ 
今号で設定原画やつてあるから見 
てちよ-つだ〜い— • 


• PN \ 床下深水(東京都) 

社とメンマ…。似合わなそうで似 
合5組み合わせなんだよな(笑)。 
さりげなく幸せそ-つでいいね£> 


0 



は医者を遠ざける"という西洋の諺を中学時代に習つたが、右京を見た途端にその諺が信じられな <なつた。 # PN = Y . S,NAVY (埼玉県)/なにげに多い右京病弱ネタ。そ〜か?逆にリンゴ 
食つてるから r 」 そ^毎回『サムライ』に出場できるのかもしれんぞ。でも『侍魂』でも相変わらず健康状態がヤバそ-つではあるね' あの人。(編) 

71 J 


>1 




去!9際に叫ぶ 
謎の香葉『大統領』 

の剣士』の李烈火の負 
け台詞がどうしても「大統領 
才—」と聞 - 一えます。 

李さんはどっかの国の大統 
領にでも仕えているのでしょ 
うか？ 

• p N \ モッチャン(岐阜県) 

編：正しくは「大僧正」とい 
つているぞ。「こんなところ 
で負けてしまって大僧正様に 
申し訳ない」という李の気持 
ちのこもった台詞なのかどう 
かは知らないが、とりあえず 
誤ってるょうに見えるのはお 
いらだけかな？空耳度は79 
点進呈するぞ！ 

李烈火は実は 
psfi — ザ—だつた!? 

『1の剣士』の李烈火の炎 
扇翔が「フレィステ I ショ 
ン！」と聞こえます。これは 
もしかして李烈火はプレステ 
好き!?: -6-0 にもプレステあ 
るのかな？ 

• PN \ 夜牙魅(愛知県} 

編：つていぅか_なんでま 
だ PS はないぞ(笑)。密か 
に月華の PS 版を出してとい 
うお願いだつたりして…。点 


楽し<ィカした空耳を大募 
〖n ¢8：として空耳度鑑定 
赛！自分の耳の壊れ具合 
れてみないかい? 


数は76点進呈！ 

寿司はサビ抜きが 
守矢の秘密 

1の剣士の御名方守矢の 
超奥義•活殺•十六夜月華の 
ボィスが「サビ抜きでいく 
か」と聞こえます。守矢の超 
奥義は、サビぬきを注文する 
ためにあるんでしょぅか…？ ■ 

• p N \ 狂気暴走(神奈川県) 

編：守矢が実はヮサビ超苦手 
で「お寿司はサビ抜きじやな 
いと食べられない！とかい 
つてたらイメ—ジ崩れるけど 
おもしろいのにね(笑)。空 
耳度は82点進呈じや！ 

ァ v ヌのナ n ルルが 
愛のムチで a しおきよ& 

友人 S 宅で SFC 版サムス 
ピをプレイしてる時、私がナ 
コルルを使い友人 K がシャル 
ロッ トを使つて対戦している 
時、アンヌムツべを出したら 
友人 S が「愛の厶チっていっ 
てるの？」と| I 言。その後、 
私と K は大笑いしました。 

• PN \煽•逼櫚璃(山形県) 

編：まあ、おしおき娘だから 
愛のムチでもいいつちやいい 
のかも(笑)。空耳度は64点 
でどうかしら？ 


r 一：^^ 嫌 

*97 をゲ—センでプレイして 
いた時。 オロ チまでいって丨 
人目が負けて ォロ チが勝ちポ 
—ズをとつて「我ダイエツト 
を怠らぬ」といつた。 

いや確かにスリムですばら 
しい肉体ですけど…。 

本当は何ていつてんでしよ 


•PN\ イセキタ . 

知県) 


ツマ(愛 


編：そうかオロチのあのスリ 
ムな肉体は、涙ぐましいダイ 
エツトの賜物だったのか。 

しかし、日々ダイエツトに 
励むオロチの姿を想像すると 
••.。う一ん、何か笑えるな。 
まああの肉体美からいつてダ 
イエツトを兼ねて体を鍛えて 
いたということなんでしょう 
か？ 

実際のお言葉は「我ガイア 
と共に有り」です。 




暴走庵の n びが 
描を狂わせる…!? 


A 

炎 一：^ 


そぅ…これは、最近あつた 

、お話です。 

一先週、苦労の末?.)やつ 
と NEO•GEO CD を手 
一入れ、 KOF ( 97 を家庭で楽 
、しめるよぅになつたのです！ 

I b かし、楽しみもつかの間…。 
1 ある日、私は家で留守番を 
していました。その時家にい 
たのは、私とペットの猫•大 
1天(オス、 7 kg ) のみ。私 
はこたつの上で熟睡している 
大黒を確認し、何気な—く , 97 
をやりはじめたのです。 


そして、 とうとう VS 暴走庵 
まできました。庵があの、例 
の独特のおたけびを上げた、 
次の瞬間^ 
「ぎゃおおおおおおお—1?:」 
いきなり背中に激痛が走り、 
私は暴走庵もびびるょうな叫 
び声を上げてしまいました。 

ふと床を見ると、血が- 

そして背中に妙な重みを感じ、 

隣のガラスを見てみると- 

「てめえ…何やつてんだ ょ…」 
そう、大黒が前後のツメを 
私の背中にひつかけ、ぶらさ 
がつていたのです — H : おま 
けに私の肩にかみつくわ、か 
みつくわ…(泣)。 

「何だょ、ぉめぇ|?:姉ちゃ 


ん、何かしたか!?:」 

いっこぅにやめないのでゲ 
I ムをストツプさせると、黙 
つてどこかへ消え去りました。 
.—— 以来、大黒はゲ—ム画 
面に暴走庵が現れると、私を 
襲います。あんなにかわいか 
ったのに…(号泣).！ 

ちくしょ ！. 誰だ、暴走 
庵なんか考え出した奴あ1?: 
P.S •ちなみに、レオナの 
方には反応しまぜん。 

★ PN/MIKAM— 竜(兵 


編：大黒ちやんには、暴走庵 
がょっぽど怖かったんでしょ 
ぅなあ。しかし災難ね…0 
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AINT OVER! 


From DUSK Till DAWN 



旅は道連れ世は情け 



♦ fF 者の庵への愛があふれている庵本！ギャグ有りシリ 
アスも有りとなかなか読み応えのある一 fflH / B 5/ オフ 
/44 P / 900円無記名小為替（送料込み）+宛名シール/ 
干210-0812神奈川県川崎市川崎区東門前3 -9-14- 
402 日^土宅 (発行： kt ) 


:參侍 RPG のオールキャラのギャグ本！ミツ‘キ編のネタ 
が中心で、特に実話ネタがおもしろいです！ / A 5/ オフ 
/28 P / 300円無記名小為替十190円切手+宛名シール/〒 
858 - 0923長崎県佐世保市日野町33 - 3早田奈緒子 
(発行：麵午刀剣商） 


•ちょっとワルだけど、強くて格好し、いというテリー兄貴 
メインの KOF ’97 本！ シリアスがカッコイイぞ ！； /B 5 / 
オフ/ 48 P / 600円無記名小為替+270円切手+宛名シール 
/亍125-0042東京都葛飾区金町3 - 17-13 杉本朗 
(発行：ゴゴゴ連盟 & B - COURAGE ) 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


BURNING SHINGO 



傷 < OF ’97 の真吾中心本！ちよこいと真吾 x 京っぽいか 
な？ ギヤグネタが中心です！ /B 5 /オフ /20 P / 200円 
無記名小為替+190円切手+宛名シール/〒52卜1205 
滋賀県神崎郡能登川町鉢光寺 462- 3菱岡幸恵（発行： 
はにわの会） 


具がたつぶり⑧ RB 餓狼伝説 



參 RB 餓狼 f 云説のオールキャラ本！ RB だけどクラウザー: 
もなぜか登場しています。ギャグネタが中心！/ B 5/ 才 
:フ 〆 ^6 P / 500円無記名/〗為替+240円切手+宛名シり k / 
〒349 - I i 32 埼玉県:奇玉郡大^根町旗井! 907 - 3 田 
崎亜希子（発行 ： G - ESSENCE ) 


Bloody 



♦おバカな真吾君とかわいいクリスと怖いちづる様のドタ 
バタ本！ほぼオールキャラのギャグ中心！ / B 5/ オフ 
/24 P / 500円無記名小為替（送料込み）+宛名シール/ 
亍478 -0016愛知県知多市梅が丘2 - 206阿部由梨(発 
行 ： CHERRY BROS ) 


Still Green 



♦まだ青い矢吹真吾の元気本ということで、とにかく元気 
な真吾ぱっかりの丨冊！修行中ネタが中心 ！/ A 5 /才 
フ /36 P / 300円無記名小為替+ 130円切手+宛名シール/ 
T 260-0032 千葉県干葉市中央区登戸2 - 5 ~ 6村上 
有美（発行：半びよ同盟） 


Litter Shop of RYUKO 



春若い時のタクマ & 竜白中心の龍虎ギャグ本！ていって 
もご家族関係者はしっかり出ています！ /A 5 /オフ/36 
P / 300円無記名小為替+200円切手+宛名シール/〒983 
-0043宮城県仙台市宮城野区萩野町4 - 9 -28 コー 
ボ東海林201 瀬川小百合（発行：つづれ屋 G ) 


FEAST OF FIRE 



•クリス中心 OKCFW 本！かわいいクリスがたくさん 
の Hi ! / B 5/ オフ/ 20 P / 300円無記名小為替+!90円 
切手+宛名シール/〒38 1.-3 IN 宮仙台市泉区！^森 
字斉兵衛3 - 28本谷初美（発行：古獅街） 





〈初心者向け同人誌の申込法講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。…郵便局で値段 

分の定額小為替と送料分の切手を買います。 

為替には期限があるので申し込みの直前に買 

いましよう。為替には何も記入しません(同 

人誌コ—ナ I でいうところの無記名小為替は 

この状態のことをさす)。また、為替は郵送 

の場合、盗難される確率が高いので、外から 

透けて見えないように手紙で包んで封筒に入 

れるのがベスト。同じ理由で封筒の表側に『為 

替在中 j と 書かない ようにしましよう。 

② 手紙を書く。…欲しい本のタィトルと#数、 

同封した為替の合計金額+切手を明記した申 

込 書 (便箋で OK ) を 書きます。 例： 「『 ネ 

オフリアンソロジ I 9 J 500 円 XI 冊を申し込 

みます。合計500円と240円の切手を同封しまし 

た」。ただ、これだけではちよつと寂しいの 

で、失礼にならない程度の簡単な手紙をそえ 

るのもいいかもしれない。 

③ 宛名力—ドを用意する。…宛名カードとは 

自分の住所、氏名を書いた力—ド状のものの 

こと。大きさはだいたいタテ 5 CIT 1 X ョコ 7 cm 

のものが I 般的で、シ—ル状もしくは裏に両 

面テープが貼ってあるものを宛名シールと呼 

びます。文房具屋、事務用品店などで売って 

いるタックシ—ルを使うのが簡単で便利です。 

④ 返信用封筒を同封す る。… 返信用封筒とは、 

封筒に自分の住所、氏名を書いて80円切手を 

貼ったものです。同人誌の場合' 本が在庫切 

れになつ てしまうこともよく あるので、その 

時に送った為替を返送するのに必要となりま 

す。これはコ I ナーに記載されている送料と 

はまったく別物で、不使用だった場合、本と 

I 緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れて発行者に申し 

込みましよう。最後に封筒の裏にリタ—ンア 

ドレス(自分の住所、氏名)•を書くのを忘れ 

ないように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 



P すけど、"ネオジオ特選同人誌 n — ナー"のタイトルの両脇にあるマークが、ど—してもど一してもサンリオキヤラのバツ丸くんに見えるんですが…私だけでしょ-つか? NF 読者にアンケ— 
政マリスト•ぐに(大阪府)/紅丸に見える、つつ一八ガキはけつこうきたそ。ど一して誰も素直に〃チユ—リップ D " とか： S わないんだ〜卩(編) 


才—フンテラス 
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_ —ムページ圈讖 / 

Mtp'lhM km. ne. jp /1/6 / 

ホ-ムぺージ鼸しました 。 

影¢1 侧つか麵でまだ人が来てくれ 
ません。ベ-ジ0内容としてはナコル/レ系の 
リンク集浦が描いた CG &1 つた CG 、 

神谷&棚のブ Q フイ-ル等です。 
掲示板なんかもあ3ので見に来てくれたら 
-言で W ので/ VG ㈤ んで来たとか 
書いていつて下さい。 


§ s - •苛推進委眞会管理者！^ 

干464 

名古飾千猫鄉ナ5 
m 宏尚 1/9) 男 
l-kil-monn^omtnejp 

一応神谷けいこさんです 


_ 




in 

1 

:暮集 

N 讀 
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I 閘で何があったランキング"。第3位、蒼月(負けボイス〇第 cu 位' 羅刹ナコルル(髪形と胸撃刃)。第1位、シクルゥ(ってゆ—か、イルスカカムイシキテ)。…なんてな感じでどうですか? 
15.大阪府)/蒼月は色っぽく喘ぎ、ナコルルはためらいもなく相手の胸を刺し、シクルゥはバイオ八ザ—ド化してる、とっても愉快な r 侍魂』〇…みんなストレスがたまってたのかね?(編) 


is « 3 IT ^ 


• ニユ— フェイス (特に クリス) と 
ォロチ、それと蒼月の好きな方、文 
通して下さい。下手だけど イラスト 
六翁も OK です。どなたでも結構で 
す。80円切手同封でお願い致します。 
たのむ〜。13歳•充 
〒 43| -22丨3 561^引佐郡引佐 
町金指— — 34- 4#村芙美世 
•K 〇 F 97 アンヶ—卜回公 
£>'97 についてのアンケ—卜を実施 
中です。公0ぇてくださるとぃぅ心優 
しい方、80円切手同封でご_お願 
いします。同人グッズ ALL 〇ドで 
す0 


〒722—ゥ 


広^¢ m 島市重井 


BI 30 7 2大出歩 
• 橘右京 LOVE な方。湯 . n 

年齢問いませんつ。文通& イラスト 
交換して下さい£>右京好きなお友 
達ほし—んですぅ。 FAX ある方、 
f サ—クル活動されている方大歓迎 E > 
右京受な方も。お手紙お待ちしてい 
ます。23歳.宄 

〒 736 -0034広|1^女芸郡海田 
町月見町8 - 3 -405|^$}|まどか 
• K 〇 F シリ—ズ . _か好き(特 
に不知火舞と橘右京)でコスプレ好 
きな人、コスプレに関することいろ 
いろ教えて下さい。コスプレ自慢で 
: もかまいません。あと、^^の人で 
I 緒にゲ—センいつてくれる人も大 

讀です。25歳•男。 

〒5|9|34 00三重県北# W 郡海 


山町新田- 


坂田哲也 


•— LOVE 山崎竜二£>といぅ 

方、私とお友達して下さい0>男女 

不問、初回のみ切手同封で。高校生 

以上の方がいいです。 18 歳•六 

〒960 -8 2 5 4!?§^福島市南沢 

又字下番匠田 35- II 渋坂^# 

• K 〇 F に限らず s N K の格ゲ—な 

ら何でも好きな方、文通•イラスト 

交換をしましょ、つ。京•大門に超ラ 

ブラブ。女は問いません。切 

手同封でお願い！14歳•男。 


〒 79i—q 


U - 


松山市吉藤 


5 丁目6 -20井一^ 馬 
f 通相手 BW ! イラスト交換 

も KOF & 餓狼が好きな方なら 

性列年齢は問いません。ちなみ好 

きなキヤラは(庵•京•社•山崎. 

ピリ！ギ—ス)です。 あと 近場の 

方、ゲ I セン&イベントなどいきま 

しょ、つ。初回のみ80円切手同封でお 

願いします。 17 歳.充 

〒597-004 3大阪府貝塚市橋本 

169-5 野口紗代 

•馨相手 and お友 jtJtupT KO 

F '97 、 墨の好きな人、®に飢え 


ているので^ K の人はゲ—センで対 
戦を。遠方の方は手紙をお待ちして 
おります。あと、初心者の方でもゲ 
—厶を教えてあげます。年齢•性別 
不 sr A 歳 .sfr 

〒382-007 4長^1^坂市春木 
町— 035 -2 勝山大介 
• ベ—パー配布者サマゲ 
I ム中心のサ I クル『どうぶつえ 
ん』のぺ I パ I を# 57 C んで下さる方9 
80切手同封でご下さい。お気軽 
にど—ぞ£>サムスピ、 KOF 、 月 
華の剣士、天外 i なんかの便セン 
ありまス。風間兄弟 LOVEC > の 
方、語り合いましょう£>うひ。 

〒 42| _3丨07^@51^原郡由比 
町阿僧358-3墨貝子 
• 餓狼や K OF が大好きで、私と文 
通(イラスト交換)して下さる方、 

お手紙下さい。出来れば女の人 S 
です。年が近いとなお嬉しいです。 
切手不 IT22 歳.六 
〒454-09 8丨名古屋市中川区吉 
津5 丁目— 30 I 松下南荘！ 

ゲーセンいつたりカラ 
オケいつたり楽しくしやべつたりと 
何でもいいので友達になろ、っ。バイ 
クに詳しい人だとうれしいです。と 
りあ、ろす手紙待つてます。年齢性別 
地域不 ST I 9 歳•男。 

〒 528-0 0 3 5滋^|^甲賀郡水口 
tl 
作 

5通してくれる 

お方£> KOF の 

怒チ—ム&直 M 口& 

アテナ&#5示&サ 

ムスピのリムルル 

&ナコルル LOV 

EX 2 つて方をさ 

がしています。同 

人活動やつていた 

り、知つている方 

大かんげ一。その 
他でも全然 OKI 
つす D 初回のみ 

80円切手同封でお 

願いします。男女 

年齢関係なし013 

歳•ち 

〒 4|3-0 0 2 6 

静霞熱海市梅花 

町 8 -— 大石憲 

子 

の子のための 

(笑 ) GAME サー 

クルをつくりまし 

た！80円切手同 


封の上、ご羅下さぃ。※ 18 歳以上 
の女性のみにさせて頂きます。スミ 
マセン〜。 

〒244-0 80 4神奈川 i 浜市戸 

塚区前田町 516 - B -105エ藤百 

合香 

• 格ゲー好きな方、格ゲ—ならなん 
でもする僕と文通して下さいつ 。 K 
OF 、 サムスピ、 ncjf でニユ—フエ 
イス チ—厶、色、雪など好きな方大 
かんげ—つ(別に他のキャラでも〇 
ド)。返事は|00%男女関係ナシ。 
もし近くやつたらあそぼ—でつ。へ 
夕でもええなら イラスト も OKO I6 
歳•男。 

〒 8|0 -0003福岡県福岡市中央 
区春吉 2 丁目4 -8 - 203 吉里祐亮 
•大_、超切実=:6>ぺ|パ|配 
布10〜50部でケイゾクのみ。 
交換可、送りつけ可です。|方的に 
やつて くれる 方にはお礼も有り。② 
委託#^ C ) 2種5部ぐらいで' ジ 
ャンルはゲ—ム'アニメで。 @4 G 友 
達8> KOF 、 サムス ピ、餓狼、龍 
虎 etc 。 とにかく ゲーム好きな方。 
コスプレのお友達も 〇 初回のみ80 
円切手同封で。年齢性別は問いませ 
ん。イラスト交換(へ夕でもいいな 
ら)や、家が近くだつたら一緒にゲ 
—センい きまし ょ I £> I 5歳 • 43^ 

〒05|-00 36北海|蘭市祝津 
町3 — 7 -15樺島歩 
f ゲ—厶が好きな人、 

I 緒にゲ—セン •コ ミケなどに 行き 
ましよ、つ。イラストの描き方を教え 
て くれる 人 も* Imfa - です。手紙 まつ 


てま— す。 20 歳•男。 

〒370-042丨群11^新田郡尾島 

豐一大囊！サ—クルを親53 
するにあたり、会員様を大ボシュウ 
しています。 SNK 中心格ゲ — ON 
LY を ff {疋しています。少しでも興 
味をもたれた方は80円切手- (- アテナ 
力—ドを同封でご S 下さい。よろ 
しくお願いします。 

〒 018 13 33 丨 秋田県北秋田郡鹰 
巣町應 1 柔屋敷 38 -4 土佐— 

•オイラのまわりは京フアン&庵 x 
京ばっかりじや〜。そ—よ。私は庵 
受だよ。庵フアンで庵受って人いま 
せんか〜( I 緒に庵受オンリ—イべ 
ントいこう！)。同心少なすぎてサ 
I クル活動もままならないっス。誰 
か助けてください(切実)。七枷さ 
んも好き、って方だともっとうれし 
い£>_に返事します！初回だ 
け80円切手同封してもらえるとうれ 
しい£>20歳•亥 
〒|07-0052惠足都港区赤坂6 
—11—7—202 星野光玲 
?通友達大讀 H K OF が好き 
な方、文通しましよう！また、イ 
ベントやゲ—センに I 緒にいってく 
れる方、気軽に手紙ください。年齢 
•性別は問いません。もちろん切手 
不要！ p . S . ゲムドラリスナ I 
も！ JW 0-—— I 6 歳•男。 

〒||6-0 0丨丨惠眾都荒川区西尾 
久 2- I2-I3 齋藤寛幸 
• 長期の文通に自 if があり、立 i 不 
通にならない方のみに限ります。侍 


碑が得に好きで、閑丸.天草ラヴな 
方。格ゲ—以外では、 FF 7 、FE 
などが好きな方。ゲ—ム以外では、 
「こどち や」 や音楽に興味,^つて 
る方。私とお友達になりましょう！ 
女不問ですので、お手紙下さ 

い。 16 歳•亥 

〒 6|2 —8|36京都府京都市伏見 
区向島四ツ谷池14番地の—、 5-4 
棟 604 号室西 

• 山崎竜二を愛してやまないという 
方、または竜二使いのゲ—マ—の方、 
とにかく山崎 FAN のみなさん、ど 
うか私と文通してください8> 近く 
の方はゲ—センやイベントなどで| 
緒に遊びましょ。イラストも送つて 
下さい D 年齢性別不問っす。 16 歳 

•-K 

〒 860-0 855熊^^本市北千 
反畑町7 -13指山里香 
• ゲ—ムやアニメが好きな方、長期 
間文通可能な方、お手紙下さい。し 
たがって地域、年齢、性別すベて問 
いません。返事は_です。よろし 
くお願いします。20歳•男。 

〒243-04|4神奈川§老名市 
杉久保— 018 - 36 曽我良広 
•楓ゝクリスゝ直宝^閑丸が好きな 
人、 KOF 、 _ I の剣士が好 
きな人、私と文通しましょ、っ£>年 
齢性別不 ST 初回のみ80円切手同封 

で。12歳•亥 

〒373-08|5群1111^田市東別 
所町|62-7菅山理栄 
爭王にサムスピ、マジドロ、メタス 
ラ(その他)の好きな人、友達にな 


ってください！近くの人がいいで 
す。一緒にゲ—セン&ィベントいき 
ましよ、っ。でなるベく年齢が近 
い人！私が静かなため、明るい人 
がいいです。性別は問いません。初 
回のみ80円切手同封でよろしくお願 
いします。20歳 .4^ 

〒 350 -0 247埼玉県坂戸市西坂 
戸4 -2 - 16 斉藝和子 

♦ KOF 中心ゲ—ムサ—クル、会員 
様大 S ! 我が サー クルは 、 KO 
F を中心にゲ—ム全般で活動しよぅ 
と思っている® PX サ—クルです 
このサ—クルの！？にあたって 、 Axf 
員 サ マを大 S します。興味 つ 
て下さった方は、次の住所まで80円 
切手同封で_書を取り寄せてみて 
ください。男女年齢不問なので、ど 
—ん とお 気軽に£> 

〒 532 -0 025大阪府大阪市淀川 
区新北野 3-2-3- 210 号藤本雅美 
•お友達ボシュウ中"：_5名様0 
KOF (京、直 OfT アテナ)、餓狼(秦 
Bro 、 ギ—ス、アンディ)、サムス 
ピ(閑-^リムルル、葉月)が好き 
な人、ボシュウ中£>「01:1#の剣士」 
にハマってる人、特にボシユウして 
ます H : 楓 LOVE です—って人、 

黒置本命の人 S 髪の方が好きっ 
て人…おことわりです。マジで) 

雪、十三' あかり好きな人も(特に 
雪£>楓派の人)初回切手同封 
してください。お願いしますね£> 

15 歳.宄※同人封筒/ノール不可。 
〒 649 -0 30 5和歌山県有田市 
港町 |9| -2木村明子 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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• 買い / K OF グッズ、特に京と真 
吾のものを売って下さい。ただでく 
れる心優しい人、そのまま送りつけ 
0 K ! ポスタ—、マスコツト、キ 
I ホルダ—、ぬいぐるみ、など 
など。80円切手付き返信用封筒+あ 
なたのもっているグッズのリスト+ 
S 金額(なるべく安く)を入れて 
まずはご§を。お願いしま—す^ 
〒|25-00 3 5惠足都葛飾区南水 
元- r - w - r - 鶴岡真理子 
f 冗り/ネオジオ CD 本体籍•説 
明書なし)+付属コントロ—ラ2個 
+ n ントロ—ラ。フロ 2個+〇0版：^ 
OF '94 〜'97、 KOF % ネオジオコレ 
クシヨン、痛快 GANG AN 行進曲、 
SW 2、 餓狼3、 RBSP 、 真サム、 
斬サム、武士道烈伝をセットで3万 
円以上で。古冋価優先。#王価格、支 
払い方法を明記の上、往復はがきで 
ご屢下さい。14歳： i 。 

〒8||-2 2 0 8福岡県柏屋郡志免 
町吉原 348 原大輔 

變父 私の SS 本体籍•説明書 
有り)+ソフト3本(説明書なし) 

と、あなたのネオジオ CDZ 本体+ 
KOF シリー ズなどのソフトを。往 
復ハガキでご籍下さい。 

〒3|4-0!3茨城|島郡神栖 
町 _958-87 五十嵐由衣 
蠢儿 り / K O F 便せんセットありま 
す！ セツト内容 … B 5、オフ。① 


京、庵、社、クリス、シ H ルミ IX 
5©足、庵 X 501 51 、庵、社、クリ 
ス、シェルミ I 、ちづる〈三種 VS 才 
ロチ> 3 x 7。 封^!…クリス X 3、 
シェルミ|><3、社父3。送料込み 
500 HT 無記名小春でお願いします。 
〒 938 -0 — 62富山県下新川郡朝 
日町山崎— 9 23安達春乃 
•買い/ナコルルボィス目覚まし時 
計を2万円で。送料は こちらで 負担 
しますのでハガキでご下さい。 

〒859-2!2長^1高来郡布 
津町乙— 3 53大久保圭洋 
畫冗り/私の ROM カセツト (KO 
F シリ—ズ 、 R B 餓狼など)を買って 
下さる方、 i 下さい。バラ1几りしま 
す。リストをお送りしますので、80 
円切手同封でお願いします。買って 
くれた 人全 D 貝にオマケをつけます！ 
〒 338-00 04埼玉県与野市本町 
西 4- I 9- I 9- I 03 上村幸子 
璺父僕の CD 版『武士道烈伝』 
『 RBSPJ とあなたの CD 版『メ 
タルスラツグ』を。美品の場合には 
おまけ ( CD 版 『 KOF 94、95 J 『餓 
狼3』 『 RB 餓狼伝説 J 『斬サム』) 
もつけます。送料そちらもち。まず 
はハガキでご下さい。 

〒946-0007新|北魚沼郡小 
出町大字四日町27-3阿部正也 
畫冗り / N F 創刊号から— 998 
年—月号までの計 30 冊を売ります 


(—9 9 6年の7、8月号だけな 
い。ポスタ—は新品で全部あります)。 
バラは不可、全部買ってくれる人の 
み。 高価優为送料そちらもち。希 
望価格を明記の上、ハガキで i を 
下さい。買ってくれた人には NF に 
ついている以外のポスタ— (SNK 
やカプコンのもの)を全部上げます。 
〒|45 -0 07|塞足都大田区田園 
調布2 - 18 - 6 パ アムハウス 2 F 
田中誓 

• 買い/庵のポスタ—とコス 
チユ—ム(ジャケット、ボンテ—ジ 
パンツ、ロングシャツ)の M サイズ 
を売って下さい。2つセットで一万 
円が精一杯なんです。お願ぃです！ 

ハガキで屢下さい。12歳•六 
〒242-0 0 0 2神奈川県大和市っ 
きみ野8- 14 -3-207板拿 i 
營冗り/スタンプ買って下さい。京、 
KHT ゲーニッッです。各 300 円です。 
送料は一個 I 20 HT 2個 I 40 BT 3個160 
HT お申し込みは、送料分の定額小 
i と送料分の切手を同封の上、下 
記マデお願いします。 

〒734|0 0 2 4広1151^島市南区 
仁保新 町2 丁目 II -53-206 角 脇泰子 
變父，僕の NGCD 版『真説サム 
ライスピリッツ 武士道烈伝 」+ 「ガ 
イド ブック」+「ナコルル目覚まし 
時計(非売品)」と、あなたの NG 
に付属のコントロ—ラ —orNGCD 
コントロ—ラ—。フロを。往復ハガキ 
でご3を。 

〒626—0206京都府宮津市日ヶ 
ハ合2 〇 5 〇萩 



各 n — ナ—に 
寅品進呈制度導入- 
商品稼ぎも 
かなり大歓迎 H 


【welcome To 

■DaoTJaooffife 一 

{バオパオヵ2へ f こそ！) J 
〈あ D がと-〇ママパパ》 

•学校やブライべ—卜で起こ：つ■た、 
日々のおもしろいでき a と 
明るく気軽なお手紙^ U 一ってるよ。 

一採用者一名に賞品橐！ 

《月を見るたび思い出す》 

V ゲーセンやアミユ—ズメン トス ポ 
ットなど、ゲーム関連の場所で見か 
けた変な人，非{臺な人が 
IV : て困った系の話でも OK ! 人の 
在り方についてともに語り合いまし 
ょう！ 者—名に賞品進01 T 
<艚え歌、行〇きま〜す！》 

•ズバリ#え默自作の 
替え歌をバンバン送ってね ！ li 
のタイトルを書くのも忘れずに。採 
用者—名に賞品響王！ 

《勉強はお留守だせ！》 
♦ネオジオの在り方や現状に関する 
マジ^;*^や、ネオジオの魅力を大 
解析するおたよりを大 i ! ディ 
―■プなユー•ザ ー のディ__■プ思見を..一 
待ってるぜ！採用者1名に賞品進 
8^ 

2ん蠢耳》 

•キヤラボイスやネオジオソングの 
空耳を jim ! 聞こえるものも聞こ 
えないものも、おもしろければ0 
K ! 傑作には賞品鲁王〇 
また、キヤラボイスに関する w ? 
も受けつけてるよ。「あのキヤラは 
何ていってるの？」とか「英語でし 
やべってるので—が分からないよ 
SJ など、なんでも w ? してちよ。 
{スト11 V - アルバム) 

•攻略記事など^！耽んでいてついつ 
い見つけてしま、っ，，変な画面_ 
あの人の手があんな場所 
に…とか、1の_とは違つてこ 
んな風に見える！というように、 
どういうがどういう風に見える 
のかを説明して送ってね。セリフを 
つけて寸劇を演じさせるのも大歓 
迎！採用者—名に賞品進 GHf 
《キヤラ D レタ—》 

•好きなネオジオキヤラへのあなた 
の想いを手紙に託そう！文{—は 
25 文字 XI 5 行以 - T 素晴らしいレタ 
1に接品を進0; 

<愛すべきゲ—ムたち》 


•あなたのお気に入りのネオジオゲ 
—ムに対する^4を語つてくださ 
い。そのゲームの_見どころ、 
やリどころなどを i 3字 X 501 後で。 

ゲ—ムタイトルを必ず記入して 
ね！採用者には賞品を眷王。 

<よろず質闕•要望 n — ナ|> 
•ネオジオに関する疑問を、メ—力 
— や NF 、 はては NF ゲ—マーさん 
などに聞いちやおぅ！ただし、コ 
マンド入力の n ツなど、：^ゲ—ム 
に関する Wg は 【 f — 目 f 相】の 
方によろしくね！もちろんや 
意見も受けつけてるよん。 

《怪駭、ケケケ…》 

•蛮にあつた怖い話^ ifii します。 
必ずしも幽 IT オバケ関係の話じや 
なくても OK !文{義は I 3字 X 40 
行程 tr 採用者！名に賞品^ i 呈。 
《ネオジオ特選同人誌 n — ナ—> 
•掲載晝の同人誌とタイトル、サ 
イズ、印刷方法：へージ数、蠢及 
び支払い方法、サークル名 、* W 
絡®|电話香' ,5 ' (^ ip ません)を明 
記して送ってね！ 

アビ—ルポイン f や^^載期限 
もあれば記入して ね！ 

<文通&*^コ|ナ|> 

•文通相手やサークルメンバ—など 
の i ® をしてるよ。文 i 
集の fn は' 自分の年齢と性別も書 
いてね。 イラスト つきのハガキも大 
$ f , いたずらは_にダメ！ 
<売1|&交攙11|ナ|> 

•売りたい r 買いたい ； r ■希 
望の物^！ r ただし、売買に編集 
部は ノ—タッ チなので、方法や 
i い方法は必 i いてね。 ソフト 
の売買の場合は、 カセット 版か CD 
版かを明^便 セン 販売などのネタ 
なら、 イラストつ きが グッド！ 
《モノク □ イラスト》 

•サイズはハガキち比率が同じな 

ら拡大も可だけど、折り錢け鐘 T . 

裏面には住所氏名 (PN も)、 

を明記してね。' PaoPaolst には賞 
品を進呈するぞ！ 

<4コマまんが》 

•タテ i 50 (nfnxmn 45 mm の比率なら拡 
大も可だけど、モノクロイラスト同 
様、折り典けは厳禁！裏に隹巧 
氏名 (PN も)を明^タイトルも忘 
れずにね！傑作に i 品を進呈！ 
<才丨ブンテラス { w ; ml )> 

♦100字^ g ： のネタ ir ダジ 
ヤレなんでもアリ！ゲ I - ^以外の 
ネタでも OK よ！傑作に賞品進呈。 
【天_】 

.ネオジオキヤラのコスプレ Dfw を 
_ただし、他人の i を勝手に 
送るの M 禁！写ってる人全員の 
PN を必ず害いてね。々天晴声に 

は賞品塞王。 

【3パ|セントの_癱】 


♦カラ—イラストサイズは 
ハガキ同じ比率なら拡大も可。 
基本的に文章入りは不可だよ〜ん D 
送る時には厚紙と i 緒に封筒に入 
れて析り萌からないよぅにするのが 
ベスト！ 一 imF には賞品響王。 
【クラブ八ウス n ア】 

• i 版 ソフトのハイスコアを jiiipr 
半年に一回ポイント上位 3 名に N F 
鐘メダル—呈のぅえ、誌上でコ 
メントを紹介！詳細は 96 卩だ。 
【饒者麵作スト—リ—】 

• 釋 スト！ リー,^*。文{一^は、 
13字 X 2 D 0 行程疼タイトルや登場キ 
ャラは、ネオジオならなんでも〇 
K ! 採用者には賞品を蕃王。詳し 
くは 1 〇 60 -を見てね。 
【ソフト人気べスト10】 

•好きなネオジオソフト4^5^ま 
た、あなたの選んだつまらないソフ 
卜5つと、そのコメントもして 
るよ！ 詳細は 90 P 3 

なゲ—ムあ0^らいいな】 
•あなたの考えた*{のゲ ー ム I 
集！ ジャンル、登場キャラ、ゲ— 
ム内容 ti 3 文字 X30 行 f で説明 
してね。 

【キャラクターランキング J 

•好きな s キャラ 3 人と女性キャ 
ラ 3 人の壽塞いて送つてね。プ 
レイヤ—キヤラ、非プレイヤーキヤ 
ラ問わず、ネオジオキヤラなら誰で 
も0:!£!カラ—イラストつきのハ 
ガキも待つてます D 
S ゲ—目安箱】 

格閼ゲームに関する疑問を 
受けつけてるよ。最強の NU . ゲ—マ 
1 陣がきみのにパッチリ答えて 
くれるぞ！ 

これで、脱初心者ゲーマ f だ！ 

各コーナ—の賞品進□署は 、 PN 
の•©が★印になつています。賞品 
はサ—ビス部提供のネオジオグ 
ッズです。 

いずれも、往 V 氏名、年齢' 職 
業、電話香！^ □ I ナー名を1記し 
て' 次の宛先まで送るのだあ〜！ 
まとめて送る時はコ—ナ—ごとに 
用紙を分け、それぞれに# or 氏名、 
年齢、職業' 電話誉！ Ti いて、封 
筒などに入れて送つてね。 

※各 n — ナ—の締切りは、# 

です。 


宛先 

〒 112-OOD5 

isli 

2-13-12 SK ヒル202 
1— i 
ネオジオフリー部 
「〇〇コー K I 」係 


j レ tfn > 今 のラスボス怖いよ〜。あの機関銃をぶ〇ぱなす赤ちゃんとか、青ざめたホーミンク(八イ八イ)ミニ赤ちゃんとか…。結局あの赤ちゃんがラスボスなんだよね。なんも知らないような赤ちゃんが 
ラ^.強烈す。 # PN = ピカチュウ(栃木県)/確かにインパクトあるよなあ、あれ。赤ちゃんがせつせと人間を手下として改良してるなんて' ああ恐ろしや。(編) 


才—プンテラス 
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籲|断各はすべて税別になつています。 

尚、この発売予定リストは各メーカーからの‘情報を元に f 藤部て作成したものです。 

※上 I £ C 7) 内容は予告なく変更されることがあります。 

※サターンの欄で価格が2つあるものの2つ目 (7 M 耐各は ''お買い得セット"の値段です。 





C •ューザー访声 ， ) 


ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

3月28日 
発売予定 

5,800円/ 
7,800円 

無回答 

SNK フアン•コレクション 
餓狼伝説 

SNK / 
夢工房 

ノ'(ラエテイ 

— 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

3月26日 
発売予定 

6,800円 

100%-« 

メタルスラッグ2 

SNK 

シューティング 

一 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 


ブレイジングスター 

夢工房 

シューティング 

346 M 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

メタルスラッグ2 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

ショックト ルーパー ズ 

ザウルス 

シューティング 

346 M 

発売日 

未定 

価格未定 

100% 


タイトル 

メーカー 名 

ジャンル 

容邐 

発売日 

価格 

開発状況 


メタルスラッグ2 

SNK 

シューテイング 

容量 

未定 

2月 

発売予定 

価格未定 

無回答 

QP 

サクセス 

ノ\：ラエテイ 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

85% 


サムライスピリッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

3月26日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

U アルバウト餓狼伝説スペシャル 

DOMINATED MIND 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

SNK ファン•コレクション 
餓狼伝説 

SNK / 

夢工房 

バラエティ 

一 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ京 

SNK / 
夢工房 

アドベン升一 

- 

春 

発売予定 

5,800円 

無回答 

マネーアイドル • 
エクスチェンジヤー 

アテナ 

パズル 

— 

発売日 

未定 

5,800円 

98% 





♦プレイステーション 


♦サターン 


♦NEO-GEO CD/CDZ 


NEO-GEO 


MVS 


1月22日 
現在 






フ 


こんなゲームあつたらレレな 


ずばり「オロチの拳」とい 
ぅ対戦格闘ゲームを作ってほ 
しいです。プレイヤ I キヤラ 
はォロチ八 f +ルガ様 
ルガ—ルはもちろんメカじや 
ないダンディーな , 94のルガ様 
でお願いします(笑)。 

勝ち進んでいくと中ボスに 
ちづる、ラスボスに京が待ち 
構えています。見事倒してこ 
の世を悪に染めあげてみせま 
しよ、っ。 さらにボ—ナスステ 
1ジとして赤い炎を使ぅ庵が 
登,ちづると京と庵が皆ハ 
カマ姿だとなおよろしい D 

マチュアやバイスたちに復 
活 して 欲しい、ルガ—ルに会 
いたい、京のハカマ次 K か見た 
い(笑)という私の欲望が全 
詳 うこの ゲーム、作っても 

らえないでしようか？亜心が 


正義を倒すところがおもしろ 
いと思、っんですけど。 

• PN \ バーナム貴江(北海 
道) 

どぅでもいいがヤヶに語呂 
がょくない？この『ォロチ 
の拳』 って。 実はこのネタ採 
用した の、 ■、不ーミングにょる 
部分がかなり大っす。 

やはりこのゲーム、真のボ 
スは此 I だな。なぜって？ 
そりや^:だけに最終ボス…。 
…ああつ！， H 分で書いてて 
ムチヤクチヤ 寒い！ 

たとえ載つて-.. 55® 品ももら 
えないこんなコーナーに、律 
義 にも！^ してくれている そ 
このキミ。こんなヤツがハガ 
キ選んでます。…心の底から ■ 

スマ ン！ 


クの^1^、お侍たせしました。 

横の リストには 載つていな 
いものの、ファンの皆さんの 
予想どおり、もうすぐ餓狼の 
が姿を ^^ J ます。 

その名も『リアル バゥ ト餓 
狼伝説2 THE NEW 
COMERS 』。 

この 『newcomer 

S 』 という 副題からして、新 
キヤ ラも^^しそうな 予感。 

Hij 作、前々作では、完全な新 
キヤ ラと いうのは1人も登場 
しなかつたので、 もし 新キヤ 
ラが登場するなら『餓狼』と 
しては 『餓狼 3』 以来、実に 
3 年ぶりの快^- JJ なります。 

また 一部で「餓狼の次 M 作 
はハイパーネオジオ対応、 3 
D ポリゴンになるのでは？」 
という ウワサ もありました が、 
ハ1ドは MVS 、 つまり 現行 


ネオジオで発- t - 冗される ことが 
決定しています。 

しかも、さらに耳寄りな情 
報がもぅ1つ。 

2 月の 18 日、 19 日(:千葉の 
幕張メツセでおこなわれる、 
『 AOU 1 998アミ ュ ー ズ 

メント•エキスポ』。その S 
NK の ブース において、『メ 
タルスラツグ 2 』 などととも 
に、この『リアル バウ ト 2 』 
が出展され るとの®も キヤ 
ッチ―^ま― - 

一刻も早くこのゲームの全 
貌を知りたい人は、当日幕張 
メ ッセ(:ダッシュす るし かな 
いでしょぅ：：： 

もちろんネオジオフリーク 
でも、来月号から ドドンと 大 
紹介していきます。乞う、ご 
期侍！ 


『 I 」も『侍魂」もいいけ 
れど、やっぱり私が好きなの 
は『餓狼』シリ—ズ。 

前作『リアルバゥト餓狼伝 
説スペシャル』から—年以上 
たつし、 そろそろ 新作の情報 
が聞こえてきてもいいんじや 
ないかな 

そういえば、ゥヮサで今度 
の餓狼は3 D ポリゴンだって 
聞きました けど、本当なんで 
しょうか？私のテリ—兄キ 
は カクカクして しまう のでし 
ょ/っか？. なんだか とっても 
気になります。こんな私のた 
めにも—日でも早く『餓狼』 
の情報を載せてください！ 

ネオジオフリーク様、期待 
して待つてマス！ 

# PN \ 皇城弥琴(徳^11@0 

仝！：(:散らばる餓狼フリー 


120 



















































































郵便はがき 


お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 



東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 

(株）芸文社分室 

ネオジオフリーク編集部 

3月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所 t n fTi nrii i 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 


































ネオジオフリーク 3 月号プレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でこ希望の 
賞品をブレゼントいたします 〇 詳細は 141 P をこ覧ください。 

I .今号で面白かった記事を3つあげてください 


2. お手持ちのハードに〇をつけてください 
©NEO - GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 

④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦ N 64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ） 

3. ムック • 増刊号などで扱って欲しいものをあげてください 


4.ネオジオフリークへのご意見、ご要望 







すっかり冬ですな。今年に入ってから雪が随 
分降ったので、ロケーシヨンに出かけた人も多 
かったのでは!？もしいった人がいたら写真を 
天晴に送るべし！！ 


暈 

子 




• PN / 黒子さん（愛知県） 

40歲の主婦の方からの投稿です。なんと親娘でサムラ 
イ& コスプレ フアンだそうで…。今度は2人で撮った写 
真も送ってくださいな0なんか最近、天晴って主婦か 
らのおたよりが多いな。主婦パワー炸裂ってか？ 




★春日大樹くん（宮城県） 

はっきりいってこれは可愛すぎて犯罪です（笑)。僕、 
3歲だそうですが、実に可愛いのう丨この写真は編集 
部内での評価が高いです0ってことで天晴賞進呈じ 


I 


I 


• PN /楓二桧江攸弥&あかり=桧江慎哉（愛知県） 
どこか顔立ちが似てると思ったら姉弟での投稿だった 
んじゃな！ 姉弟仲よくコスプレ道を歩むというのは微 
笑ましいのう。これからも精進するがよし！ついでに 
姉弟物だともっとハマるかも？ 



毎度お馴染み凝〇てますの 
コ I ナ I です。冬 n ミ明けで 
今月は写真がメリメリきてち 
ょっと担当、大喜び D 
今月の凝ってますさんは、 
東京都にお住まいの京 H PN 
\イノさん S チヨイ = PN \ 
ボボボボンゲェーの作品だ！ 
冬のコ///ケでとったという 
名づけて「肩車にあらず一 
C 投げです」とのごと。でも 
こんなにでかいチヨイに C 投 
けされたら、ダメ—ジが倍に 
なっちやいそ I っだね。下で投 
げられ役(支えてる)のイノ 
さんご苦労様でした£>それ 
からチヨイの衣装 S 爪を作っ 
た T • N くんもご苦労様£> 
特に気合いを入れて作ったと 
いう爪も、すごくリアルでい 
いぞ一次回作も期待してる 
のでまた作ったら送ってね 
この n — ナーでは、とにか 
<凝っている作品を毎月1組 
ずつ紹介しております。ロケ 
—シヨンやシチユエーシヨン 
に凝っているものから、受け 
狙い作品まで幅広く受けつけ 
ております一 

我こそはとい-つコスプレイ 
ヤーの諸君—応募待っとる， 
で！ 


天8漂 





























參 PN / 間ゲンゴロウ（東京都） 

わんば< 2人組を静かに見守るお姉さんの 
図って感じだね。草薙さんの迷惑そろで楽 
しそうな表情がイカス！ 



• PN / 東出まこ（東京都） 

おお n 激渋い翁さまじゃ 9 後ろのでっか 
い亀は大悟朗かな7ところで一体何を探し 
てるところなの7 
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• PN / 西崎夏契（青森県） 

上下間違えるところだった（笑)。八ングド 
マン…、罪な男よのろ。スナフキンに似てる 
つて7確かにいえる。声も一緒だし…ね0 


參 PN / 和泉等閑（神奈川県） 

マ 1 」一のセクシーポーズにメロメロつす I 
格好よくて、可愛くて、セクシーと三拍子そ 
ろってるし0パキューンが特によろし。 


• PN / みなみりお（東京都） 

羅刹ナコルルはコギャルってカンジィ〜みた 
いなあ（笑)〇ボイスも修羅と羅刹だと違ろ 
のでその辺もよく聞いてね0 


• PN / 風間はぐ吉（愛知県） 

無機質っぽいレオナの表情がいい味出してま 
すな。ところで、李に似てる先生の写真見て 
みたいぞ9 



參 PN / 森月都（神奈川県） 

覚醒楓の不敵な笑みが気になるな。やっば覚 
醒中ってノーマル楓の意識って寝てた0する 
のかな7 

• PN / 小沢リヲン（大阪府） 

今日もよく晴れました！こんな風に晴れた 
日にクリスは何するんだろうね。やっぱり掃 
除して洗灌してなんだろ3か7ラむ。 
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♦ PN / 小倉あんパンチ（減）（東京都） 
炎の質感がいい感じ0けつころギャグキャ 
ラにされがちな京だけど、やつば0たまに 
はマジな顔もしなきやね、主人公だし0 



參 PN / 星瀬弘（埼玉県） 

さりけなくギャルの間でファン急増中の鷲 
塚殿丨やはり新撰組ってい5のがクリテ 
イカルなんかのろ7 






( MARY ) 



★ PN \ 井上磨(神奈川県) 

わ〜い百鬼夜行だあ9しかち可愛い上 
に迫力ある方々で…。これつて入るとス 
ゲ—うれしいよね—この技のために力 
を使つてしま-つのはあかり使いの宿命か 
もね^ 



• PN \ 霜月はじめ(熊本県) 

涼しい顔をなさつている守矢だの|つ。この人 
つてあんま表情ないよね。まあバカ笑いして 
たりするのつて似^!わないけど。 



• PN \ マリ—使い(茨城県) 

この薔薇をあなたに…、なんてお花ちらつた 
ら大抵の男はノックアウトだな。薔薇だけじ 
やなくマリ—もだつたらなおよし、なんちて。 


• PN \ せきはらゆう(和歌山県) 

子供は風の子元気な子—でも雪は楽しいけ 
ど寒いのでちと勘弁かも…。今年は雪が当た 
り年だったけどみんな大丈夫だった? 
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ネオジオの未来を 垣間見るコーナー 「ネオジオ家庭用新作ゲー厶情報ネオジオやブレイ ■ 
テー シ ヨン、 セガサターンなどの家庭用八ードに移植されたゲームの最新情報をお届けす3そ'。 

今月はネオジオロム版『月華』をはじめ、 SS 版 r KDP 97 j , PS 版『剣客指南パック』『エ 
クス チェンジヤー』の情報をお届けだ！ 


©SNK1 993,1994,1997 ©Athena/FACEl997-1 998 


ついに発売となった家 
庭用『月華』。ラスボス 
が使用可能だつたり、卜 
レ—ニングモ—ドがあつ 
たりと家庭用ならではの 
楽しみがタツブリ！ 



M 

〇 

R 

G 

N 




ラスボス嘉神も 
バッチ リ 
使える！ 


中ポス•ラスボス 

使炙る 


『月華』のべ—ジでお伝え 
した通り、以下のコマンドを 
入力すると中ボスの暁武蔵、 
ラスボスの嘉神慎之介が使用 
可能になる。特に嘉神はゲ| 
センでは使えない、家庭用才 
ンリー の隠しキヤラだぞ。 


ア I ケ I ドと同じ対 c PU 
戦が楽しめるモ I ド。ゲーセ 
ンでクリアできなかった君も、 
がんばってエンデイングをめ 
ざそう。 


その名の通り、短めの対 C 
PU 戦が遊べるモード。初め 
から剣質ゲ—ジが満たんで、 
相手の体力は半分。また4ス 
テ—ジで終了し、暁武蔵がラ 
スボスとなつている。 


対戦専用モ—ド。キヤラク 
夕—選択後、ハンデイキヤツ 
プ(ダメ—ジの減る量を調節) 
およびステージセレクトが可 



能た。？？？を選ぶとステ I も、家庭用なら初めから選択 
ジはランダムで決定される。 可能。制限時間内に何人相手 
，•: li- ; '.' 1 を倒せるか勝負！ 


ア—ケ I ドではコマンド入 
力によって現れたこのモ—ド 


練習モ—ド。このモード中 
にセレクトを 2 回 (I 回だと 
ポ—ズ)押すと、 CPU のア 
クシヨンなどさまざまな条件 
設定が可能になる。 


注目はマスクモ—ドこれ 
を ON にすると、タイム、体 
カゲージ、剣質ゲージ、連斬 
表示がなくなり、スリリング 
な闘いが楽しめる(ストーリ 
—モ— ド、シヨ— トモ— ド、 
VS モ—ドのみ)。 

もちろん CPU のレベル設 
定やコントロ I ラ I のボタン 
設定といつた、おなじみの項 
目もそろつている。 


?ム5ツク 

モ IH 


オフシヨン 
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% 彳3月昍日発売予定 
ワ5,800円（拡張 RAM 専用〉 

' 拡張 RAM 同梱版7,800円 
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3月邡日発売予定 

5,800円 

格闘アクション 
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トレーニングモード。連続技のお手本も見られるぞ 


ン 


3月発売予定が発売日 
未定になつて不安なファ 
ンも、この画面を見れば 
とりぁぇず安心|?:登場 
もそんなに遠い先じやな 
い八ズだ！ 


円 

_ 

定 
未 
ナ日 
テ売 
ア発 


モ 1 F は必見！ 
キヤラが 
しやべりまくる！ 

PS 版『エクスチェンジヤ 
I 』の—番のウリは、なんと 
いつても 新しく 追加されたス 
卜—リ—モ—ド。 



このモ—ドでは、さくらと 
あさひのどちらかを選んでゲ 
—ムを進めていくのだが、と 
にかく途中デモが多い！し 
かもしやべ りまくる！ つて 
感じで、キヤラクターの魅力 
が爆発状態。 

もちろん通常のゲ I ム画面 
にも、新しいポ—ズやセリフ 
が追加されているぞ。 

他にも CPU 対戦モ 
I ドですベてのキヤラ 
が使用可能になつてい 
たり、対戦でハンディ 
キャップが設定できる 
よぅになつていたりす 
るのだ。 

「業務用はもしかし 
て開発 50 %パ—ジョン 
だつたの？」とまで思 
いたくなるほどのデキ、 
期待してていいぞ！ 




96 年 10 月に発表されて 
以来、なかなか情報の出 
なかつたこのソフト。「今 
度こそ」つて感じで画面 
写真 S 情報をお届けする 
そ！ 


初^ AJ 真サムが 

1 g って 


この『剣客指南パック』は 
初代=1サム ライ スピリッツ』 


と『直(サムライスピリッツ』 

の2本が—枚の CD で遊べる 
ソフト0 

もちろん PS 版ならではの 
追加要素もタップリ。 VS モ 
—ドはもちろん、連続技など 
が練習できるトレーニングモ 
I ドや勝ち抜き数を競えるク 

ラスマッチモ—ド、 
BGM やイラスト 
が観賞できるミユ 
I ジックセレクト 
など、さまざまな 
モ—ドが用意され 
ている。 

また、ポタン— 
つで必殺技が使え 
たり、常に怒りゲ 
—ジ M A X 状態に 

できたりと、曲1#田 

なオプション機能 
で初心者も安心な 
のだ。 




セガサターン版の 


;素はコレ！ 


要素 


オフシヨン議 


SS 版のオリジナル要素で、 
ゲーム中の B G M を観{員する 
ことができる。 

また、ゲ—ム中に流れる B 

GM と SE (効果音)のボリ 

ュ—ム調節も可能に なつた。 


ツクが3つたまつている状ム態 
からプレィできる(パヮ I マ 
ツクス発動後は、ストックを 
丨つ使い切つてから2秒後に 
回復)。 EXT は常にゲ—ジ 
がたまつている状^^になる。 


他にも、バックアップメモ 
リ—へのセ—ブ内容にキヤラ 
の使用率ランキングやオプシ 

ヨン設定内容などを追加。 

また r サバイバ —モー ド IU 

を ADV モ—ドでおこなう時、 
ゲ—ジストックを次の試合以 
降も持ち越しできるようにな 


おなじみ練習モ—ド 。 『P つたりと、細かい点も変更さ 

OWER MAX 』 を ON に れている。 



これであの巳 GM もパツ 
チ：？ V 聞ける！ 


クラスマツチモ—ド。詳_ 
<は続報で 


ミユージックセレクトでは 
イラストも観賞できる 
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ゲーニッツの攻撃の中で、何より恐ろしいのがこ 
の”ゃみどうこく〃。これだけは食らいたくない 
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ゲーニク•” 

「いえ、召されるのです。 


かりやすいとい、つ欠点がある 
ものの、 CPU はこちらがな 
んらかの技を出したあとの硬 
直中に使用してくる。ダッシ 
ユも同様にこちらのスキにし 
てくることが多い。あとは"や 
みどぅ こく" まで I 直線。ぅ 
〜ん、キビシ N - 



攻略パタ—ンは比較的簡単。 
CPU ゲーニッツ は、ジャン 
プ攻撃をガ—ドすると、その 
あと下段の攻撃を立ちガ—ド 
するのだ。これは全キャラ共 
通バタ—ンなので、ダウンさ 
せたあと再び跳びこんで下段 
攻撃…と繰り返せば〇 K 。 

一発逆転されるような攻撃 
力があるわけでもなく、攻略 
法も ミスすることが 少ないた 
め難易度は低い。 



防御力が高く、反応が とて 
もよいため、初心者には 
強敵と思えるゲ—ニッツ。 
確かに強いのだが、ボス 
としての 強さを語るには、 
どぅしても 攻略が簡単か 
否かが重要になる。 

この点を踏まえてボス 
として総合評価すると、 

ごく並日通の強さといえる。 
難易度以外の評価はそこ 
そこよいのだが。ルガー 
ルのように I 発逆転され 
るほどの攻^ R もないし 
ね0 



攻撃力は低い。確かに，や 
みどうこく"の威力は、体力 
の約 3 分の— を 奪、っほど高い 
が、他の格ゲーのボスの攻撃 
力と比べる とどう しても 見 劣 
りしてしまう。 

しかし、パワ—ゲ—ジがた 
まつていない、かつ体力が赤 
ゲ I ジになつていなくても、 
威力が高い超必殺技を出すこ 
とができるのは、特筆すべき 
点だろう。 



防御力は非常に高い。攻撃 
してもほとんど 減らない体力、 
滅多にしない気絶。特に気絶 
に対する耐久力は群を抜いて 
いる。 また 気絶回復値 も 高く、 
連続技中でもドンドンと気絶 
耐久力が回復する。そのため、 
非常に気絶しにくいのだ。 

数値的なもの以外でも、"よ 
のかぜ，，を使った鉄壁のバリ 
ヤ I でこちらを近寄らせない。 



速いダッシュとテレポ—卜 
技の"ひようが，を持つ。，/ひ 
ようが〃は出現時のスキが大 
きいのと、出現する位置が分 


KOF で最初に登場した才 
ロチ四天王の|人が、このゲ 
—ニッッだ。「吹き荒ぶ風の 
ゲーニッッ」の異名通り、風 
を利用した必殺技を使う。 

ゲ I ニッツの強さを見るう 
えで、まず最初に挙げられる 
のがその反応のよさ。竜巻を 
発生させる"よのかぜ〃をこ 
ちらの動きに合わせて抜群の 
タイミングで出してくる。他 
にもこちらが飛び道具を撃つ 
と、すかさず"ひよ、っが"で 
テレポ—卜し、現れた瞬間に 
超必殺技の〃やみどうこく， 
で投げにきたりする。 

次に挙げられるのは、防御 
力の高さ。技を当ててもほと 
んど減らない体力に驚いた人 


ヅ 


こ 

t >( 

お 


もいるだろぅ。 
しかも、滅多に 
気絶することが 
なぃのだ。 

ゲ—ニッツの 
強さの神髄は以 
上の2点にある 
といえる。特に、 
前述した行動パ 
夕 I ンのいやら 
しさは別格だ。 

I 発の威力が 
ボスにしては低 
めなのと、パタ 
—ンに簡単には 
まるのが弱点と 
いえるかも知れ 
ない？ 
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の 日 ラキ ゥ 
チ20 ク：： 

口 月 明明 n ク物}ツ 
ォ}7歳不不 3 ckg ッべ茸 I 
:ぅ：41::19昍口食松ポ 

技使日：地型 . なにスンなな 

闘を生齢身液長重味ぎ特意イ切い 
格風誕年出血身体趣好€得フ大嫌 




物物 



攻撃力 


防御力 


総合評価 


1 攻撃力 


ゲーニッツ 

〜ザ•キング•オブ•ファイタ—ズ96 
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CPU ゲ—ニツツは、ジヤ 
ンプ攻撃をガ—ドしたあとの 
下段攻撃を、なぜか立ちガ— 



ち丨 
立よ 
かち 
せ-つ 

な守 


ドするとい/っ 特性を持つてい 
る。これを利用すれば、全キ 
ャラ共通のバタ—ンで倒すこ 
とができる。 

遠距離でゲーニッッが"ょ 
のかぜ〃を連発している時は、 
おとなしくガー ドをするか挑 
発を繰り返し、こちらからは 
近づかないようにする。 

そして、ゲ—ニッツが近づ 


キヤラよつては飛び道具で 
"ひよラが"を誘い… 
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いてきたら攻撃のチヤンス！ 

小、中ジャンプで跳びこみ、 *¥*%•一 
ジャンプ攻撃をガ—ドさせる。 ^ 
その後、一瞬待つてしやがみ •、 ffi . 
強キック(キャラにょつて下 • ， • 
段技始動の連続技など)を出 ^ . 
すと、ゲ—ニッツは食らつて !* 0 ^ 
ダウンする。以降、ゲ I ニッ^^ 

ツの起き上がりに跳びこんで み#*/ 
…を繰り返せばいい。 /./， 




これも前述の通りなのだが、 
殴っても殴っても体力が I 向 
に減らないのだ。京の大蛇薙 
を当てても体カゲ—ジの5分 
の一を奪える程度。 

ゲ—ニッツを倒すのに、京 
の近距離立ち強パンチだけで 
挑戦したところ、13発もかか 
つた。俗にい うと 「かたい」。 


とつておきを当ててこの減り。 

カタす'ぎるよ、チ/// 



間合いが離れた時によくや 
る行動。ゲ—ニッッは画面端 
〜端まで離れると、だいたい 
パワ I ためか、「ここですか」 
の声と ともに" よのかぜ"連 
発を してく る。 

一見、ランダムでいいかげ 
んな位置に竜巻を起こしてい 
るよぅに見えるが、こちらが 
竜巻の合間をぬってダッシュ 
やジャンプで近づこぅとする 
と、 CPU 独自の読みでほぼ 

確実に竜巻を当ててくる。 

出しはじめたら、おとなし 

く画面端で見てればなんの被 

害もない。 
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前述した、ゲ—ニッツがょ 
くやってくる行動パタ I ン。 

とことこ歩いて近づいてき 

たかと思うと、いきなりダッ 

シユしてきて「お別れです」 

を出してくる。これは人間で 

はほとんど見切ることはでき 

ません。 

また、中間距離から飛び道 

具を撃とうとすると、こちら 

が飛び道具を撃つモ—ション 

中に"ひょ、っが"でテレポ— 

卜してきて、硬直中をこれま 

た「お別れです」で投げてく 

る。行動バタ—ンを知つてお 

けば問題ないけど。 
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「無駄です！」…祈りをささげ 

ましよ-つ。ア—メン 
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1 作目で登場以 
降、リョウの基 
本はこの色 


男らしい紫！ 

龍虎2のみの登 
場でした 



★N F オフイシヤル人気投票順位 



と嫌われる飛び道具。 
威力は絶大 



しやがみこんじやつ 
てよっぽど悔しいの 
かな7 





無数に拳を出す 
技。 KOF’96 か 
らは消えてしま 
った 

旧名でビルトア 
ッパー。いわず 
と知れた対空技 


外伝で登場した追い打ち 
専用技。ダウンした相手 
に打ちこむべし 




ぜヨ 











※プロフィールおよび技の写真は 『ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝』のものです（新技に関しては KOF ’97 のもの)。人気投票の順位は総合順位です。 

©SNK 1992,1993,1994,1995,1996,1997 
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第4回24位 


第3回19位 


第2回12位 


1回14位 


衣装 


白に黒帯。基本的に 2 P は白でリヨゥつてマジで色のパリエー 
あることが多いなあ シヨン少ない… 


裾の破け方が激し<なり 
構えもワイルドに… 






格闘技：極限流空' 

誕生日： 8月2日 
年齢：22歳 
血液型：〇型 
身長： 179 CH 
体重： B 8 kg 
出身地：日本 

職業：極限流空手道場•師範 
趣味：日曜大工 
好キ J な食べ物：餅•納豆 
宝物：拾つてレストアしたバイクと牧場の才 
ヤジにもらつた馬 

嫌いなもの：足がいっぱいついた虫(厶カデ 
など) 

当面の目標：親父の作った「極限流空手」を 
世界規模に広めること 


どんどん出しやすくなる超必。昔 

は本当に出なかつた 
























► キヤラクターテキスト 


ワンボイント 
ギャラクタ— 
レッスン 




I 激 Ml 辦なぁ。 








1 


ロバ—卜•ガルシア 

リョウのよきライバルで 
親友。帝王学の I 環として極 
限流空手を学ぶ。リョウの妹 

11 

HHHI 諡 

タクマ•サカザキ 

極限流空手の創始者でリ 
ョウの父親。現在は I 応引退 
した ことに…。伝説の格闘家 
ミスタ I カラテとは同|人物。 
ロネ ツト •サカサキ 

リョウの母親。リョウが 
10歳の時に不審な交通事故で 
他界している。 

ユリ•サカザキ 
リョウの妹。兄の反対を 
押し切って極限流空手を修得。 



キング 

Mr . BIG にさらわれた 

ユリを助けてあげたことから、 

リョウとロバ—卜に弟の手術 

費を出してもらつたことがあ 

る。今はリョウのよき好敵手。 


空手とは？ 

徒手空拳をもっての使 
用可能なあらゆる部位、特に 
手脚を組織的に鍛練し、その 
I 突一蹴で不時の敵を倒しう 
るように修練された護身術。 

勝敗を究極の目的とするも 
のではなく、試練を乗り越え 
鍛練を基礎とし、その汗の 中 
から人間完成への努力を図り、 
自己の可能性と礼を深め窮め 
ていく武道である。 

四肢を合理的に動かし、し 
かも M 吊あまり使用すること 
のない筋肉も使用するので、 

の発達が一方に偏よる心 
配のないという優れたもの。 
また、生理的には正しい呼吸 
法によつて精神を統 I し、健 
康を生み出し増進する体術で 
もあるのだ。 

発生と歴史 

空手は元来「唐手」と書か 
れ、沖縄において発達完成さ 
れた護身術である。その発生 
の過程で_拳法の影響を多 
分に受けているようだ。古く 
は「手」とも称し、その発生 
の事情ゆえに秘法視され、教 
える者も学ぶ者も家庭に すら 
分からないようにひそかに習 
練を おこなつ ていた。これは 



カザキの生きざまに迫る！ 



リョゥはストリ—^ファィ 
卜が頻繁におこなわれている 
アメリカの田舎町に、極限流 
の師範としてアメリカに渡つ 
てきた格闘家タクマと、タク 
マが渡米先で知り合ったロネ 
ットの息子として生まれた。 

幼い頃のリョゥは、現在の 
明るく元気で修行好きなィメ 
—ジから相'1できないが、少 
し気弱ではあるが、優しい心 
を持った少年であった。 

格闘家の息子として生まれ 
た彼は、当然のごとく幼い頃 
から厳格な父にょって極限流 
空手を叩きこまれていた。 

しかし彼の性格上、極限流 
空手の厳しい修行はとてもつ 
らく感じられ、無理やり教え 
られる極限流空手を何ょりも 
嫌つていたとい、っ。 

とはいう ものの、4歳年下 
のユリを加えた親子4人は、 
それなりに幸せな日々をすご 
していたようだ。 




下駄履ぎでバイクー格好イイ 

のか悪いのか 


I 韻しぃ 


悲劇は彼が10歳の時に起こ 
つた。父タクマと母ロネット 
が交通事故にあつてしまう。 
母は即死、父は瀕死の重傷を 
負った。その後、退院した夕 
クマはこの事故が何者かに狙 
われたものだと知り、妻を殺 
した犯人を探すため、家を出 
ていつてし まう のだつた。 

両親がいなくなってしまっ 
たあと、リョゥは生活費を稼 
ぎ、ユリをハイスクールに通 
わせるために、父に習った極 
限流空手を活かし、毎夜スト 

リ—トフアイトに 身を投じる 

ようになる。そしてこのこと 

はリョゥの空手の腕前を確実 

に進歩させていくことになる。 

しかし、なによりも妹を学 

校に通わせるためというのが、 

泣かせる話だね。 

それから数年後、ストリ— 

トフアイタ—としてその名を 

轟かせるようになつたリョウ 

を再び悲劇が襲う。妹ユリの 

誘拐である。しかし、親友口 

パ—卜の協力で無 i 件は解 


決。その直後、行方知れずに 
なつていた父と再し、タク 
マが Mr •ビックにユリを誘 
枴され脅迫されていたという 
事件の真相を知るのだった。 

その後、サカザキ|家は平 
穏で活気に満ちた生活を送っ 
ている よう だ。その様子は K 
〇 F シリ— ズの E D を見れば 
一目瞭然！あの龍虎—での 
シリアスさはどこに？■まあ 
平和なんだからいいよね。 

i 麵 1 

リョウが無敵の龍とうたわ 
れるのに対して、最強の虎と 
いわれる ロバー ト。その，ビ人 
のうちどっちが強いのかは非 
常に気になるところ。 

そこで SNK にリヨウと口 
パ—卜の i 成績は現在どう 
なっているか聞いてみた。す 
ると 「勝ち負けではなく、お 
互いの武術向上のため修行を 
おこなっているので、対戦成 
績はつけていないと思いま 
す」とのこと。 

その修行の中から新技も生 
まれてくるんだろうね。 


リョウとロバ—卜には I 度はフ 

ジで闘つてちらいたいなあ 


極限流空手の 

ぶ1^に 

迫ってみよ51 


明治 30 年代、首里師範学校で 
公開されるまで続いたらしい。 

空手の起源は史的文献に乏 
しく定説がないが、形の名前 
に中国名が多い ことから 見て 
も中国拳法の影響を受けて沖 
縄独自の空手が発達したとい 
われている。 

沖縄において空手が発達し 
た重乐には、尚巴志王の極端 
な禁武政策と、薩摩藩による 
武器禁止令 (—6 09年)が 

ある。 この2つの武器の！^ 
を禁じる政策により、武器を 
用いず敵から身を守るための 
護身術•空手が必然的に発達 
したよぅ だ。 

沖縄の手は「那覇手」「首 
里手」「泊手」など沖縄の地 
名によって流派が分かれる。 

その後、—922年文部省 
主催の体育展覧会で松濤館流 
始祖•船越義 珍が 演舞紹介を 
したことで日本本土に伝わり、 
東京を中心とした各大学に広 

まつていつた。 

—935 年には、名称も害 
手から空手道と改称される。 

「空」の字は禅の理念に基づ 
き、特に「道」を加えたのは 
術偏重を戒め、武道としての 
精神面と倫理性を強調するた 
めとされている。 

そして— 939年には大日 
本武徳会に正式に認知されて、 
日本武道と して 確立された。 


相関キヤラ 
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餓狼 

スペシャル 

スペシャルキヤラとして登 
場したガロスべ。原画も雰囲 
気がワイルドな感じになって 
るそ！ （ CV / 臼井雅基） 



龍 Ji 轉外 


主役をロバートに譲ったせいか原画が少な 
) のが残念。 （ CVZ * 臼并雅基） 


KOF にきてなぜか可愛い 
頁立ちになったリョウ0そし 
^てロパートとのお笑いコンビ 
/も結成された（笑)。 ( CV / 
臼并雅基） 





うかゥ 


A 


:そもそもあのオレンジ 


はじめた時に母親からプレゼ 
ントされた 物で あつたと いぅ 
エピソー ドが あります。それ 
以来、闘いの時は好んであの 
色の道着を着ているのですが、 
単に無精だからといぅ話もあ 
ります。 

〇 :リョウのモデルになつ 
た人といぅのはいるので 
しよう. JP ? 

< :俳優の r パトリック. 
スウヱイジ j がべ I スに 


0 :キングとの仲に何か進 
展はあるのでしょぅか？ 

< :基本的に武道家として 
しかキングのことを見て 
いませんから、特に進展とい 
、つ ことはないです。 

〇 :リョウの馬の名前はな 
んですか？ 

< :最近 r タツマキ」と名 
づけました。 

0 :リョウのバイクの種類 
は？ 

< :ジヤンクパ—ツから組 
み上げたので、メ—力— 
の名前とか種類はありません。 



〇 :リョウは登場以来、服 
装が変わつていませんが、 
何かこだわりがあるのでしよ 


なつていたと思います。 

0 :リョウを設定した時の 
エ ピソー ドなど ありまし 
たらお聞かせください。 

< :|応、空手使いを主人 
公にというのは初めから 
決まつていました。その次に 
—リ—から『ユリ』とい 
、つ 妹が設定されました。 

〇 "ムヵデなどの足のいつ 
ぱいある虫が苦手という 
ことですが、何かエピソ—ド 
があるのでしょうか？ 

< :特別なエピソ—ドとい 
うものはないですが、生 
理的にダメみたいです。 















































その人はなんと行方知れずの父だった 



とにかく修行。タクマにはそれユリはロバートの元へ…。兄とライバルといラよりただのけん 
しかないみたいだね してはちよつとつらいかな7 か仲間みたいな2人 





引退すると宣言 
しといて、形だ 
けとはやってく 
れるぜ親父 



すっかり KOF ギャグパート担大会に出なかったタクマが登 
当の龍虎チー厶 場！しかも正体偽って… 



m 




m 










こおうけん 

虎煌拳 


互 

〇 

〇 

〇 

0 


〇 

こおうげき 

虎煌撃 




〇 





ぐうち象うこおうけん 

空中虎煌拳 





~〇^ 

~〇~ 



ひえんしっぷうきゃ （ 

飛燕疾風脚 

~〇" 

"〇1 

"〇~ 

〇 

"〇^ 

"〇" 

〇 

〇 

さんれっけん 

暫烈拳 

"〇~ 

"〇" 

"〇" 

〇 

~ 6 \ 

"〇" 



ビルトアッパー 

~〇~ 


"〇~ 






こほう 

虎咆 


〇 


〇 

"〇1 

~〇" 

〇 

〇 

きょくげん>うれんぶけん 

極限流連舞拳 


〇 





〇 

〇 

もうこ らいじんごう 

猛虎雷神剛 







〇 

〇 

もうこ らいじんせつ 

猛虎雷神刹 








〇 

はおうしょうこうけん 

覇王翔吼拳 




〇 

〇 

司 



•超必殺技 

9 ♦うこらんぶ 

龍虎乱舞 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

はおうしようこうけん 

覇王翔吼拳 


〇 





〇 

〇 

てんちはおうけん 

天地覇煌拳 








〇 




•勝利メッセ—ジ 


•中途半端な真似事はよせ。 
本当の龍の逆鱗に触れること 
になる ぜ！ ( VS 龍虎 T ) 
•よ—し！極限流の、極限 

流による、極限流のための試 

合だった せ！ (エディツ ト) 



• ファイナルダウン 

•しくじつた—— 



kof'97 


kof^ 


kof'95 


KOFS 


龍虎外伝 



• 移動デモメッセ—ジ 

•ユリ…必ず助け出してやる。 
•どんな奴が出てこょぅが、 
俺の力で倒してやる。 

麗 ICU 

參スタ—トメッセージ 

•なんだロバ—卜お前また車 
買いかえたのか？■まったく 
ぁきっぽいャロ—だぜ！ 
•ちょつとは女らしくなつた 
じやないか。その方があって 
るせ！キング！ 

ART OF 
FIGHI-ING 
龍虎の拳外伝 

• 対戦後メッセ—ジ 

•ライバルが俺を強くする。 
更に鍛練しろょ！ 

•身にならない試合だった。 
ガツ カリ だ。 


KOF^ 

•勝利メッセ—ジ 

•オレたちやこれで飯食って 
んだ！負けたら明日はねぇ 
んだよ！ ( VS ブラジル T ) 

•大怪我をしてからじや遅い 
んだぞ！もうやめとけよ H : 

( VS イギリス T ) 



• 勝利メッセ—ジ 

•勝つ ことを 意識しすぎた 

な！その時点で負けは確定 

だぜ！ ( VS 主人公 T ) 

•まだやる気が残ってるなら、 

いつでも相手になってやる 

ょ！ ( VS キム T ) 


□ ■ B 冒 

次号のキヤラクターテキス 
卜は=1直(サム』で Mm キヤラ 
として、そして nl 斬紅郎 J で 
はプレイキヤラとして登場し 
た元気印少女•リムルルが登 
るぞ！ 

64でもその小さい体で元気 
つぶりを発揮し t おしおきし 
まくつている彼女の魅力に迫 
つてい くぞ！ 
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最高に盛り上がった r NEO - GEO 
□J Station Live *98』! 

記念すべき『遊びは終わりだ n 』 第 20 
回目は、安井さんから見たこのイベントの 
舞台裏を紹介0 

リ八ーサルから本番までを完全リブレイ 
するそ！ 





安并邦彦サイン入り八神庵ポスターを抽 
選で】名様に。はがきに住所•氏名•年齢 
_職業 • 電話番号そして当コーナーへのご 
意見、ご希望を記入のラえ、次の住所へ。 
〒112- 0005東京都文京区水道2 -13-18 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「遊びは終わりだ I ! 3月号 j 係 
締切0は3月9日必着。発表は5月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのプレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承ください。 

1 月号の当選者は、京都府の土本雄太さん。おめでとう I 


八神庵 / 『The King 
Of Fighters ’97』 


※このライブを収録した CD『NEO 
くわしくは80ページを見てね。 


■ GEO DJ Station Liv 日’98』は、3月18日発売です。 
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誕生日：月12日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味•特技：音楽鑑賞、ウォーキング（バ 
イクにも乗るが今はお休み)、夜中のギタ 
一演奏 

声優歴：4〜5年 
(声優としてのキャリア〉 

ネオジオゲームキャラ：八神庵 （ KOF ’95、 
’96/97) /サンゼルマン伯爵（真説サムラ 
イスピ I ；ッツ武士道烈伝) 

テレビアニメ：「あずきちやん」他 
海外ドラマ•映画： r ER 緊急救命室 j 
「ビバリーヒルズ青春白書他 





sc 


tf9” 


皆さん、こんにちは。今年 
の冬は結構寒い日もあつて、 
欠'/ らしくて いいなあなんて思 
つているんですが、皆さんは 
いかがですか？. 

さて、そんな冬の寒さを吹 
き飛ばすビッグィベント 『N 
EO•GEO DJ sta 
t i O n Li V e98J 力 
去る一月 I 7 日、 18 日の両日お 
こなわれました。今回はその 
お話です。 

いやあ、 もぅリハー サル初 
日の15日からラィブ最終日の 
18 日まで、本当に嵐の よぅな 
4日間でした。 

まず、!5、|6日のリハ—サ 
ルは他の仕事とかけ持ちの人 
もいて、スタジオはいろんな 
人がいつたりきたり。 

隣のスタジオでは、バンド 
の皆さんがガンガンに曲のリ 


Dlfi フイ 3 

アドリブ Q 嵐 ■ 


組の CD ハ※)を聴いてくだ 
さい。例によって、各キャラ 
クタ— とも かなりブッ壊れて 
いますが、そこは 『DJ S 
tat i O n j てす. .p ら-ど 
ぅかご勘弁を。でも、絶対に 
買って損は しないと 思います 
よ、きっと！ 

というわけで、誌面がなく 
なつてしまいました。今回は 
ここまで。 

ではまた次回！ 


ないフレ I ズ…。 

も、つ皆さん素晴らしくて、 
温かくて、本当に演技部一同、 
感謝感激でした0 

素敵なスタッフの皆様に 

精 I 杯の感謝の言葉を 

最後に、この4日間の間、 

事あるごとに走り回つたりお 
弁当を手配したり、暗い舞台 
裏で手元の台本を照らしたり 
してく ださつたスタッフの皆 
さんにも、心からお礼をいい 
たいと思います。背$の 
プロだと思いました。 

そして、肝心のライブは I 
体どういう風に流れていつた 
のかは、ム產発売される2枚 



ハーサルをやつていて、我々 
『演技部』も順番に呼ばれて 
歌いにいつたりと、目まぐる 
しく 過ぎ去つていきました。 

今回庵も初のハード ロック 
ナンパ—。 N E V E R LO 
SE MY WAY 』 を歌ぅ 
ことになり、これまた大変。 
ドラマ部分だけでも山のょぅ 
にやることがあるのに…、ハ 
ハ…。しかも曲が完成したの 
は、なんと本番の3 日 前だつ 
たんですょ。あぁ恐ろしや！ 
いやいや、でもこれだからこ 
そ『ライ IN 』 なんです。しか 
もこのライブな状況は、当然 
のごとくそのまま本番へとな 
だれこんでいきます。そして、 
その流れは誰にも止められま 
せん。まさに、シヨウ•マス 
卜•ゴウ•オン！ 

実®!が上がっても、§ 
にいろいろなことがあつて、 

I 体この—ぺ—ジで何を伝え 
たらいいのか、ただただ迷う 
ばかりです。 


プロのバンドマンたちの 

siiD— 


内容的には、 I 応台本とい 


うものがあって、 「BOF 解 
散の危機』をテ I マにスト— 
リーが進行していくんですが、 
も、っスタッフやバンドの皆さ 
んまでアドリブの 嵐！ 
バンドの皆さんは、本当に 
超トップクラスのミユ—ジシ 
ャンなんですよ。ああ、それ 
なのに、ドラムの石川さんと 
ベ—スの渡辺さんは、コング 
さんの歌うアンコールナンバ 
1『俺のすることほつといて 
ちよう だい！』 を一緒に踊ら 
される始末。しかも演奏の手 
を止めて、ですよ！ 

お2人の茶目っ気ぶりもさ 
ることながら、ギタ—の梶原 
さんとキ ーボー ドの令フリテ 
ィ•ハニ—千鶴子"こと士口弘 
さんの、演奏テクニックに勝 
るとも劣らない細やかな心づ 
かい。さらに、サックス小池 
さんの泣きたくなるような切 



0ぉャスイ御用だ • 


庵に関する質問を、役を演 
じる安井氏自ら答えてくれる 
このコ—ナ I 。 

今回は、なかなかユニ—ク 
な質問が届いたので、思わず 
採用しちやつたぞ！ナイス 
な質問を常時募集中！ 

Q :安井さんは暴走したりす 
るんですか?また、暴走し 
たらど-つなりますか? 

守屋睦実さん(埼玉県) 
A :八八八八、いやあ、なん 
という質問だ！笑つちやい 
ますねえ、八八八八。 

実は、時々いわれるんです 
よ、「ヤスイがボ—ソ—して 


るぞつ！ J なんて、八八八八 
八…0 

でまァ、それはどういうこ 
とかというと、普段はおとな 
しいこの僕が、はしやぎすギ J 
てちょつとお馬鹿なことをす 
る時があるらしいんです。そ 
んな時に、ょく『ボーソ IJ 
してるといわれますね。 

この間も東京に大雪が降つ 
た夜に、白く降り積もつた街 
並みに心奪われ、人気のない 
大通りを思わず走りたくなつ 
てしまいました。 

もし実行していれば、これ 
こそ『ボ—ソ I 』かも?八 

M \ ^〇 









草薙京/ 『The King 
Of Fi 吕 hters ’97』 
©SNK 1997 


2 月 14 日はバレンタインデー。女の子が好きな 
男の子に、想いをこめたチヨコを贈るとい5この 
時別な日には、みんなも何かしらの思い出を持っ 
ているはず。 

そこで今月は、野中さんにバレンタインデーの 
思い出を語ってもらったそ。温かいココアでも飲 
みながら、 Let’s Reading ! 
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野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所•氏名 • 
年齢•職業 • 電話番号そして当コ -- ナーへ 
のご意見、ご希望を記入のうえ、 

〒1 12-0005 都文京区水道2 -13-12 

SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「へへ、燃えたろ？ 3月号」係まで。 
締切りは3月9日必着。発表は5月号誌 
±〇なお、このプレゼントに当選すると他 
の ページの プレゼントに当選できない場合 
がありますので、予めご了承ください。 

1 月号の当選者は、東京都の田中美緒さ 
ん。おめでとう！ 




野中政宏の 


でも本当に、みなさんいつ 
も ありがとう ございます。 

それにしても、みんなにこ 
の『幸せ』をお返しするには 
どうしたらいいんだろうね。 
やっば、仕事で返すしかない 
ょな。 

僕とみんなの接点って、最 
近はイベントとかラジオドラ 
マとかいろいろあるけど、や 
っばり基本はゲ—ムでしょ。 
みんながゲ—ムで楽しんでく 
れれば、それが僕からのお返 
しになつているんじやないか 
な？ 

よ〜し、そうと決まれば話 
は早い！気合いも入ったこ 
とだし、いつちよ、やる か！ 


んないじやない。ハシカみた 
いなモンだつたんだと、今で 
は思うんだよね。でもさ、そ 
の当時は結構真剣で、いろい 
ろ夢を見てたりしてね。相手 
も自分のこと好きだつたらい 
いなあとか(笑)。 

そこへ持つてきて、ちよう 
ど季節が今くらいの時期とく 
れば！義理でもなんでもい 
いから、欲しいんだよ ね！ 
何がつて、決まつてるじやん。 
バレンタインチョコだよ、チ 

ョ n 。 

もう2 月に 入ると落ち着か 
なくつ てさ。だいたい「初恋』 
っていう位だから、当然何も 
かも初めてなわけよ。ノウハ 
ウなんて当然ないし、もうど 
'っしたら いいのか分かん なく 
なつちやつて。 

「野中って甘い物好き？」 
とか聞かれても「別に嫌いじ 
やないけど、どつちかつ て〜 
と、メシは辛い方が好きだな 
あ」なんてわけの分かんない 


答えをしちやつたりなんかし 
てさ。も'つ、格好悪いつたら 
ありやしませんよ。そんな調 
子だから、結局本命の女の子 
どころか、他の女の子たちか 
らも全然もらえないでやんの。 

みんなへのチョコのお返しは 
やつぱ10ゲ—厶のぉ仕事で 

前にもいつたと思ぅけど、 
僕はこんな性格してるせいか、 
縁がないんだよねぇ、クリス 
マスもバレンタインも。まあ、 
ここ何年かはみんなからもら 
ぅプレゼントで、温かい気分 
になれるからいいんだけどね。 
あつ、別に催促してるわけじ 
やなくて(笑)。 


—^UI 
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暇な正月休みは 
自分の部屋で宝探し！ 

ちよつと古い話になるけど、 
お正月に田舎へ帰つてたんだ。 
盆、正月には毎年帰るよぅに 
してるんだよね。まあ、だか， 
らといつて別にすることがあ 
るわけじやないし、妙に暇を 
持て余すのが常でさ。そんで 
毎回、部屋の宝探しがはじま 
るのだ。 

探せばいろいろ出てくるも 
ので、例えば昔、親戚のお姉 
ちやんからもらつたアコース 
ティックギタ—でしよ、小学 
校、中学校、高校の卒業アル 
バムでしよ。もう、古い漫画 
なんかを見つけた日にや、む 
さぼるように読んでしまうん 
だよね(^0。 


どれも懐かしい思い出の詰 
まつた、大事な宝物なんだけ 
ど、 <1-7 年見つけたのは、その 
中で もちょっと 特別な物。古 
ぼけたファィル。それは、中 
学校の時の学級新聞だったん 
だ。 

初恋、そしてバレンタィン 

不鬵だった僕の不鬵な恋 

その新聞を読んで思い出し 
たのが、中学—年の時に経験 
した初恋(笑)。 

同じク7,スの女の子でサ、 
結構かわいかったんだょ。学 
年の人気投票でもトップ5に 
入るくらいの美少女。今思え 
ば、僕って結構面食いだった 
のかも(笑)？. 

ま、初恋なんてどこまでが 
恋で、どこまでが憧れか分か 


PWESEN^ 


野中政宏 のなかまさひろ 

誕生日： 10 月 15 日出身地：広島県血液型： A 型趣味•特技：モ—夕 
—スポーツ観戦、ドライブ、キャンプ、パソコン通信担当ネオジオキヤラ 
:草薙京 ( K 0 F シリ—ズ)\首斬り破沙羅(サムライシリ—ズ)その他 
の仕事： FM 守口にて DJ 、 CM のナレーシヨンなど 


野中政宏の 


は 

■だ-一 


野中政宏質問コ—ナ I 第 5 
回！野中さんのコト、もつ 
と知りたいとい-つギヤル S 少 
年よ、君たちのアツイ質問を 
お待ちしてる ゼ！ 

Q :もし炎を出すことがでキ J 
たら、何に使いますか? 
PN \ 池沢栄太郎(愛知県) 

A :そうですねえ、ただ燃や 
すのも芸がないし…、そラだ、 
お風呂を沸かそ-つ！こう見 
えてもお風呂好$なんだよ。 
やつぱお風呂は五右衛門風呂 
で決まりだな(笑)。 

でもあんまり物を燃やすと、 
巷で問題になつてるダイオキ 
シンが出たり、何より二酸化 
炭素が発生するから地球の温 
暖化が心配だ。とすると、闇 
払いで雪を溶かしつつ、山で 
遭難した人を助けにいくとか、 
そラいろ方向で考えないと…。 

まあ、何があつても八神の 
前髪だけは燃やしてみたい。 
焼け焦げてパンチパーマのよ 
ラになつた八神の頭…安井さ 
ん、ゴメンナサイ(笑)。 


uv " m 

東京 * 『NEO • GEO DJ ステーション LIVE ’98』 にて 


今の自分を作った 
誕生日の思い出と 
友人 S ちとの出会い… 
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生駒治美の 

なんでも 
質問箱 



2月5日生まれ/大阪府出身 

<型/巳80.心58.:1:86/趣 

味は n ンピユ I 夕、スキ—、 

スノ—ボード、テニス、スキ 

ユ—バダイピンク 

•ネオジオ格闘ゲームの女性 

キャラといえばこの人。担当 

キャラは、『サムライ』のナ 

n ルル、シャル□ット、『餓 

狼』『龍虎』 『 KOF 』 などの 

ブルー. 7 UI 、 キンクなど 

多数。 

その他、 TV アニメ『こど 

ちのおもちや』、ラジラ 

F>『HAPPY B 〇 Y 』 な 

どで 4 P 活躍中。 SNK のラジ 

才番組『ねおちゆび』のバ I 

ソナ U テイも務める。 


新年はじまつて 
ち f つ1力月… 
実は私の 
誕生日なのだ= 

新年早々ばたばたとした— 
力 月が 過ぎ去り、ようやく平 
穏な月がやつてきた。ライブ 
が無事終わって、なんか身体 
中の筋肉が全部脂肪に変わっ 
ていく ような ふにやふにやし 
た気分でありますよ。ふへ—。 

こんな時には、名湯別府温 
泉気分のお風呂にでも入って 
びよちゃんと遊ぶのが、最高 
の リラックス。 でも、受験生 
のみんなはまだびよちやんと 
遊べないんだよね。うう—、 
ほんま大変やなぁ。でも春は 
目前、もう|頑張りじゃと勝 
利の女神『おはるさん』もゆ 
うとる H : 頑張って、自分に 
勝ってください。 

さて、2月というと、そう 
バレンタイン n …ではなく 
て、私の Birthday な 
の だ。 マリ—ちゃんと シャル 


ロットと — 日違いなんだよ—。 
なんか生まれた日が近いとい 
うだけで、親近感を持ってし 
まう ね。アダルティな魅力は、 
共通しているように思うのだ 
が…け： 

友達と合同で 

party! 

友達の輪ち 
§っだのだ 

でも、ずっと思っていたの 
だけれど、誕生日にも当たり 
外れがあるね。元旦やクリス 
マス(ちなみに風花ちやんは 
ィブ)など、めでたい日が誕 
生日だと I 見羨ましく思える 
けど、実は 2 度楽しめる とこ 
ろを—つにまとめられて、か 
なり ソンした 気分なんだよね。 

休み期間中や、テスト前後 
の人もつらい。私もテスト期 
間前後組で、いつもみんなに 
忘れ去られていた。だから、 
プレゼントをあげた ことは 数 
知れず…だったけど、もらっ 
た記憶があまりない。いつも 
家族が祝ってくれていただけ。 

|度、家族にもすっかり忘 
れ去られていて、悲しい思い 
をしたことがある。子供のピ 
ユアな気持ちを踏みにじって 
からに、うう I ぐれてやる 

まぁ、それ以来|応反省し 
たうちの親は、も、っ忘れるこ 
とはなかったようだが…。 

こんな風にさほどパッとし 
ない私の Bir thd a y 歴 
に終止符を打とうと、自ら立 
ち上がって、自分と誕生日が 
近い友達と合同で p a r t y 
をやつたことがある。 

学校関係なしに、お互いの 
友人を20人ばかり集めて。女 
の子ばつかりだつたんだけど、 
これが結構面白い。帰る頃に 


はネズミ講のように友達が 
倍々に増え、ずいぶん友達の 
輪が広がった。 

友達のおかげで 
視野も§り 
みんなに会える 
ぎ045けに… 

同じ環境の中で生活してい 
ると、どうしても考え方が似 
通っ てく る。その当時、仲良 
し 5 人組で行動していたが、 
髪型や小物関係まで、ほとん 
どお揃いだったのだ。 

でもこれをきっかけに、全 
然違った水で生活している人 
たちに出会い、バズ—力砲で 
撃たれたような衝激を受けた 
な。 まさしく 私は、井の中の 
蛙だったのである。自分では、 
太平洋を漕ぎ出せばそこはパ 
プアニユーギニアなんて感じ 
だったんで しようね。 ただの 
溜め池ごときで…。 

それから という もの、新し 
い友達と情報を交換. L て、結 
局この道へ進んだ。そう考え 
ると、出会いって大切なんだ 
な あと 痛感する。|期|会と 
はよくいったもんだ。これ考 
えた人に 10点！ 

この経験のおかげで、見知 
らぬ人でもすぐに友達になっ 
てしまう、大阪名物「ちよつ 
と知つてはる？」おばちやん 
性格が身についたようだ。 

まあ、今のところトクして 
いることが多いので、みなさ 
んもどんどん旅にでも出かけ 
て、視野を広げてくださいな。 
私ゃ、次の時にはマリ—ちゃ 
んにでもアドバイスしてもら 
つて、 ムー デイな誕生日でも 
計画するよ。 

何かちよつと話がずれちや 
つたけど…じや、また 来月ね。 


QP 蠢さん i 味はスポ 
I ツ 関係—いみたい 
です が、 家の中での趣味はあ 
りますか? 

(兵庫県 / T •丫さん) 

趣味といぅか、実は家では 
ビデオ生活にどつぶりですわ。 

今は X - ファイルを制作し 
たクリス•力—夕— 作の 『ミ 
レニアム」にハマつていて、 

セカンドシ—ズンを待ち続け 
ているのだ。 

めつちゃイケてるとは思わ 
ないんだけれど、この手の続 
きモノには弱いんですわ。何 
かおすすめ作品があれば教え 
てくれろ。 


生駒治美のサィン入りボス 
夕— (ナコ ルル& リム ルル) 

を抽選で—名様に 0 
はがきに住所.氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
—ナ—へのご意見、ご希望を 
記入のぅえ、 

IT II2I0 0 0 5 
莖尿都文京区水道2 -1 3-1 2 
SK ビル 202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
「碧い砂時計3月号」係まで。 
締切りは 3 月 9 日必 If 発 
表は 5 月号誌上。 なお、この 
プレゼントに 当選すると、他 
ぺ—ジのプレゼントに当選で 
きない 場合があります ので、 
予め ご了承ください。— 月号 
の当選者は、長^^の太田拓 
郎さん。おめでとぅ n 









M 1 一 we are the 日 OF 

M 2 —ためらいを焼き尽くせ！ 

M 3 —dear 舞 boy 
M 4 — Heavy Baby’s 

歌：神谷けいこ、曽木亜古弥、 
M ※ーチヨイ•ボンゲ音頭 
『草薙家の一族』 

『牙神幻十郎杯争奪お笑い大合戦』 

M 5—笑顔でいるよ 
M 6一声を吿かせて 
M 7 —PIECES 
M 8 —Blue Mary’s Blues 
M 9 -NEVER LOSE MY WAY 
M 〗0 —夕陽と月 

Ml 1 -SUNSET SKY FINAL 


歌：野中政宏 
歌：曽木亜古弥 

生駒治美、麻績村まゆ子 
歌：モンスター前塚 


歌：神谷けいこ 
歌：生駒治美 
歌：野中政宏 
歌：生駒治美 
歌：安井邦彦 
歌：野中政宏、安井邦彦 
歌：コング桑田 


—アンコー 


M 12— Kong's Blues 
M 13 -BOF Alive 


歌：コング桑田 


※旧日のみ。 



綱 气 口 


去る1月17、18日に東京•新宿でおこ 
なわれたこのライブ。歌あり芝居ありで、 
おおいに盛り上がった2日間だった。 

見にいけた人もいけなかった人も、こ 
れを読んでその感動を味わってね！ 


か 
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フアンも大喜びの『夕陽と月/ 

雰囲気もパッチリ！ 

I ルが埋め尽くされた。 

まずは歌のパート。野中政 
宏の『ためらいを焼き尽く 
せし からはじまつたのだが、 

観客がみんな立ちあがって大 
合唱に。ものすごい盛り上が 
りを見せた。 

曽木亜古弥の歌ぅ 『d e a 
r 舞 b o yj では、客席 
から「かわいい j といぅ声が 
上がっていた。 

そして女性陣にょる 『He 
3 V y Baby s ^ は 新 
たに加わった一条あかりのパ 
—卜の S が加えられ、どれ 
も演じるキヤラクタ I 、 b しく、 

かわいく仕上がっていた。 

神谷けいこの『笑顔でいる 
ょ』、生駒治美の『声をきか 

せて』では、かわいい静かな 番待ちの人は後ろのイスに座 


歌にみんな聞きほれていたぞ。 

そして、京 VS 庵のバンド対 
決では、野中、安井両汚かそ 
れぞれ新曲を披！ T 観客を大 
いに沸かせた。 

その間に、生駒が 『BIU 
e Marys Blue 
S 』 を披露した。ナコルルと 
はまつたく違つた魅力で、観 
客を引きつけていたぞ。 

2日目のみ、モンスター前 
塚の『チョィ•ボンゲ音頭』 

が披露された。アドリブを入 
れまくつた楽しい歌に、 51 K 
も大いにゥケた。 

コング桑田の 『SUNSE 
T SKY FINA し』は. 
力強く、そして優しさのある 
コングの歌と叫びに、観客も 
感動していたよぅだつた。 

そしてアンコ I ルナンバ I 、 
同じくコング桑田による 『K 
O n s s Bluesa では、 
出演者と観客はもとより、バ 
ンドのメンバ—も|緒に踊つ 
ていたぞ。中には感きわまつ 
て、涙を見せる人も…。 

ドラマ部分では、ファンに 
はたまらない「草薙家の一 
族』が披露された。このドラ 
マは、ラジオドラマそのまま 
の雰囲気でやるということで、 
出演者は台本を手に持ち、出 


ラジオドラマの雰囲気そのもの。 
こんなふ1つに収録してるんだね 



コングさんの力強い歌に' みん 
な感動していたぞ 

つて待機といぅ、収録ブ—ス 
そのままに近い状況でおこな 
われた。目の前で繰り広げら 
れる生の芝居に、観客はみな 
見入つていたぞ。 


感動の一つちに 
終了したライブ… 
今後にも期待が 


17日と18日の大きな差は、 
ゲストとして登場したキヤラ 
クタ— (声優)が違、つこと。 


感動の|つちに終わつたライプ。 
ぜひまたやつて欲しいよね— 

ゲストは 『 BOFJ の邪魔 
をする悪役として登場するの 
だが、17日は山崎^ nr かその 
役を担い、 18 日ではチヨイ • 
ボンゲが出演した。 

チヨイ役のモンスター前塚 
は、17日にもちらつと姿を見 
せ、観客の期待を大いに盛り 
上げていたぞ。 

今回、大成功のうちに終了 
したこのライブ。ぜひまたや 
つて欲しいものだね。 


アンコールでは、みんなが一緒 
になって歌つて踊つたのだ！ 


おまけ清報：アンコール後の場内アナウンスは、何とシェルミー役の西川葉月が務めていたのだ。フアンにはうれしいことだつたね。 


心が逸る 
ライブ前日… 
その胸中は|?: 


sNK ゲ—ムの人気声優と' 
新世界楽曲雑技団 s u p E R 
BAND が、歌あり、生演奏 

あり、ミニドラマありのステ 

—ジを繰り広げた1 NEO • 


n Li > e 98 JO 
ラィブ前日、褢眾某所のス 
タジオで通しのリハ—サルが 
おこなわれた。翌日の本番を 
前に、舞ムロでの立ち位置や台 
詞、演出効果などを、出演者 
やスタッフが真剣な面持ちで 
確認しあつていたぞ。 

リハ—サルの合間に、八神 
庵役の安井邦彦にラィブへの 
意気ごみを聞いてみた。 

「もぅやるしかない。とにか 
く、初めての体験ですからね_ 
あとはも、つ、ひたすらやるだ 
け。それしかないですね」 

«> 歌あり、芝居あり… 
みんなで I 緒に 
盛り上がったライブ 


そして気になるライブ当日、 
2日ともかなりの数の観客が 
動員され、あつという間にホ 



ネオジオギヤルズのかわいい面 
々。もちろん歌もかわいい！ 














Hir^tstwcu 

NEOGEO Oh 

徹底検証娜 ; F 

「力:んで今;^ス八イパー太オジオ R 4 f し ゞ 下 H 


ネオジオ64 

「なんで今ごろ八イパーネオジオ64 (以下 HN 64) の特集を 
…7」と思う人もいるかも知れないが、今までソフトの紹介 
に力を入れすぎ、八ードに関してはコロッと忘れてたからと 
いうのはナイシヨだ。 

というわけで、遅ればせながらそのぶん内容を濃くしてお 
送りするこの特集、次の64ソフト大予想もついて読みごたえ 
はバッチリ！かも…。 


ここがスゴ V / 


いつてしまえば「みんなス 
ゴイ」のだが、ここでは特に 
優れていると思われる点を独 
断と偏見で3つほど挙げてみ 
よう。 


スゴ V ところ 


〇 


まずメイン CPU (いちば 
ん大事なところ)がネオジオ 
の16ビットから64ビットにな 
つたこと。単純にいえばネオ 
ジオの4倍の性能か、と思ぅ 
かもしれないが、実はこれが 
大きな間違い。 

大雑把にいえばービットと 
は、〇と—といぅ2つの情報 
を扱、っ単位。もつと簡単にい 
えばオンとオフのスイッチだ 
と思えばいい。 

だからビット数が—増える 
たびに、実際に扱える情報は 
2倍ずつになつていく。具体 
的にいえば、スイッチが2つ 
あるならオンとオフの組み合 
わせで4通り、3つなら8通 
りになる、という感じ。 

16 ビットのネオジオでは| 
度に扱える情報量は6万5千 

536 個。64ビットの H N 64では 


2を64回かけた数の情報を 


気に扱えるわけだから…、つ 
てケタが大きすぎて手もとの 
10ケタ電卓(10億のケタまで 
OK ) じや 計算し きれ一 ん！ 
要するに、 64 ビットとは 16 
ビットに比べて 2 の 48 乗倍の 
情報を扱える…つてこれも手 
もとの電卓では計算不可！ 

…まあ、 HN 64 はとてつも 
なく大きな情報処理能力を持 
つてい る、 とい、つこと だけは 
分かって もらえた… かな？ 


スゴ V ところ 


❷ 


次にスペック上のメモリを 
表す単位が，，ビット，から、 

クバイト//になつたところ。 
ちなみに—バイト= 8ビット 
に相当する。 



2D と 3 □を同時に扱|つには、 
もちろん膨大なパワ—がいる 



ネオジオをム3むゲーム関連 
では、だいたい-:早位はビット 
である。なつかしの「100メガ 
シヨック n ネオ•ジオ」な 
んて、バイト表示に直すと「約 
12メガシヨツク n ネオ•ジ 
才」 になつてし まう のだ。ち 
よつと情けないかも。 


スゴ V ところ 


❸ 


スペック表を見れば分かる 


H N 


その歩み 


平成 6 •夏 

SN K が求人誌上で 3 □技術 
者を募集。次世代ネオジオの 
存在が噂されはじめる 

平成 7〜8 

次世代ネオジオは 64 ビット機 
とい-つこと以外、情報は露出 
せず 

平成 9 • 2 

64 ビツト八—ド(この時点で 
は NE0GE064 とい 5 名 
前)第 1 弾は 『SAMURA 
I SPIRITS NEO 



1 昨年2月の AOU シヨーにおけ 


が、 HN 64 は 3 D 専門のハ— 
ドではなく、 2 D 表現も得意 
なハ—ド(両方の機能を独立 
して 持つている)。『侍魂』を 
見てもキャラ選択画面や I 閃 
など、 2 D と 3 D の融合が見 
事な形でなされている。今後 
も SNK のこと だから、 この 
基板で作るゲームは単なるポ 
リゴンゲ—ムに終わるハズは 
ない、 と 思、 つ (希望)。 


GE 064』 と発表され、プロ 
モ|シヨン：>丁0:が流れる 
( AOU シヨ—)。この時点 
で、八—ドの開発はすでに終 
了していたらしい 

平成 9 • 7 

八イパ—ネオジオ64正式お披 
露目。対応第1弾は『侍魂』 
ではなく『ラウンドトリップ 
闩>』に変更される (SNK 
プライべ一トシヨ—) 



合している『侍魂』 


第 


る SNK ブース 


SNK プライべ—トシヨ—(昨 
年7月) 


平成 9 • 9 

対応第1弾ソフト『ラウンド 
トリツプ RV 』 発売 

平成 9 .12 

対応第2弾ソフト『侍魂〜サ 
厶ライスピリツツ〜』発売 


































ス — パ — NE029 タイプ 2 
* 67 万円 (OQ-pi© 

a. 

スーパ — NE0E9 タイプ 2T 
FV 

83 万円 spi^ 

- NE 050 I 1 I 

珊万円 spi^ 



■体について 


ハイパ—ネオジオ 64 は業務 
用のネオジオ ( MVS ) と同 
じく、 カ セツ ト方式を採用し 
ている。そのため、いつたん 
筐体(または基板)を買つて 
しまえば、あとはカ セツ トを 
交換するだけで新しいゲー厶 
ができるのだ。 

ただし、対応 ソフト 第—弾 
_«フウン ド トリツ ブ RV" は 
ドライブゲームのため、箇体 
も専用のものを使用(値段は 
OP 価格 88 万円ナリ r 
よつて汎用筐体は対応ソフ 
卜第2弾である『侍魂__と同 
時に発！；儿された(つていうか、 


筐体+ d 侍魂"ソフトで発売 
されたんだけどね)。だから 
彳侍魂—[ I の価格は筐体こみの 
ものだと思つていい。 

たぶん次作品からはソフト 
単体でも販売されると思うの 
で、もう少し安くなるたろう 
(もしかしたら、まだしばら 
くは筐体+ソフトでの販売も 
ありそう だけど)。また 現行 
の MVS と同じく、基板のみ 
の販売もそのうちおこなわれ 
るかも知れない。 

現在 H N 64 が稼働する汎用 
筐体は次に上げる 3 タイプ。 
ちなみに今のところ、同 I 基 



『侍魂』は今のところ筐体売り 
のみだ 


板上に複数のカセットを差す、 
M V S のようなタイプは予定 
されてないらしい。 


HN 64 対応筐体 
(汎用型) 



























微娜 

価格:2、625円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: S - SK -02 

サイス: M 七 

(希望サイズを必す明記） 


’98年2月から、郵便番号が7ケ 
夕になります。通販をお申し込 
みになる際には、必ずご住所と 
一緒に新しい郵便番号を明記し 
てください。 


※丁シャツのデザインは多少変 
更される可能性がございます。 


r^Y\ rf mm i ダ ^?^^.: 覺.が 再 '-‘ 

穿多少承 


価格:2、625円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: S - NR -01 

サイズ: M-L 

(希望サイズを必す明記） 



【現金書留をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で現金書留の封筒をご購入ください。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記した紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 

H - 〈同封する紙に記入するもの〉 

①郵便番号&住所②氏名③電話番号④商品名と商品番号⑤数置◎商品と送料（手数料）の合計金額 
'■ X ※その他封筒の中に入れた金額に S じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

^ 【郵便振替をご利用になる場合】 

♦まず郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

命1 枚目の各欄に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③住所、氏名、電話番号、そして加入者欄には④『ネオジオフ 
^ リークサービス部』とすべて 2 力所すつ記入します。 

似 ♦ 2 枚目は複写になつていますので、通信欄のみ記入して<ださい。 2 枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑮数置、 

⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わつたら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦振替を利用する際にかかる通常手数料は70円程度です。 

〈申込先〉 

〒112-0005東京都文京区水道2 -13-12 

SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオ フリークサービス 部 
「 NEO ’ GEO オリジナルグッズ通販」係 
〈口座番号》 

00160-5-1 05479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振ってください。 



ここに掲載されている商品の販売期間は3月8日までです。それ以降は電話で在庫の確認をしていただ$ますよラお願い致します。 
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八一 K • 周辺機器 


•NEO 


連 M 覧縣 照） 

H - NCZ -03 

•NEO . GE 006 WI I C \ 

価^^ 1 

婦 照） 

NC -02 

•ネオジオ CD 専用コント□ーラー 

※ハード3機種とも使用可能 

価格:1、890円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているバ 
«ッドタイフのコント□ーラー。 

•ネオジオ CD コント ローラー ブロ 
※ハード3機種とも使用 可! 、 

価格:4、 0951 r \\ \ 

送 • 

才に付属されているコント□ーラー 
の小型版。 使いやすい。 

• RF コンノ '(ー ター 
※ハード3機種とも使用可能 
価格:2、730円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

•RG 巳ケーブル 

※八ード3機種とち使用可能 

価格:2、310円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CAB -01 
21ピンの RG 巳フルチコネクタつきのテレビ 
へ接続するだめに必要なアイテム。画質は最高。 

參ネオジオ CD ステレオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格:1、260円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - SAV -01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD , 
CDZ に付属されている。 

•モノラル AV コード 
※八ード3機種とも使用可能 
価格:1、260円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - MAV -02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

•ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 
価格:3、675円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダプター。 

•ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ CDZ のみ使用可 I | 

価格:3、675円 I^T \ 

送料 送)!^ 1 、 • 

に付属されてし、る電源ァダプター。 


サムラ錯趑 



5種類1セツト 
※閑丸のみ別サイズ 


価格:3、150円 
送料: F (送料一覧表参照） 
商品番号: TP - SAM -01 
サイズ : A 2 (594 mmx 420 mm ) 



価格:各1、995円 

送料: E (送料一覧表参照） ^ 

商品番号: WA - NG -01 @ 

(DKOF 

④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスピ 1 J ツヅ 

希望の番号を必ず明記 
して <ださい。 


①番と②番は売り切れです。 



価格:2、310円 
送料 : C (送料一覧表参照） 
商品番号: ST - NG -01 
サイズ:タテ 150 酬 x ヨコ 70mm 


K 0 F 2 枚、餓狼3枚 
の5枚1セツト。 


ナコルルコスチ ユー ム 

上着、ズボン、リボン、手甲、 
帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料: G (送料 一 M 表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 

サイズ : M • L (希望サイズを必ず明記） 

※チチウシは含まれておりません。 


リムルルコスチューム 

上着、ズボン、八チマキ 1 」ボン、 
手甲、帯の5点セット。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 

サイズ: M*L 

(希望サイズを必ず明記） 

キャラクターシューズ 

•ナコルル靴 

商品番号: SH - NAK -01 

參 1 J ムルル靴 

商品番号: SH - RIM -02 

価格:15、750円 

送料: F (送料一覧表参照） 

サイズ: 23.5 cm • 24.5 cm 
(希望サイズを必ず明記） 

テリーキャップ 

フリーサイズ 

価格:3、990円 

送料 : D (送料一 M 表参照） 

商品番号: CP - TER -01 



草薙京ジャケット 

価格:36、540円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: J-K 丫〇 -01 
サイズ: S ， M _ L-XL 
(希望サイズを必ず明記） 

草薙京グ□ーブ 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: G - KYO -01 


草薙京ピンバツチセツト 

価格:1、050円 

送料:巳（送料一 M 表参照） 

商品番号:巳 -K 丫〇 -01 



八神庵ジャケット 

価格:31、290円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: J - IOR -02 
■ tt - TXM - L-XL 

(希望サイズを必ず明記） 



八神庵□ンクシャツ 

価格:20、790円 

送料: F (送料一驚表参照） 

商品番号: L - IOR -02 
サイズ: M * L，XL 
(希望サイズを必す明記） 



※上記の商品は通常より発送が遅れる場合がございます。 


送料（手数料） 一覧表 

A = し、く つでも100円 _ 

B = し、< つでも300円 

C =1 セット100円、2セット以上200円_ 

D =2 セットまて S 00 円、3セット以上800円 

E =1 セット500円、2セット以上900円 

F =1 セット1、000円、2セット以上1、501 

G =1 セットにつき1、000円 

送料（手数料）一覧表が新し<なつておりますので、お間違 
えのないよろご注意<ださい。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される湯合は、1番高い送料のみで結構です。 


通信販売利用時の注意 

參商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい（『申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 

•商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•在庫僅少の赤印のある商品は、必す注文する前に在庫の確認をして<ださい。 

•編集部に届<まで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

參代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承<ださい。 

•お届けした商品が注文と異なっていた場合、まだは不良品か配送中に破損しだ場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅配便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のろえ、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

•金額はくれ<*れもお間違いのなしヽようにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却でさませんので、あらかじめご了承ください。 




【通販専用■話番号】 S 03 - 5395 - 6776 

ネオジオフリークサービス部 受付け時間 PM 1:〇〇 〜 PM 8 :00(土日、祝日を除く) 
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©SNK 1993、1994、1995、1996、1997※実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。 
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侍魂〜サムライスピリッツ〜 

〜 ARRANGE SOUND TRAX 〜 



• 2 月28日発売 
2,548円 

CD : PCC 巳-00294 

発売元：ボニーキャニオン/ 
サイトロンレーベル 
初回特典/ 

特製 CT インデックス 


SNK 


SNK 新世界楽曲雑技団 



0 11 


るドラマが、この CD た。| 
体どんな物語が秘められてい 
るのか…楽しみだね。 

侍たちの新たなスト—リー 


今月2枚目の紹介は、『侍 
魂」 のドラマ CD だ！ 

このドラマは、今月『子安 
•氷上のゲムドラナイト』の 

インタラクテイブラジオドラ を、みんなで 聴こぅ！ 
マコ—ナーにて放送されてい 
るもの。ラジオでは—つのス 
卜 I リ I しか聴けないけど、 

CD には当然、未放送のもの 
まで収録されているのだ。こ 
れ—枚で、2つの違ったスト 
I リ I が楽しめるぞ。 

『侍魂』のいいところの— 

つとして、キヤラクタ—の魅 
力が挙げられるよね。覇王丸 
と幻十郎の勝負の行方、謎め 
いた色、眠りから、覚めたナコ 
ルル…そんないろんな謎に迫 


ともいえない雰囲気を釀し出 
す S . E •やル I フといつたさ 
まざまな『音 j を使用し、か 
つ大胆に織り混ぜ、バラエテ 
ィに富んだ作品に仕上がりま 
した。特に、正田麻盛氏にお 
願いした尺八の演奏は、尺八 
ならではのテクニックをふん 
だんに盛りこんでいただき、 
圧巻です。 

とにかく、じつくりと聴い 
ていただきたいと思います。 

後半の色、巖陀羅、ユガの 
3曲は、耳といぅより身体に 
響く音を感じてください。で 

きるだけ大音量で聴くことを 

お«めします。部屋を暗くす 

ると、なおよいです。 

そして、日取後の曲は、リム 

ルル役神谷けいこさんによる 

ボ—カル曲で、『笑顔でいる 

よ』。めちやめちやかつわい 

い仕上がり。必聴です。 


『侍魂』は、今回も奥の深 
い スト—リ—と 楽しさで爆発 
だあ〜"： 

CASTS 

STAFF 


デイレクタ— 

ノ—ッ 

SNK フアンにはおなじみ 
の『侍魂』が『真説サムライ 
スピリッツ〜武士道烈伝〜』 

に続いてドラマアルバムにな 
って登場！ 

消息を絶ったナコルルの声 
が、ある日風に運ばれてきた。 
その声を聞いたリムルルは、 
いてもたつてもいられず、力 
ムイコタンを後にしたのだつ 
た。旅のすえ、やっと見つけ 
出した姉…。しかし、そこに 
は信じられないナコルルの姿 
が n 

宿敵である覇王丸と幻+郎 
の2人の闘い、 そして 謎の女 

『色/ 


覇王丸 

色 

ナコルル 
リムルル 

牙神幻+郎 
柳生磐馬 
巖陀羅 
大僧正 

ナレ I シヨン 


•中村大樹 
•南かおり 
•生駒治美 
-神谷けいこ 
コング桑田 
•渡辺健 
•真砂勝美 
秋元洋介 
大木民夫 


他 


脚本 ■■滝本正至 
演出 •.干葉繁 
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※ジャケットは製作中です。 




BP , 


今回のこのコ|ナーは『侍 
魂』 一色でお送りします！ 
『侍魂 J をゲームセンタ— 
で見かけるょぅになってしば 
らくたったけど、みんなプレ 
ィしてるかな？ 3 D だから 
といつて敬〗遇してる人もいる 

かもしれないけど、基本的に 

はやっぱり『サムスピ J って 

感じなので、ぜひやってみて 

欲しいつす。 

さて、この CD に収録され 

ているリムルルの歌『笑顔で 

いるょ J ですが、これはリム 

ルルステ I ジのアレンジバ 丨 


ジョンに歌詞をつけたもので、 
なかなか泣かせる仕上がりに 
なつております。リムルルに 
なつたつもりで、姉さまのこ 
とを思いながら(他の人でも 
いいけど)、その世界に浸り 
つつ聴いてください。 

その『^夭顔でいるょ』を歌 
つた： i ： 谷けいこちやんにちょ 
つとした インタビュー をおこ 
なったので、それを読んでか 
ら CD を聴くと、なかなかい 
い感じかも。気になった人は 

80ぺ—ジへ Go ! 

とにかく『侍魂』らしい音 
楽がつまつたこの CD 、 みん 
なじつ くりと 聴いてね。 

ディレクタ 

ノ—ッ 

今回のアレンジ盤は、独特 

のサムライワ—ルドが堪能で 

きる のはもちろんのこと、尺 

八、笙、三味線などの和楽器 

やバンドサウンド、そして何 
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春秋広県福津 R K 
•田島/盛泰 0 
大県県田田子 F 
阪//村明 • 

府伊岡早美山 W 
藤林紀•形 0 
由愛•岩県 R 

起•神手/ L 
子大奈県福 D 

• 阪川/岡 
長府県馬党 C 
崎//場祐 A 
県後石公 • L 

/藤根一福 E 

利優大•井 N 
川佳輔新県 D 
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新///常宙ャサ 
潟下高深世明ケム 
県村増田田 • ッラ 
直克優優奈トイ 
也樹一•良シス 
••• 埼県 I ピ 
和長大玉/ルリ 
歌崎阪県種ッ 
山県府/子ツ 
県//砂田武 
/平岡田秀 士 
村裕部陽夫道 
山幸仁子 • 烈 

真•••福伝 
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ザ•キング•オブ•ファイターズ’97 
ネオジオ CD 版ソフト 
/5名 ( SNK ) 


〜幕末浪漫〜 
月華の剣士 
家庭用版 
ポスター 
/5名 ( SNK ) 


2 



3 


雾 イレ溫 ur イツ 



4 


5 



侍魂〜サ厶ライスピリッツ〜 
リバーシブルポスター 
/5名 ( SNK ) 


テインクルスタ- 
スプライツ ボストカード 

/3名 ( ADK ) 


6 


〜幕末浪漫〜 

月華の剣士 
音楽 CD 
/ 3名(サイトロン S アート) 




7 



1 "ータつースト 
カレンダー /20名 
(データイースト） 
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応募の決まり 

綴じ込みハガキにご希望のプレゼン 
卜番号•住所•氏名•年齢•職業•罨 
話番号そしてアンケ—卜へのお答を記 
入のぅえ、 50 円切手を貼って投函して 
ください。 

締切りは3月9日必着。発表は5月 
号 (4 月9日発売)誌上。 

ネオジオフリ—ク1月号 
プレゼント当選者発表 

0 KOF 97 ポスタ — 

泉川蔵人. , 兵庫県/持丸賢太•埼玉県 
\宗政偉士•千葉県/小倉雄太•東京 
都/新里陽介•愛知県 


④麻績村まゆ子サイン色紙 

坂本遼.東京都/小澤里枝•東京都/ 
小川俊彦•愛知県/柴田伸|郎•兵庫 
県/牛田知宏.愛知県 

® マジカルドロップ m スタンプセッ 
卜 

情野哲弘•埼玉県/宮田麻由•宮城県 

⑧ラウンドトリップ RV 音楽 CD 
吉田将秀•神奈川県/中島淳二•京都 
府\寺本宏•鳥取県 

⑦電流イライラ棒クリアカ—ドセッ 
卜 

菅野良徳•千葉県/高橋冬子•福岡県 
\新城力哉•沖縄県/田口修子•東京 
都/森道嘉•埼玉県/西元沙織•三重 
県/中村修•香川県/北橋学•大阪府 
\軽部明子•岡山県/若林 I 徳•長野 
県 


⑧神凰拳フィギュアセット 

平田茂•東京都/大矢雄治•岐阜県 

以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す。おめでとぅございます。 












































MIDK1MMMK 4 月 9 ¥音 

次号は3月日日発売定価590円(本体562円） 


餓狼伝説 S 




THE NEW COMERS 

AOU シ:ョーにも出るぞ I {画面は開発中のもの） •.•へ... . 

•サムライ 


M 



灰％: :•»: 瑜 • 


" : -4 


：：：：! 


• _im 攀' 

スピ_， （サムライスピリッツシかズ) 

全キャラ対 CPU 戦攻略 

' 

ボスキャラ対 CPU 戰攻 K 

ステ-刪①野中政宏〜へへ、燃えたろ？ 


ザ，ス h 講座① 
第涵謂繭觀 URU 




(内容®都合疫よ口変更_る場合戏鄉親 : 


NEO - GEO FREAK 3月号 
第4巻第3号通巻第34号 
1998年3月1日発行（毎月1回 • 1日発行） 
定価590円（本体562円） 

籲 発行所/株式会社芸文社 
〒 170-8427 東京都豊島区東池袋 3-7-9 
逆版営業 TEL 03-5992-2051 
広告営業 TEL 03-59 昍-卽52 
•編集部/株式会社 芸文社分室 
〒 11 2-0005 東京都文京区水道2 -13-1? SK ビル202 
TEL 03-5395-6314 

•発行 人/中西吉永 
•編集人 • 編集長/勝俣篤 
•デスク/新 井正信，田原節子，平田政憲 
•編集 スタッフ/稲葉祥子，薄地美樹，林由貴恵， 

森さくら，片山恵子 

•攻略 スタッフ/ジェイケイ，修羅騎士腹，モリスケ, 
蒼炎闘士ゆ一ち， DSP - たろりん，奥女中秀麿，リト 
マス兄弟 

•制作 スタッフ/脇田明美，鳥貝なつみ 
參 制作協力 / PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣* 
山口勉 • 桂田和昭)，根津修 一， 松永 一美， 村木哲雄， 

渋川賢司，早川知代子 ， APO DESIGN ， 小野真由美 
•サービス 部/奥女中''艶" 

春 広告営業部/小串紀博，林邦秋，占部啓介，印牧利 
昭， 葛 西紀子，小 林 幹尚，織田倉啓，奥田雅弘，梶敏也, 
作花範 男， 中川真理子，宮崎有史，池田涼子，今村友信 

•印刷/三 晃印刷株式会社 

參 協賛/株式会社 エス•エヌ •ケイ 


先着|璽 

)11 ：1 

•未熟者ながら今まで「サムスピ•力 
ントリーロード雪伝 J を応援して下さ 
った皆様方、ありがとうございました0 
ネオジオ F を通して皆様と会えた事、 
本当に嬉しく思います V さ一て今か 
ら部屋の大掃除よっ丨（島津わか乃） 
參いつも締切り違反が続出するこの編 
集後記。今号は募集告知もあるため、 
先着順に。編集者が締切りを守らない 
って…良くないよね（笑)。 （勝俣） 
拳また1つ年をとる。27だよ、どうす 
るよ7小学校からの友達も結婚し、 
いつまでもガキじゃいられんことを自 
覚しつつガチャボンにコイン投入。あ、 
背中にささる視線が痛い…。（新井） 
•人間とは興味深いものナリ。謎な夕 
イプの人間と未知との通遇。おなかが 
減っても荒地をぶらぶら。新雪の腹の 
下に潜む新芽をはやく見たい。人間の 
腹の中は見たくないガニ〜。（蒲地） 


參 DJS ライブにいった。仕事だし、 
記者席にいる以上あまり八メを外して 
も…と思ったが、最後のダンスナンパ 
—はちょっと踊った。まし^っか、隣の 
雑誌社の人もタテノリだったし。（森） 
•貰い物のガルは拾い魔でした。コイ 
ツの無節操さは半端じやないです。そ 
ろそろ、先月号の後記で書いた皮虜炎 
って、いかがわしいヤツじやないので 
勘違いしないでね。 （ジェイケイ） 

•年始めに、いぎなり風邪でダウン0 
とんでもねえ〜開幕だった。さらに雪 
が連日降り続いた日は、滑ってまとも 
に歩けねえ〜し。たろ （ DSP ) に言わ 
せると百万回滑ってたらしい…（鷹） 
•年末からひたすらレッツを追いかけ 
てるけど、等価じや勝てる気しねえ。 
侍魂は半蔵壊れてて楽しげ。下段投げ 
減りすぎだっちゅ一に。それに比べて 
蒼月は…。なんかない(モリスケ） 
參“年賀状”いい響きだ。兄さん涙出 
てきたよ…。ありがとウ今年も応援 
してねウんで、今月は侍魂参加しち 
やってます…。僕の体マグニチュード 
8 i RETIRE はナシよウ（ゆ一ち） 
參先日ザウスにスノボやりにいってき 
まちた。初体験口だったんだけど、そ 
こそこ滑れるようになったッス〇でも 
次の日はお約束の筋肉痛…。面白かっ 
たのでめげずにまた行こ一丨 （ DSP ) 


編_•攻略スタッフ 

驀籮中！！ 


く攻略スタッフ〉 

參格闘ゲーム、 RPG 、 シミユ U シ 
ョン、アドベンチャー、アクション 
等のジャンルの内丨つでも得意なも 
のがあり、都内迈^15にお住まいの方 
(高校生以下は不可)。文章に自信 
がある方歓迎します。 

く編集スタッフ〉 

春下言どれかに該当する方。 
①あらゆるジャンルのゲームに精通 
した方、②^—ム以外<7)ジャンルで 
の編集経験が2年以上ある方、③マ 
ッキントッシユのアプリケーション 
(クオーク、イラスト L 夕一、フ 
ォトショップ等）にネ青通している方。 
いずれも社員として編集の仕事がし 
てみたい20歳以上の方（アルバイ 
卜は不可)。 

<记事方法〉 

參ハガキに住所.氏名.年齢.職業 
•電話番号を明記の上、自己 PR を 
添えて、〒丨 12-0005 東京都文京区 
水道 2-13-12 SK ビル202 (株)芸文 

社分室 NF 編集部「編集スタッフ募 
集」係、または「攻略スタッフ募集」 

係までご応募ください。詳細は面談 
の上決定いたします。 











侍!! 


〜サムライスピリッツ〜 

完全攻略マニユアル 


〈月刊ネオジオフリーク編集部責任編集〉 



サ厶ラ 










♦ 『ザ•キンク•オブ•ファイタース〜オロチ完結編』は、オロチのオフィシャルストー 
リーを1冊の読み物としてまとめたファン待望のイラストノベルス。 

♦ KOF シリーズ全4作を通して、"オロチの血〃の秘密を説き明かしていく、まさにオロ 
チ完結解 I 

♦ストーリー- r ラスト、カラーロ絵などに、夏元雅人、ほたか乱、河内和泉、闩 uru 、 

藤井みほな、桜城やや、ルーガル•ガメ夫、鎧良寿（順不同）といった豪華作家陣を起用 
し、ネオジオフリーク編集部より発売。 KCDF ファン必見！！ 

制作•編集:月刊ネオジオフリーク編集部判型: A 巳判/頁数: 128 P / 定価: »1， B 00 円+税1発行:株式会社 


類史上最大最強の敵ヶオロチ 
0屬の時を経§再び 
戦ぬ火蓋は切—とされ W 







全〇 


改 F 


略，97 


NF 編集部の KOF 関連書籍 • ムック 

KOF ’97 のグラフィックを網羅した完全保存版 KOF ’97 キャラクターブック 

♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超必殺技の他、ダウン回避、パワー溜め等のシステム系動作、さらに設定原 
画、開発インタビュー、キャラボイス、オープニンググラフィック、ステージグラフィック等を収録。 

判型 ： A 4判/頁数： 180 P / 定価： 承体1800 PH + 税 

KOF 97 の小説 5 話を収録 KOF ’97 〜アンソロジー 

♦京、庵、ちづるの3人が織り成す 「Bum Effect 〜宿命の炎〜」、京と真吾の学園ドラマ風物語「デビュー」、 
社の生きざまを描く「星を射る者 j 他全5話を収録。文は臼井之英、倉田三世他。イラストは RURU 、 桜城やや。 
判型：新書判/頁数： 208 P / 定価：降体880円」+税 


最強 • NF 編集部攻略陣による KOF 97 攻略 


KOF ’97 完全攻略マニュアル 


♦キャラ別基本性能、必殺技&通常技解説、対 CPU 戦攻略、対人戦攻略、連続技、キャンセル表の他、システム応 
用解説、強技 S 強連係対策等、ネオジオフリーク編集部攻略スタッフがパーフヱクトに攻略。 

判型： A 曰判/頁数： 192 P / 定価： |本体〗650円 1 + 税 

ここに掲載されている K 〇 F 関連の書籍.ムックをご希望の方は、お近くの書店でご注文ください。 


©SNK 1997 ※内容は都合により変更になる場合があります。 
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The Future Is Now 
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へさ破埭への‘4砌 、 

の窆みは、ただレトつ。 

/;ユガ52、狹笱卑の永さに破 f マ、 
t - f ^ v , Alii めマさたの/:。 

す陰の女 JO 車蜴の男"ネ^:の胎先の三つ？4(; 
凶の-% l ^ っマ、ずべマ？破^する、、卜。 
陰の女『色』 V 、44に収めたユガが、 

は、車踢の男『!£九』。 

效味への •/l^fj、 もぅ始まっマいる…。 
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